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Was fiir eine schrage Maskerade, und Meisterdieb Wario ist der Star! Verpass™ ihm 7
abgedrehte Outfits, indem du simple Symbole auf dem Touchscreen zeichnest. Jede einzelne
Verkleidung verleiht Wario spezielle Superkrétte, die ihm helfen, seine Taschen mit Geld im

www.nintendo.d




__ DAS ALLES FINDEN SIE AUF UNSERER HEFT-DVD

Diesmal unter anderem mit Vorschau-Videos zu
The Darkness, Colin McRae: Dirt und Obscure Il

NEED FOR SPEED

PRO STREET EZ

Wir zeigen Ihnen den ersten Teaser-Trailer zum Carbon-Nachfolger.

Nugner T

&

A VIDEOPAKET: Ihnen reicht die Vorschau zu Need for Speed: Pro Street noch lange nicht? Dann
soliten Sie auf keinen Fall unser Interview mit den Machern in der Extras-Sektion verpassen!

VIDEOS ANSCHAUEN

All unsere Videos — mit Ausnahme der HD-Trailer — kinnen Sie mit DVD-

Player, PS2, Xbox und Xbox360 anscha HD-Trailer bentigen Sie einen
PC mit aktuellen Video-Codes und einem Prozessor mit 2,4 GHz oder mehr.

A DEMO: Zwei verschneite Levels der gell
Umsetzung des Xbox360-Hits zum Selberspielen.

FORZA MOTORSPORT 2

Hier sollte die Heft-DVD der

s Aktuell 07 klebe:

1 Software-DVD-Player auf Ihrem PC installiert, verwenden Sie den VLC Media Player
von unserer DVD. Sie finden ihn im Daten-Bereich unter *Extras’

Haben Sie

Nach der Installation des VLC Media Players ist bspielen der Videos ganz
einfach: -Arbeitsplatz Ihr DVD-Laufwerk mit der
rechten Maustaste an und wahlen Sie den Punkt *Play with VLC
Media Pla hon kann es

gehen!

cken Sie im Windows

A TESTVIDEO: Die Next-Gen-Rennsimulation der
Extraklasse in bewegten Bildern.
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_ EINLEITENDE WORTE EDITORIAL
B TR T R L T

OFTER MAL WAS NEUES

Unsere Coverstory nimmt diesen Monat besonders viel Platz ein — aus gutem Grund! Als
einziges deutsches Magazin war Games Aktuell im kanadischen Vancouver und hatte die
Gelegenheit, zwei absolute Toptitel des zweiten Halbjahres 2007 erstmals anzuspielen:
FIFA 08 und Need for Speed: Pro Street. Dabei war es schon, zu sehen, dass sich EA
nicht auf den Erfolgen der beiden Serien ausruht, sondern neue, teils riskante Wege ein-
schlagt. Was genau ich damit meine, lesen Sie ab Seite 18.

Haben Sie auf Reisen nicht auch manchmal den Eindruck, dass gerade Spielkonsolen und
die dazugehorigen Games im Ausland deutlich weniger kosten als bei uns? Zumindest
haben unsere Recherchen genau dies ergeben. In unserem Report ab Seite 42 erlautern
wir, wie grofl die Preisunterschiede teilweise sind. Natirlich gehen wir auch dem
‘Warum?" auf den Grund, befragen Spiele- und Konsolenhersteller — und sagen, weshalb
sich dennoch nicht jeder das Equipment fiir sein Lieblingshobby importieren sollte

Vielleicht ist es Ihnen schon aufgefallen: Auf der Heft-DVD befindet sich diesmal keine
PC-Vollversion. Das hat drei Griinde. Erstens nehmen komplette PC-Spiele immer mehr
Platz auf der DVD ein, wodurch aktuellere Inhalte wie Demos und Videos zu kurz kommen.
Zweitens konnten wir schon Uber einen léngeren Zeitraum hinweg einen Abnutzungs-
effekt feststellen: Immer mehr Leser schreiben uns, dass sie ltere PC-Spiele auf Magazin-
DVDs nicht (mehr) interessieren. Und drittens steigen die Kosten, sodass wir gezwungen
waren, den Preis fir Games Aktuell kiinftig zu erhéhen. Das wollen wir natirlich nicht und
hoffen, unsere Entscheidung ist in lhrem Sinne. Ich freue mich auf lhre Kommentare.
Mailen Sie bitte an leserbriefe@gamesaktuell.de

Viel Spaft mit der neuen Games Aktuell!

TQ’ZQ%

THOMAS SZEDLAK

Ch

“ekd"o" 51 ed
prostiest < QUAL DER WAHL: Selten ist uns die Ent-
scheidung fiir ein Covermotiv so schwer
gefallen wie diesen Monat. Haben wir uns
richtig entschieden? Oder hatten Sie das
andere Motiv gewahlt? Schreiben Sie uns!

PERSONALKARUSSELL
Leben heiBt Veranderung, und diesen
Monat gibt es bei Games Aktuell einige
Veranderungen in Redaktion und Layout.
Drei Kollegen stellen sich einer neuen
beruflichen Herausforderung. Wir wiin-
schen Kristina Arnold (1), Fabian Kaufer
(2) und Thorsten Kiichler (3) viel Erfolg
fiir die Zukunft — und haben schon ada-
quaten Ersatz: Ute Pfeuffer (4), Patric
Roos (5) und Alexander Bidell (6) berei-
chern ab sofort das Games-Aktuell-
Team. Alle drei kommen von unserem
ehemaligen Schwestermagazin Play-
Station2 — Das offizielle Magazin.
Wiahrend Ute Pfeuffer nun zusammen
mit Frank Pfriinder das dynamische Lay-
out-Duo bildet, verstarken Patric Roos
und Alexander Bidell die Redaktion.
Stammlesern diirften die beiden von
regelméaBigen Gastauftritten in der
Games Aktuell bekannt vorkommen.

07]2007 | Games Aktuell 5



ALLE THEMEN IM UBERBLICK

> INHALT 07/2007

e AT m\ ¢ / .
NEED FOR SPEED: PRO STREET

VORSCHAU » Die erfolgreichste Rennspielserie aller
Zeiten kehrt zuriick — wir liefern brandheiRes Material!

VORSCHAU » Masterchief stiirmt die Xbox360. Wir
berichten live von den Schlachtfeldern des Shooters.

MARIO STRIKER
CHARGED FOOTBALL

TEST » Spielt Mario auch in der FuBballliga ganz oben
mit? Unser Test zum ersten Online-Spiel fiir Wii verrat es!

o

6 www.cynamite.de

B VORSCHAU
Need for Speed: Pro Street . . L 18
FIFAQ8 ... - ; P 24
Bioshock . . .. 4 o 28
Battlefield: Bad Company . v o 30
Dewy's Adventure . o 902
Halo 3 < i o . ... 34
Starcraft 2 s .. 36
Transformers: The Game . . . o 38
Shrek der Dritte . o 5 39
Obscure 2 ..... E . g 38
Uncharted: Drake's Fortune . . .39
Aktuelle Termine . . o 40

H TEST I

Testcenter . . 5w . ‘ -
ACTION

Einleitung / Bestenliste - . 55
The Darkness .. £ i g et ...56
Harry Potter und der Orden des Phénix 60
Ninja Gaiden Sigma . : 62
Pirates of the Carribean: Am Ende der Welt .64

ADVENTURES & ROLLENSPIELE

Einleitung / Bestenliste . . . . 67
Two Worlds . s e v s .68
Overlord ¢ x . 70
SPORT & RENNSPIELE

Einleitung / Bestenliste . . . o s I |
Forza Motorsport 2 . i Hes S/ ]
Colin McRae: Dirt . . .. i dB
Mario Strikers: Charged Football .. 78

STRATEGIE & SONSTIGES

Einleitung / Bestenliste e i 81
Mario Party 8 i i B2
BUDGETSPIELE

Einleitung / Bestenliste ...83
Formel Eins 2006 b s 84
Rise & Fall: Civilizations at War ¢ v s e ol O

HIER FINDEN SIE ALLE THEMEN DIESER AUSGABE IM UBERBLICK
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2 TOF' DEMO!

I LOST PLANET

ip Eiskalt: Erleben Sie mit uns die

B SPECIAL N

Der Preis ist hei® — Der GA-Preisvergleich . . . 42

SPIELE-INDEX

Konsolenspiele aus dem Netz 46 PR Srpmasistie crvine L
Battlefield: Bad Company ....... 30
BIOSHOOK Y oleris uibith wate il 28
. AKTUELL _ Colin McRae: Dirt .............. 76
Spiele-News . . ’ 8 Dead'n Furious .............. .90
Verkaufs- und Redaktions-Charts . .14 Dewy's Adventure ........... .32
Most Wanted e 16 DINBRDESH 50y e ity ot 89
Dr. Kawashima:
Mehr Gehirn-Jogging .......... 86
B HARDWARE s BIUOETS il s o 88
FIFA 08

Hardware-News und -Tests ey 92
Final Fantasy 4 ..

Final Fantasy: Dissidia

Formel Eins 2006 ...

H SERVICE I

Leserbriefe und Future-Man y 94 Forza Motorsport 2 . ... .72
HAID R R e ot 34
Harry Potter
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Jahresabo .. ... 75 Mario Party 8................ .82
Miniabo A 97 Mario Strikers:
Editorial . . . . ) ) 5 Charged Football ............. 78
Ausblick 98 Meteos: Disney Magic .........89
Impressum A . .....98 Metroid Prime: Pinball .......... 90
Need for Speed: Pro Street .....18
Ninja Gaiden Sigma ............ 62
. HEFT DVD — OBSCULB 257wl iiia s b ot 858 38
DVD-Cover . s OveHord o iakitamasbiis e 70
DVD-Inhalt . X 3 Phoenix Wright —
" Trials and Tribulations .......... 86
B KONSOLENSPIELE AUS DEM NETZ Pirates of the Carribean:
B TIPPS & TR'CKS - SPECIAL: » Wir vergleichen das Angebot an downloadbaren AlEndoderWell o 26883
Die Tipps des Monats auf. DVD ral % Spielen von Nintendo Wii, PlayStation3 und Xbox360. 2;:;;3;:::,5 PR R T
R-Type Tactics ................. 86
Shrek der Dritte ............... 39
Spider-Man3............ w90,
H HANDHELD I Stor Ocean 182 .o 8
Einleitung / Bestenliste 85 SHArCraft2 . cowmiibaimmnlie s 36
Handheld News S ... 86 THO-DATKNOSS' i ok onioiriet 56
Anno 1701 . ) ; 89 P05 ) Tomb Raider: Anniversary ... .... 88
Dead'n‘Eurious ] . 90 os ) Transformers: The Game ........ 38
Diner Dash ! 89 «-» TwoWorlds ..isie samsaniieos 68
Driver 76 . ) 8 @D Uncharted: Drake's Fortune ..... 39
Wario: Master of Disguise ......90
Meteos: Disney Magic % 89 «»
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AKTUELL

In unserem Online-Portal gibt's
jeden Tag topaktuelle News.

Topaktuelle Nachrichten gibt's auf
unserer Website www.cynamite.de. In
der News-Rubrik finden Sie dort am
Ende der Seite das “Archiv". Geben
Sie die unten aufgelisteten Schlagzei-
len als Suchworte ein, gelangen Sie zu
den entsprechenden Meldungen.

FIFA 08
kommt fiir Wii

King of Fighters: Vom Automaten
auf die Leinwand

Diablo 3: Wann kehrt der
Hallenfiirst zuriick?

Food Force: Gratis-Lernspiel
gegen den Lernhunger

Nintendo sorgt fiir
ausgefiillten Spiele-Sommer

Crash of the Titans
angekiindigt

Screenshot-Galerie
Halo 3 Legendary Edition

Crytek:
Neues Studio in Ungarn

ISS: BRANDNEUE SPIELE AUS DEN ENTWICKLUNG

DAS ZITAT
DES MONATS

"Wir entwickeln Projekte, die
den Leuten das Gefiihl geben,
ihre Zeit mit Spielen sinnvoll zu
nutzen, neue Fahigkeiten zu
lernen und ihr Alltagsleben zu
verbessern."

s ss0 8| Pauline

.
Jacquey
von Ubisoft
iiber ihre
Abteilung fiir
Gelegenheits-
spieler.

8 ‘ www.cynamite.de

BORS DER GANZEN WELT

Streit um Gothic 3

PIRANHA BYTES UND JOWOOD
BEENDEN ZUSAMMENARBEIT

\|||’ Der geplante Patch fir das bug-verseuchte Rollenspiel "Gothic 3" und die
weitere Zukunft der Serie sorgen offenbar fur uniberwindbare Differenzen zwi-
schen Entwickler Piranha Bytes und Publisher JoWood. Im offiziellen Forum von
World of Gothic (http://forum.worldofplayers.de) wird eine Pressemeldung von
Piranha Bytes folgendermaRen zitiert

‘Nach dem endgliltigen Scheitern der Verhandlungen lber eine Fortsetzung der

Gothic-Serie sind Piranha Bytes gezwungen, sich anderweitig zu orientieren. Welche Titel in néherer
Zukunft unter dem Namen 'Gothic' verdffentlicht werden, ist derzeit véllig unklar. Die seit November 2006
gefiihrten Verhandlungen haben am Ende nicht zu einem fir beide Seiten akzeptablen Ergebnis gefihrt
Piranha Bytes kdénnen den von der Community vielfach geduBerten Winschen nach inhaltlichen
Verénderungen im Rahmen eines Patches nicht mehr nachkommen. Es war angedacht, diesen Patch als
Nebenprodukt wéhrend der Entwicklung eines Add-ons oder eines weiteren Teiles (sowohl als Beigabe zu
diesen Produkten als auch als free Download) zur Verfigung zu stellen.”

Die Zukunft der Serie ist somit vollig offen. Wie Michael Riive von Piranha Bytes einrdumt, hat Publisher
JoWood Rechte, die eine Zusammenarbeit mit einem anderen Entwicklerstudio mit dem Ziel der Produktion
von "Gothic 4" ermdglichen. Angeblich werden auch bereits Kooperationsgespréche in dieser Richtung
gefiihrt. Interessantes Detail: "Gothic 4" soll offenbar nicht nur fir den PC, sondern auch flr Konsolen

erscheinen.

» ZWIESPALTIG: Gothic 3
begeisterte mit einer riesi-
gen Welt und packender
Action. Leider verhagelten
zahllose, teilweise schwer-
wiegende Bugs das Ver-
gniigen.



GEWINNSPIEL

sen wir stylishes Zubehdr zum Rennspiel-

ein Wireless ,

In Kooperation mit M
Kracher “Forza Motorspor
Xbox360, ein St
hicke Umhan, 3
i dritte Gewinner bekommen je eine Mmﬂachka“e
Umhéngetasche.

Einsendeschluss ist der 16.07.2007. au{ Seite 11
ausfiillen und

GEWINNEN!

Ubisoft

SPIELE FUR
JEDERMANN

lll} Publisher Ubis
auf Spiele fur Cas
Abteilung "Spiele fir Je
Pauline Jacque

ens dafir gegriindete
teht der ausflihrenden Pro-

nann’ untel

fir Ubisoft und war

duze Pauline arbeitet seit 19

rtlich

als Produzentin u.a. fir "Ghos " uni an" verar
bteilung gehdren die Expansion der erfol-

Zu den ersten Projekten de

greichen "Petz"-Reihe, in der sich jur Spieler um ein eigenes Tier kim-

mern kénnen, sowi lie Einfuhrung einer neuen Marke namens ‘My
Coach'. Mithilfe der "My Coach"-S

wickeln kénnen und eine

soll man sich personlich weiterent-
rakti stimulierende Form des
Tite! nd "My Word

rd Coach" wird in Zus

Lernens erleben. Die ers aus der Reihe

Coach" und "My Life Co

mit Linguisten entwickelt und soll den Spielern dabei h , ihre verbalen
Kommunikationsféhigkeiten und ihr Vokabular auf unterhaltsame Art zu

ern. "My Word Coach" kann alleine oder mit Freund Nii oder

verb:
Nintendo DS gespielt werden und ist
Entwicklung
Titel fung

von "My Life Coach'

als personlicher Trainer

auf ihr Wohlergehen

fir alle

achten mochten. Motivier

unterhaltsam soll "My Life C
die Willenstarke vermitteln, Ge-
wohnheiten so zu verdndern, wie

man es sich winscht. "My Life

Coach" erscheint Weihnachten =
2007 fir Nitendo DS. UBISOFT

DVE-ROM UBISOFT

WWW.DORIVER.U

Bl.COM




HKTUELL ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE

Eingeschranktes Angebot

PLAYSTATION
STORE IN DER
KRITIK

|||} Viele Inhalte der PlayStation Stores
jen USA und Japan fehlen in der euro-

péischen Version des virtuellen Ladens
Das sorgt unter PS3-Fans zunehmend fur

hitzte Gemter. Jetzt hat Stefan Dett-
von SCED, Stellung
m genommen

mering, PR-Manag

zu diesem Probl

"Im Gegensatz zum PlayStation Store in
Japan und den USA ist das Jugend-

System in Europa um ein Viel-
komplexer.

"~ muss jeglicher
einzelne Land gepriift,

angepasst werden. Es

Land unterschiedliche
ingen, bei Kino-
schiedliche Timings

in die jeweilige Landes-

che und unterschiedliche Freigabe-
prozesse. Der PlayStation Store ist flr

uns von groBer Bedeutung, und wir ver-

rgen den europdischen Store so

schnell wir kbénnen immer mit aktuellen

Inhalten

Festplatte mit 80 Gigabyte

NEUE PS3 IN DEN
STARTLOCHERN

Jetzt ist
es sicher:
Die neue
PS3 mit
80-Gigabyte-
Festplatte
kommt.

Ab 16. Juni wird die speicherstarke Konsole in Stidkorea zum Preis von 518.000 Wan
(ca. 413 Euro) angeboten. Ob die neue Version von Sonys Blu-ray-Maschine auch in anderen

Regionen erscheint, ist noch nicht klar — wir rechnen jedoch fest damit.

Vorerst bleibt offen, ob die aktuelle PlayStation3 dann einfach durch die
aufgebohrte Version ersetzt wird oder ob beide Varianten nebeneinander
existieren sollen. Sobald der Release flir Deutschland bestétigt
wird oder andere Neuigkeiten vorliegen,
lesen Sie hier alles darlber.

WELCOME TO THE ' "Q&QL

.%, PLAYSTATION ¢ 4' N ‘, o DLAST # FACTOR

0 Demo¥ 8 Downloadable Games. 0 View All

M ©

About Us | Privacy Polky | Terms of Service

%# COMMISSION FOR FAIR PLAY

WEGEN UNLAUTEREN VOR']
VERLIERST DU AUF EINMAL GEGEN RIVALEN, DIE DU NORMALERWEISE IN DIE TASCHE

STECKST? UNSERE BEOBACHTUNGEN HABEN ERGEBEN, DASS DIESE VIELLEICHT SCHON DIESES
RUN' N' DRIVE GAMEPAD NUTZEN! GEACHTET WEGEN FOLGENDER FEATURES:

EILS

OPTISCHES RAD FUR BISHER UNERREICHTE PRAZISION IN ALLEN SPIELSITUATIONEN
: MULTI-TRIGGER BRINGEN ULTIMATIVEN TRIGGER-FUN

MAPPING ERLAUBT DEM SPIELER JEDERZEIT KONFIGURIEREN DES GAMEPADS - NULL AUSFALLSZEITEN
7 ACHSEN BIETEN BERAUSCHENDE REALITAT - ABSOLUT STARKES ANSPRECHVERHALTEN INKLUSIVE
: ERGONOMISCHES DESIGN BIETET EXTREMEN KOMFORT
& KOMPATIBEL MIT DEN PLATTFORMEN PS2°, PS3%* & PC

WAt der Playstation® 3: Unterstotzt ausschlief

ACHTUNG: HALTE DICH UNBEDINGT VON WWW. ER.COM FERN, UM EINE VERFOLGUNG

RU:
ZU VERMEIDEN!




Box fiir Sammler

SPECIAL EDITION
VON GTA IV!

)

Todlich. Unsi

chtbar. Gnadenlos.

N\

™. {0

N u

\lll} Am 19. Oktober, dem Release-Termin von "GTA IV" fiir PlayStation3 und Xbox360,
erscheint neben der normalen Fassung auch eine exklusive Special Edition. Diese wird in
einer schicken Metallbox im Design eines Safes ausgeliefert und soll neben dem Spiel
Folgendes beinhalten:

NUMMERNREVUE

GOTHIC 3 IN ZAHLEN

500.000 et o SN

der Vorgénger in den Schatten. -

4500" 1o i pe=ee]
7006 ‘e~
1000 S
1
12

3 Teile hat Entwickler s
Piranha Bytes produziert.

W
\

G M A

www.ninjagaidengame.com

PLAYSTRATIOM 3

Teaon NIVA
< -

eidos)

Ninja Gaiden ® Sigma. © 2007 Tecmo, LTD. Ninja Gaiden and Tecmo
are registered trademarks of Tecmo, LTD. Team NINJA and the Team
NINJA logo are trademarks of Tecmo, LTD. ,Playstation®, ,PLAY-
STATION®, and ,PS* Family logo are registered trademarks of Sony
Computer Entertainment Inc. Eidos and the Eidos logo are trademarks
of the Eidos group of companies. Published under licence by Eidos. All
other trademarks are the property of their respective owners.

Prozent SpielspaB weise

fiir die "Gothic"-Spiele.
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' DIE VERKAUFSZAHLEN

Drei Monate nach der Markteinfuhrung der PS3 ist Nintendos

Wii weiterhin die viel versprechend n-Kon: Laut der
t Microsolt seit dem Xbo>
00,Exemplare an d

" seit Dezejﬂher 2008 sehr schnell auf der linken Spur unt
70.500 verkauften Einfieiten tler

daneben mittelmatig erfo\gre\.oh Al

«Monat April [md emstan{men Cf K-

A HIT-KANDIDAT: King of Fighters war auf Konsolen durchgehend erfolgreich.
Mal sehen, wie sich die Reihe auf der groRen Leinwand macht.

Film fiir Fans

KING OF FIGHTERS
KOMMT INS KINO

‘“l} Vom Automaten auf die Leinwand: SNKs legendére Arcade-Serie soll
unter der Regie von Gordon Chan verfilmt werden. Chans bisherige
Leistungen als Filmemacher sind zwiespaltig: Einerseits zeichnet er flr den
Action-Kracher "Fist of Legend" mit Jet Li verantwortlich, andererseits aber
auch fir die Jackie-Chan-Gurke 'Das Medaillon". Dass Chris Chow (‘Fearless’)
das Drehbuch schreiben wird, lasst aber hoffen. Die Kino-Adaption von "King
of Fighters" soll im Friihjahr 2008 in Produktion gehen

Auf Rekordkurs

GAMES CONVENTION PLATZT
AUS ALLEN NAHTEN

"l’ Die diesjahrige Gan
chen. Das Business Center ¢

fallen als im Vorjahr. Das Foru

12 www.cynamite.de



ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE H K TU E LL

NINTENDO WILL HOCH HINAUS

JIII} George Harrison legt die Messlatte hoch: Der amerikanische Nintendo-Marketing-Vizepréasident
will Wii in Verkaufsregionen bringen, die bis dato nur die PlayStation2 erreicht hat. Sein Ziel ist, bis
2012 etwa 35 Millionen Geréate in den USA zu verkaufen. Von der PS2 hat Sony in den USA ca. 38
Millionen Konsolen unters Volk gebracht. In einem Interview mit dem Wirtschaftssender Bloomberg
kiindigte Harrison auRerdem an, die Produktion in China zu erhéhen, um die Nachfrage befriedigen zu
kénnen: Noch immer werden in allen drei Territorien (Japan, USA, Europa) mehr Wii-Konsolen benétigt
als geliefert werden konnen.
Zu einem technisch potenteren Wii-Nachfolger sagte Harrison, man sehe dieses Thema gelassen
PS3 und Xbox360 zeigten, dass sich das Interesse der Spieler weg von der Technik hin zu innovativen )
Spielideen verlagere. In den USA gingen bisher ca. 2,5 Millionen Wii- und 1,3 Millionen PS3-Konsolen =y
Uber die Ladentische.

XBOXLIVE. LEIPZIGER MESSE

Messen nach MaB!

Keine indizierten Inhalte

MICROSOFT
SPERRT AUS-
LANDISCHE
ACCOUNTS

\lll’ Bislang war es méglich, sich in
Deutschland einen auslandischen
Xbox-Live-Account anzulegen und
s0 ganz einfach an Inhalte heranzu-
kommen, denen hier zu Lande aus
Grinden des Jugendschutzes eine
Freigabe verwehrt wurde.

Jetzt hat Microsoft Ernst ge-
macht und eben diese Download-
Maglichkeit gestoppt. Zwar kann
man derartige Accounts noch im-
mer nutzen und diverse Inhalte run-
terladen, nicht freigegebener Con-
tent, wie etwa flr Epics indizierten NIL UF EUROPAS GROSSTER ERLEBNIS-
Uber»Shoorer, ist aber nicht mehr AMES & INTERAKTIVE UNTERHALTUNG

erhéltlich.

C-GERMANY.COM
ielle Medienpartner:
o  EUROGAMER Gamesiviarike  WCY
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i CHARTS

Die aktuellen Verkaufsschlager und unsere Redaktions-Charts.

"
\~
mMB RAIDER: ANNIVERSARY

mINGSTAR: POP HITS

n MOTORSTORM

Genre: Action-Adventure Hersteller: Eidos

E STALKER.

® Genre: Musikspiel

E TOMB RAIDER: ANNIVERSARY

Hersteller: Sony

Hersteller: Sony

Genre: Action-Rennspiel

E VIRTUA TENNIS 3

Genre: Ego-Shooter Hersteller: THO Genre: Action-Adventure Hersteller: Eidos

B WORLD OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE

Hersteller: Vivendi

Genre: Action Hersteller: Disney Inter.

n NARUTO: UZUMAKI CHRONICLES

Genre: Online-Rollenspiel

[ worLo o warcraFT

Hersteller: Sega

Genre: Tennis

V¥ Genre: Action

n THE ELDER SCROLLS IV: OBLIVION

Hersteller: Disney Inter.

Genre: Action-Adventure Hersteller: Atari

IE3 coo o warn

¥ Genre: Action

B SPIDER-MAN 3

@ Genre: Online-Rollenspiel Hersteller: Vivend

B DIE SIMS 2: VIER JAHRESZEITEN

Hersteller: Electronic Arts

Genre: Simulation Hersteller: Sony

I3 rwo wortos LR

Genre: Rollenspiel Hersteller: Ubisoft
| 5 EICENE

Genre: Ego-Shooter

IE} resisTance: FaLL oF man

Hersteller: Activision

V¥ Genre: Action Hersteller: Activision

BUZZ: DAS MEGA-QUIZ

¥ Genre: Rollenspiel Hersteller: Zuxxez

LOKI: IM BANNKREIS DER GOTTER

Genre: Ego-Shooter Hersteller Sony

UNTOLD LEGENDS: DARK KINGDOM

Genre: (uiz

| 8 [

vy Genre: Fulball
ﬂ WWE SMACKDOWN! VS. RAW 2007

Genre: Action-Rollenspiel Hersteller: Crimson Cow Hersteller: Sony

B COMMAND & CONQUER 3: TIBERIUM WARS

Hersteller: Electronic Arts

y  Genre: Echtzeit-Strategie Hersteller: Electronic Arts

E ANNO 1701777

¥ Genre: Rollenspiel Hersteller: Electronic Arts

[ Fiahr migHT: RouND 3

Hersteller: Electronic Arts

Genre: Boxen

) wioce racer 7

Hersteller. THO

Genre: Aufb teg

m TITAN QUEST GOLD PACK

y Genre: Wrestling
K] Fimac ranmasy xu

V¥V  Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Sony

L) spioer-man 3

Genre: Action-Rollenspiel Hersteller: THO v Genre: Rollenspiel Hersteller: Koch Media

Genre: Action Hersteller: Activision

REDAKTIONS-CHARTS [V 1Y)

COMMAND & CONQUER 3: TIBERIl}M ;vnns n MARIO STRIKERS CHARGED FOOTBALL GOD OF WAR I
Genre: Echtzeit-Strategie Hersteller: Electronic Arts Fenre FuRball g Hersteller: Nintendo [ ] 7S;/slem [ ps2 ] o -
B3 susT cause | 2 [ [ oms RatDER: ANNIVERSARY
Genre: Action Hersteller: Eidos ¥ Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Nintendo System: 450 @D
B PROJECT GOTHAM RACING 3 B THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS B FORZA MOTORSPORT 2
Genre: Rennspiel Hersteller: Microsoft ¥ Genre: Action-Adventure Hersteller: Nintendo System:
n SAINTS ROW n EXCITE TRUCK n THE DARKNESS
Genre: Action Hersteller: THO Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Nintendo System:
B FIGHT NIGHT: ROUND 3 B WARIO WARE: SMOOTH MOVES E HALO 3
Genre: Boxen Hersteller: Electronic Arts ¥V Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Nintendo System
E LOST PLANET: EXTREME CONDITION B PIRATES OF THE CARIBBEAN: am enoe oer wewr E MARIO STRIKERS CHARGED FOOTBALL
Genre: Action Hersteller: Capcom Genre: Action 7Hsrsteller stn;y Inter. ?vslem [ wi ]
NEED FOR SPEED: CARBON ELEDEES OVERLORD
Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Electronic Arts Genre: Action Hersteller: Konami System: @3
B GHOST RECON: ADVANCED WARFIGHTER 2 E NEED FOR SPEED: CARBON E METROID PRIME PINBALL
Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Ubisoft Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Electronic Arts System: @D
E GUITAR HERO 2 E SPIDER-MAN 3 E VIRTUA FIGHTER 5
Genre: Musikspiel Hersteller: Activision v Genre: Action Hersteller: Activision System: «»
m RAINBOW SIX: VEGAS m SONIC UND DIE GEHEIMEN RINGE m MARIO PARTY 8
Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Ubisoft Genre: Geschicklichkeit Hersteller; Sega System: [ wi J

piel ist aufgestiegen

www.cynamite.de
14 ‘ y ¥ Dieses Spiel ist abgestiegen

® Die Platzierung dieses Spiels ist gleich geblieben
Dieses Spiel ist neu in den Charts
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zu Platz 02

:

Gangsterspektakel der
nachsten Generation

GTA IV

||||} Es vergeht kein Tag, an dem
nicht mindestens ein, zwei fri-
sche Fakten zu Rockstars neuem
Runde
machen. Auch zum Inhalt gibt es
Neues zu vermelden: Der Bruder
von Niko Bellic hat
gehendes Taxi-Unternehmen und
ist zudem mit mehreren Gangs
der Stadt verfeindet. Wir kénnten
uns demnach gut vorstellen, dass
der Protagonist von "GTA V" sei-
nem Bro bei seinen Problemen
helfen und so das Taxiunterneh-
men wieder flott bekommen wird
— was ihm eine perfekte Schein-
firma einbrachte. Aber das ist na-
tlrlich alles nur Spekulation.

"Grand Theft Auto IV* wird vor-
aussichtlich ein hartes, kerniges
Underground-Gefihl vermitteln
Niko macht einen sehr herunter-
gekommenen Eindruck; auler-
dem soll er in Menschenhandel
und Sklaverei verwickelt sein. Be-
sonders wichtig: Zum "Kénig der
Stadt’ kann er es nicht bringen —
daflir ist die Metropole mit ihren
zahlreichen Gangs und Mafia-
Familien einfach zu gro®

die

Verbrecher-Epos

ein schlecht

Unbekannt ist bislang Ubrigens,
ob manche Stadtteile erst freige-

schaltet werden missen oder ob
alle Bezirke von Beginn an verflg-
bar sind. Auerdem hat Rockstar
offen gelassen, ob kostenpflich-
tige Zusatzinhalte zum Download
angeboten werden

16
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AUF DIESE SPIELE FREUEN SICH UNSERE LESER

MOST WHANTED

lhre Favoriten: Auf diese Spiele freuen sich die Leser am meisten

e

3 sooorwars

| Genre Action-Adventure ‘ | Genre
Hersteller ~ Sony | Hersteller

| Erscheint 2008 | Erscheint

| Vormonat  Platz 1 ‘ Vormonat

[ J

Action ‘ Genre Horror-Adventure
Take 2 || Hersteller Capcom
19.10.2007 i Erscheint 4. Quartal 2007
Platz 3 || Vormonat  Platz 2

Genre Rollenspiel [ Genre
| Hersteller  Square Enix i ‘ Hersteller
i Erscheint 2008 ‘ ‘ Erscheint
i Vormonat  Neueinstieg | ‘ Vormonat

Rennspiel | | Genre Action-Adventure
Sony ‘ Hersteller  Ubisoft

2008 Erscheint 4. Quartal 2007
Platz 5 ‘, Vormonat  Platz 7

zu Platz 05

Referenzverdachtiger Ego-Shooter

CRYSIS

Nll’ Cryteks neues Baller-Vergnigen kommt nicht
nur mit Edelgrafik und einer vielseitigen Singleplayer-
Kampagne daher, sondern auch mit einem fetten Mul-
tiplayer-Modus. Durch den Nanosuit, der Ihrer Spiel-
figur enorme Kréfte und Féhigkeiten verleiht, wird der
Mehrspieler-Part von “Crysis" ein adrenalingeladenes
Erlebnis. Auf Cynamite.de kénnen Sie sich mit einem
Multiplayer-Video selbst davon Uberzeugen

® DiePl
Diese

rung dieses Spiel
st neu in unseren M

Die unkaputtbare Rollenspiel-Reihe

FINAL FANTASY Xl

[ _rs ]

”||’ Keine PlayStation ohne "Final Fantasy": Der drei-
zehnte Teil der epischen Rollenspiel-Saga soll mogli-
cherweise wieder exklusiv fiir Sony-Konsolen er-
scheinen. Bislang gibt's kaum Infos oder Bilder zum
Fantasy-Kracher. Bei Square laufen aber angeblich
Vorbereitungen fiir eine Demoversion des Spiels, die
gegen Ende des Jahres im PlayStation Store verfiig-
bar sein soll - aber leider nur in den USA

ieben



AUF DIESE SPIELE FREUEN sicH usere Lesen [ m | 1 B0 | = B 8
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AKTUELLE INFORMATIONEN

Was gibt's Neues von lhren Favoriten? Zu ausgewdhiten
Most-Wanted-Titeln liefern wir brandneue Infos.

MOST WANTED
WANTED RIVIEOS Logo kennzeichnen wir Artikel tiber Spiele,
auf die unsere Leser am meisten warten.

| METAL GEAR SOLID 4

; -» Il

J Genre Action-Adventure i { Genre Ego-Shooter |
| Hersteller  Konami Il Hersteller  Electronic Arts |
: Erscheint 4. Quartal 2007 ; } Erscheint  01.10.2007 |
L Platz 4 | | Vormonat  Neueinstieg ‘ |

Vormonat

[ J} BIOSHOCK
!
|

|

Genre Ego-Shooter g Genre Ego-Shooter ]
| Hersteller  Microsoft | | Hersteller 2K Games |
| Erscheint  26.09.2007 i ‘ Erscheint  24.08.2007 f |
| Vormonat  Platz 6 ; ] Vormonat  Platz 10 | |

A DURCHWACHSEN: Bislang ist die eher

als begeistert von der Optik des Xbox360-Shooters.

Was hat der Master Chief wirklich drauf?

HALO3

tlII} Piinktlich zum Start des Multiplayer-
Beta-Tests hat Microsoft den Release-
Termin von "Halo 3" fUr den europai-
schen Markt bekannt gegeben: Der
Master Chief wird am 26. Sep-
tember 2007 die Spieleladen
erobern. Zum Multiplayer-Modus
des Shooters, der nach wie vor das Herzstiick des
Spiels sein wird, gibt's einen aufschlussreichen
Trailer online bei Cynamite.de. Ein weiteres Video, das
Bungie eigentlich gar nicht veréffentlichen wollte,
demonstriert auBerdem das Gameplay auf der Mehr-
spieler-Karte Zanzibar.

Verraten Sie uns lhre derzeiti-

------------------------ Ml MHEHKHRTE

gen Lieblingsspiele, sagen Sie uns,
welche Titel Sie besonders sehnsiichtig er-
warten und welche Genres Sie bevorzugen.

ICH SPIELE DERZEIT: PLATTFORM

Damit helfen Sie uns, Games Aktuell noch besser
auf lhre personlichen Interessen hin auszurichten.

Ihre Aufgabe ist einfach: Fiillen Sie den Abschnitt
vollstandig aus, kleben Sie ihn auf eine Postkarte

ICH WARTE AUF: PLATTFORM

oder legen Sie ihn in einen Brief und schicken Sie
ihn dann an unsere Adresse!

Natrlich kénnen Sie auch online teilnehmen. Ge-
hen Sie auf www.cynamite.de und wahlen Sie
dort unter “Charts" |hre aktuellen "Most Wanted".

Mitmachen lohnt sich! Jeder Einsender nimmt
automatisch an allen Gewinnspielen dieser
Ausgabe teil!

Einsendeschluss: 16.07.2007
Mitarbeiter von CyPress dilrfen nicht teiln
Gewinne ist nicht moglich. Die Gewinn
Der Rechts jeschiossen

nen. Eine Barauszahlung der
rden von uns benachrichtigt.

S
Xt

Games Aktuell
Kennwort "Mitmachkarte 07/07"
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

MEINE BEVORZUGTEN GENRES:
O Jump'n'Run

X Ja, ich will an ALLEN Verlosungen
in Games Aktuell 07/2007 teilnehmen.




VORSCHHU RENNSPIEL

Entwickler EA Ca:
(bekannt durch)

Internet System:
Termin/Preis:

4.Quartal 2007-50€ 4.

18  www.cynamite.de




RENNSPIEL | NEED FOR SPEED: PRO STREET

toUGtala” 2wt

igen Flug ins
ancouver hatten wir

Chancen auf den Thron des Ge-

samtsiegers, des so genannten
Street King.

BLUEPRINTS

Dte Wettbewerbe stellen unter-
 schiedliche Bedingungen an das
Tuning. Wahrend beim Drag-Ren-

A NICHTBAUGCHER? NEIN DANKE: Und wie stolz die EA-Coder waren, als sie uns zu Beginn der Prasentation von Need for Speed: Pro Street gleich mal den Rauch
zugegeben, der Rauch ist beeindruckend. Und ja, er sieht sogar besser aus als bei Call of Duty 3. Aber Rauch ist doch nicht alles, oder!?

hl . hi

gung bend
ist, muss bei der Speed Challenge

- die Hochstgeschwindigkeit stim-

men. Hier kommen die so genann-
ten Blueprints ins Spiel. Das sind
Tuning-Varianten ein und dessel-
ben Fahrzeugs. Blueprints konnen
vom Spieler auf Xbox Live bzw. im
PlayStation Network vercffentlicht
und getauscht werden. So kann
man sich als meisterhafter Tuner
einen Namen machen. Allerdings

VORSCHAU

(PS3)

muss man das entsprechende
Fahrzeug auch besitzen, andern-
falls ist das Blueprint wertlos.

MEHR POWER

Apropos Tuning: Hier wird der
Schwerpunkt weg vom optischen
Pimpen hin zur Leistungssteige-
rung verlagert. "Heutzutage kann
man fiir seinen Privat-Pkw ein
Tuning-Kit mit 2.000 PS kaufen —
und sogar bezahlen", so Doyle. »

nen zum Beispiel eine schnelle Be-

i e e e

DER WINDKANAL

Erstmals gibt es in "Need for
en Optik- und Leis-
tungs-Tuning, denn Modifikationen der
Karosserie beeinflussen auch die Pow

n Wochenende eine Renn-
veranstalten eine grofie
1 messen sich mit getun-

-y

agen bei verschiede- 5
Bewerban® Diese Be- Stolz présenti ancouver |
‘ erten Windkanat;in
man den Luftwiderstand messen und
I so tiberpriifen kann, ob z.B. der neue N
d Spoiler tatsiichlich die erhoffte Wirkung fo E’
| zeigt Ein Ampelsystem soll auch Tech | ¥
| nikneulingen den Umgang mit dem Wind- | ¥
M kanal erméglichen L 1
1 Sogar das Interieur darf man jetzt vari A
# ieren — und so mit einer spartanischen 1
d Innenausstattung auch noch die letzten ; 1
d Reserven herauskitzeln J 1
L -
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RENNSPIEL | NEED FOR SPEED: PRO STREET

“Deshalb wird in d :
Racing-Szene immer mehr Wert
darauf gelegt, richtig viel Motor-
Power zu haben."

Bei “Need for Speed: Carbon"
konnte man sich zwar stundenlang
an den Verzierungen verkiinsteln,
Leistungs-Tuning fand aber quasi
nur nebenher durch Freischalten
von Tuning-Kits statt. Was im
Detail unter der Haube passierte,
“blieb im Verborgenen.

Bei "Pro Street" dagegen ver-

4Jgjgt man mehr den Ansatz eines

"Gran Turismo™: hier ein preiswer-
tes Chip-Tuning, da einen starke-
ren Motor, dann wieder ein leis-
tungsfahigeres Getriebe oder bes-
sere Reifen.

Insgesamt soll man seinen
Wagen in mehr als 90 Punkten leis-
tungsfahiger machen kénnen — mit
angeblich tber 1.000 Zubehdr-
teilen. Diese miissen Ubrigens
nicht mehr freigeschaltet werden,
sondern liegen von Anfang an in
den Laden. Allerdings reicht das

» RANDNOTIZ: Nicht nur die Autos
gefallen, sondern auch die Strecken-
details. Hier wiinscht uns ein riesiges
Kaq)@f‘min gute Fahrt.  (Xbox360)

20
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dere Bonusteile geben, die man
nur erspielen, aber nicht im Laden
kaufen kann.

SELBST IST DER DESIGNER
Alle kiinstlerisch begabten
erstellen und gestalten Vir
Decals selbst. Der Rest greift auf
vorgefertigte zuriick. Nette Ver-
besserung: Auf coole BBS-, Konig-
oder Continental-Aufkleber hat
man nur dann Zugriff, wenn man

_es die Laden in

imstande ist, mit einem 800-PS-
Motor umzugehen.

Bei aller Detailverliebtheit bei
den Tuning-Teilen betont John

chenden Herstellers gekauft hat.
So konnen lhre Gegn ch

Dankenswerterwe

Pro Street”, Tunmg-Telle vor dem
Kauf auszuprobieren. So kann man
ohne Risiko pi
haft teuren Pirelli
nbei auch einen ge\mssen
bringen, oder ob man wirklich - Lerneffekt initiieren.




. {Xbox360)
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VOR SCHHU RENNSPIEL | NEED FOR SPEED: PRO STREET

Das neue “Need for Speed” lieBen wir uns in Kanada von den Entwicklern

hachstpersonlich zeigen. Nach einer 90-miniitigen Prdsentation waren wir I
gelinde gesagt sehr iiberrascht, dass wir "Need for Speed: Pro Street” bereits

selbst spielen durften. EA war sich seiner Sache anscheinend sehr sicher —zu

Recht, wie wir nach der 15-
miniitigen Proberaserei urteil-
ten. Leider durften wir unsere
Testfahrt nicht auf die Heft-
DVD bannen. Als Entschadi-
gung zeigen wir lhnen erste
bewegte Bilder von "Need for
Speed: Pro Street' sowie ein i * :
Video aus Vancouver mit zwei Y N Lack erinnern die Autos Wben des Rennwocheago@
sehr interessanten Entwickler- { X ~seh ne von "Gran Turismo 5"  fort. Doc kemBanga g

Interviews.




RENNSPIEL | NEED FOR SPEED: PRO STREET

VORSCHAU

A WAND GERAMMT? Unser Mazda RX-7 hat schon bessere Tage gesehen. Neben Kratzern auf dem Lack sind auch deutliche Schrammen an der Karosserie zu

. halt man zwar noch ge-
lerdings wurde "“die grofite
rzeugliste in dei'r—Ges_g_Mchte
‘Need-for-Speed-Serie® ver-
ochen. Und es wird nicht nur
‘Fahrzeuge geben. Wagen
“von 26 Herste"ern aus Uber 40
hichte sol-

erkennen. Leider haben wir noch kein Bild von einem “richtigen” Crash. Unser Tipp: Schauen Sie sich das Video auf der Heft-DVD an!

bereits Szenen eines Tokio-Kurses
bewundern.

VERSIONS-VERSPRECHEN

‘Auch wenn die Prasentation an-

hand der Xbox360-Version statt-
fand - die parallel entwickelte PS3-
Fi g soll laut EA g ) weit

werden. Fans

Germany" wer-
h iiber die Ruckkehr von
freuen. Gut so, denn der M3
hi_,ﬁ_&luih mcht gerade zu

finden. Neben der
-Strecke durften wir

Eine ganze Menge
Coolness und eine

Realismus bei Tunlng
und Fahrverhalten ..

sein. GroRBe Unterschiede dirfen

‘Sony-Fans, die bekanntlich eine

anderthalb Jahre jiingere Hard-
ware besitzen, aber nicht erwarten.
Die PS2-Version wurde nicht

gezeigt, doch aus den Stmments

war harauszuhoren, dass Sohvs
Hit-Konsole fir EA immer noch
eine grofe Bedeutung hat. Aller-
dings werden grafische Schman-
kerl wie aufsteigender Rauch nur

... plus richtig
spektakulare Unfalle
und Schéden ...

ichit Assrmm Producer Steven Ferreira fahrt salbsf

i Autos:

(Xbox360)
B3
.
schwer auf der 32-Bit- #
”~
Plattform  umzusetzen Yy

sein. "Fiir deutlich sicht-
bare Spriinge in Sachen
Grafik brauchen wir eben
die  Next-Gen-Maschi-
nen”, so John Doyle.

Zum Abscl
John noch ein
fur alle deut:
r hat u !
ersprochen.

atte
inker! H i

sein wird!

sehr gu

Uberraschender Spurwechsel kon-
' sequent umgesetzt. Finden wir klas-
se — aher ob's allen Fans gefallt?

... ergibt ein Renn- ‘
spiel, das es allen
recht machen will.

0712007
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FUSSBALL | FIFA 08

Der Star ist die Mannschaft? Das

war einmal. Der Be-a-Pro-Modus im
neuen FIFA macht

Genre FuBball

Hersteller  EA

EA Canada

FIFA-Serie

Entwickler
(bekannt durch)

» Lizenzstarke Fulball-Simulation
fir fast alle Plattformen.

» Neuer Be-a-Pro-Modus, in dem
man nur einen Spieler steuert

» 420 Teams — jetzt auch
auf Xbox360 und PS3

Internet

Sie hochstper-
sonlich zum

Starspieler!
CYLINK
CYNAMITE: o

(S~

E KLUSIV

System:

Termin/Preis: 01.10.2007 - 50 €

Oktober 2007 - 60 €

Oktober 2007 -70 €

Oktober 2007 - 70 € Oktober 2007 - 60 €

D ie "FIFA 08"-Prasentation in
Vancouver begann mit den
Next-Gen-Versionen, also den Fas-
sungen fir PS3 und Xbox360. PC-
Fans missen sich wieder mit einer
aufgebohrten PS2-Version begni-
gen. Vielleicht ist ja im nachsten Jahr
endlich auch der PC Next-Gen.

Die groRte Neuerung in "FIFA 08"
ist der so genannte ‘Be a Pro™-Mo-
dus. Dabei Ubernehmen Sie erstmals
die Kontrolle Uber einen einzigen
Sportler. Fihrt Ihr Spieler den Ball am
FuR, ist die Kamera hinter ihm posi-

¥ EMOTIONSLOS: Wahrend der Detailgrad der Spieler auf dem PC in Ordnung
1 Gesich d

tioniert. Bei einem Sprint wackelt die
Kamera Steadycam-like, ahnlich wie
das bei
Shooter der Fall war. Ist ein Mit- oder
Gegenspieler im Ballbesitz, dann
zoomt die Kamera aus dem Ge-
schehen heraus, sodass im Optimal-
fall immer sowoh! der ballflihrende
als auch |hr eigener Mann im Bild
sind. Zur Not hilft der Radar bei der
Orientierung. 'Bisher der
Spieler bei 'FIFA" immer die Perspek-
tive eines Zuschauers ein’, so Joe
Booth, geblrtiger Englénder, Leeds-

einem indizierten Epic-

nahm

geht, wirken die

United-Fan und Producer der Next-
Gen-Versionen von ‘FIFA 08". ‘Im
'Be a Pro-Modus' sieht man das
Geschehen aus der Perspek-
tive eines Spielers — man
steht auf dem Rasen."

“SPIEL AB, MANN!"
Per Knopfdruck kann man seinen
Kollegen Kommandos zurufen, & #
wenn sie zum Beispiel abspielen \1

oder aufs Tor schiefen sollen. £
Und wenn man mal seine

angestammte Position verlas-

¥ SCHON: Coole Stadionat-
mosphére auf der Xbox360




\,4\ “'\\

\x’/f' \

,‘\

\JRVAY Y
£ NN
VIE IN ECHT: Die virtuelle Kamera knapp tber
der Grasnabe sorgt firr tolle Aufnahmen. (PS3)

A SE| EIN STAR: Im Be-a-Pro-Modus haben Sie das Gefuhl hochstperson ich
auf das Tor zuzulaufen. Behalten Sie die Nerven? (Xbox360)

hritt ir

hin wird

WARUM KEIN VIDEO?

Games Aktuell war bei EA Canada in Vancouver natiir-
lich mit einer Videokamera bewaffnet. Videomaterial
aus FIFA 08 durften wir aber weder aufzeichnen, noch
hat uns EA welches gegeben.
"Zu friih" lautete die Begriindung. Deshalb miissen wir Sie auf die néchste
Games Aktuell vertrosten. Dann kriegen Sie das volle Videopaket, bestehend
aus Videoszenen aus "FIFA 08", interessanten Interviews mit den Machern
r sowie Material von den Mo-
tion-Capturing-Aufnahmen mit
Ronaldinho, Klose & Co (siehe
Kasten auf der iibernachsten
Seite). Als Entschadigung fiir
die Wartezeit finden Sie auf /t
der Heft-DVD der aktuellen GameStar
Ausgabe Aufnahmen von der W% ’ 4 ¥ S o
Studiotour bei EA Canada. \ & ; : P

FANTASTISCHES ROLLENSPIEL -ERI EBNIE
VOLLER LEBEN UND IDEEN




FUSSBALL | FIFA 08

A SVW ODER FCB?: Ob Miro Klose auch 07/08 fiir Werder
spielt, war bei Redaktionsschluss noch unklar. (Xbox360)

A WOHIN DES WEGS? Supertalent Frank Ribery wird sich ein neues Trikot iiber-
streifen - fiir Marseille wird er in der nachsten Saison nicht mehr kicken. (Xbox360)

A KAMPFEINSATZ: Beim Duell zwischen Manchester United und dem FC Chelsea
geht es traditionell hei® her. Zweika wirken nun noch dynamischer. (PC)

A TV-KAMERA: So sieht FIFA 08 aus, wenn man es aus der Standard-Perspektive
spielt. Bei jeder Gelegenheit werden aber GroRaufnahmen eingespielt. (Xbox360)

08" den 'Be-a-Pro"-Modus online
spielen kénnen, wenn auch nur eins
gegen eins. AuRerdem wird es spe-
zielle Herausforderungen geben, die
auf die jeweiligen Positionen zuge-
schnitten sind. Wahrend man als
Angreifer zum Beispiel zwei Tore
selbst schiefen muss, muss man als
Verteidiger verhindern, dass der Top-
Stirmer des Gegners ein Tor erzielt.

FOKUS AUF DAS WESENTLICHE
Wahrend der 'Be-a-Pro-Modus eine
grolke Neuerung darstellt, steht die
diesjahrige "FIFA"-Folge ansonsten
ganz im Zeichen des Gameplay-

Feintunings. "FIFA 08" soll sich "orga-
nischer" anflihlen als die Vorgénger,
wie Joe Booth betont. Dazu wurde
als erstes die Engine auf Multi-
threading-CPUs optimiert, wie sie in
der Xbox360 und der PS3 zu finden
sind. Denn damit sich Konsolen-
FuRball wie echter FuRball spielt,
muss vor allem die Kiinstliche Intel-
ligenz (KI) stimmen. Mit- und Gegen-
spieler mussen “logisch denken” und
nachvollziehbar handeln. Eine so ge-
nannte Positions-K| sorgt dafir, dass
jeder Spieler nicht nur seine Position
und die des Balles im "Blick" hat, son-
dern auch die der Mit- und Gegen-

PSP-VERSION

In Vancouver hatten wir Gelegenheit, die PSP-Version einem kleinen Test zu unter-
ziehen. Der Spielablauf war angenehm flott und die Steuerung gut auf die PSP-
Buttons Eine derheit ist der PSP-exkl Modus "FuBball-1Q" -
ein Wissensquiz mit 500 Fragen rund um das runde Leder. AuBerdem wird es den
von der PS2-bekannten Online-
Modus ‘Interactive League"
geben. "FIFA 08" erscheint tibri-
gens auch fiir Nintendo DS,
diese Version haben wir aller-
dings noch nicht gesehen oder
gespielt.

spieler. Ein Loch, das ein Abwehr-
kollege reilt, wird so selbststandig
geschlossen, ein Tauschungsmand-
ver des gegnerischen Angreifers
friihzeitig erkannt

Organisch soll sich auch das
Schussverhalten anflhlen. Starke,
Richtung und Flugbahn héngen jetzt
mehr denn je von "duleren Faktoren"
ab. Muss sich der Angreifer vor dem
Schuss erst noch in Richtung Tor dre-
hen und wird dabei auch noch von
einem Gegenspieler behindert, dann
missen seine Leistungswerte schon
extrem hoch sein, damit da ein ver-
ninftiger Schuss heraus kommt

Sogar der Druck, der auf dem
Schiitzen lastet, soll eine Rolle spie-
len, wenn man zum Beispiel kurz vor
Abpfiff unbedingt
braucht.

Litt die Xbox360-Version von
"FIFA 07" noch unter dem sehr gerin-
gen Umfang, so packt EA in diesem
Jahr gleich die volle Ladung ins Spiel.
420 Teams und etwa 15.000 Spieler
machen den diesjahrigen Next-Gen-
Kick zum vollwertigen "FIFA"

Leider durften wir die Xbox360-
Version noch nicht selbst spielen,
daflir aber die PS2-Fassung. Auch

noch ein Tor

diese bietet den ‘Be-a-Pro’-Modus
und zwar sogar inklusive Coop-
Season, bei der man zu zweit eine
komplette Saison bestreiten kann,

Auch auf der PS2 wurde das
Gameplay getunt. In der Verteidigung
kann man jetzt mit dem rechten Ana-
log-Stick bestimmen, welchen Spie-
ler man steuern will. Nervige Spiel-
situationen, in denen man dem Geg-
ner hinterher anstatt auf ihn zulduft,
gehoren somit der Vergangenheit an

Wenn
doppelt, so attackiert der nicht aktiv
gesteuerte Spieler nun aggressiver
als bisher.

Im Angriff hat man bei "tédlichen
Péassen’ und Flanken nun mehr Kon-
trolle, da die Lange des Tastendrucks
Auswirkungen auf das Timing hat

Auch den Torhiiter darf man jetzt
verstarkt kontrollieren. Neben dem
Zeitpunkt kann man nun auch die
Richtung beim Herauslaufen beein-
flussen und den Goalie zudem per
Knopfdruck anweisen, nach dem Ball
zu greifen beziehungsweise sich auf
den Boden fallen zu lassen. Auch bei
Ecken und FreistoRen hat man jetzt
mehr Kontrolle Gber den Torhter -
sehr sinnvoll!

man den Kontrahenten

Wussten Sie schon, dass... in Vancouver das groBte Spiele-Entwicklungsstudio der Welt
beheimatet ist? Bei EA Canada arbeiten 1700 Leute aus 20 Landern.



KLOSE UND RONALDINHO AUF DEM FIFA08-COVER 0 Pﬂ\ e

Auch in diesem Jahr hat sich Elec-
tronic Arts namhafte FuBball-Stars

eingekauft, deren Konterfeis das
Cover von FIFA 08 zieren werden.
AuBerdem werden die Kick-VIPs fiir
Motion-Capturing-Aufnahmen  zur
Verfiigung stehen. < \
In Deutschland bilden Ronaldinho
und Miroslav Klose das dynamische
Duo. In anderen Landern wird eben-
falls Ronaldinho auf dem Cover sein,
jeweils begleitet von einem einheimi-

‘ schen Star.

Folgende Spieler werden
weltweit das Cover von
FIFA 08 schmiicken:

Ronaldinho Brasilien FC Barcelona

Wayne Rouney England Manchester United

Sergio Ramos Spanien Real Madrid
Miroslav Klose Deutschland Werder Bremen

,Ebi* Smolarek Polen Borussia Dortmund

Andreas Ivanschitz Osterreich FC Panathinaikos

Tranquillo Barnetta Schweiz Bayer Leverkusen

Florent Malouda Frankreich Olympique Lyonnais

Frank Ribery Frankreich Olympique Marseille

~

WIE IST FIFA AUF Wii?

emiere

930/0 So schnell hatte wohl niemand mit
der Wachablosung von Qblivion gerechnet

Two Worlds ist ein wtirdiger Thronfolger!
360Live

93"/{\ DAS SUCHTPOTENTIAL VON "TWO
WORLDS® IST ENORM. Kroneae (B @ ®

‘* %k %k ok ok faned B Fo% o
‘ EINSCHATZUNG [ 91“% [..]der Titel macht einfach unglaublich viel V= -
‘ seh r gut SpaR - und zusitzlich sieht er verdamrm gut aus

und hort sich auch so an.
EA versucht mit voller Kraft, aus =
dem erfolgreichsten FuBballspiel / J - —

endlich auch das beste zu machen. ; -
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—
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DIQ
CyLink-Code

Entwickler atio
(bekannt durch)

erscheint nicht erscheint nicht

- 7-50 €
i‘wr :

erscheint nicht

24.08.2007 - 65 €

Wir waren fiir Sie in New York und haben Ken Levine von Irrational Games
uber die Schulter geschaut. Hier lesen Sie alles zur Shooter-Hoffnung.

n den 60er-Jahren des 20. Jahr-

hunderts stiirzt Ihr Held mit dem
Flugzeug ab und kommt alleine auf
offener See wieder zu Bewusstsein.
Unweit der Absturzstelle: ein Leucht-
turm mitten im Meer. Der Prota-
gonist schwimmt darauf zu, lasst
sich ans rettende Ufer treiben und
betritt den geheimnisvollen Turm.
Mit einer Tauchkugel sinkt er hinab
in eine fremdartig anmutende Stadt
unter dem Meeresspiegel...

So beginnt die spannende Ge-
schichte von "Bioshock", dem geis-

N

A DANEBEN: Wenn Sie nicht genug Zielwasser trinken, kommen lhnen die flin-

ken Feinde schneller zu nahe, als Ihnen lieb sein kann.
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(Xbox360)

tigen Nachfolger der “System
Shock"-Reihe. Das Geschehen auf
dem Bildschirm fesselt von Beginn
an - als wir Rapture zum ersten
Mal betreten, sind wir hin und weg
von der seltsam anmutenden
Stadt auf dem Meeresgrund. Das
Art Design ist fantastisch: Die
Gestaltung der Polygonobjekte
wie auch die Texturierung wirken
sehr stimmig. Gebiets-Recycling
beschrankt sich auf ein Minimum:
Hier sieht kein Raum, kein Korridor
aus wie der andere. Man fiihlt sich
mit seinem Protagonisten in eine
ganzlich andere Welt versetzt.

Die Licht- und Schatteneffekte,
die bei “"Bioshock" zum Einsatz
kommen, verleihen der unwirk-
lichen Unterwasserwelt den letz-
ten geisterhaften Schliff. Auch die
Akustik tragt zur Atmosphére bei -
statt nichts sagender Musikunter-
malung erwarten Sie unheimliche
Umgebungsgerausche und eine
bedrohliche Soundkulisse.

REICH DER MUTANTEN

Die Stadt Rapture wurde nach dem
Zweiten Weltkrieg erbaut, um den
Kriegen auf der Erdoberflache zu
entgehen und eine bessere Welt zu

erschaffen. Das Experiment scheint
nicht so recht gelungen, denn ein
mutiertes, menschenahnliches
Monster greift uns zur BegriiBung
an und lasst erst ab, nachdem wir
es mit einer herumliegenden Rohr-
zange traktiert haben.

Bald fragt man sich, was hier
wohl passiert sein mag. So weit
die Story bekannt ist, klingt sie
sehr spannend: Forscher der Sta-
tion entdeckten einst eine beson-
dere Seeschnecken-Art, deren Se-
kret die Gewinnung reiner Stamm-
zellen méglich machte und damit
die Heilung aller Krankheiten in
greifbare Nahe ricken lieB. Die
Vision einer perfekten Welt schien
wirklicher denn je. Die Menschen
nannten das Schnecken-Sekret
Adam, und schon bald war es
wichtiger als alles andere in Rap-
ture, der Stadt unter dem Meer...
und das Chaos nahm seinen Lauf.

Adam verleiht Macht - und
Macht verfiihrt Menschen. Das
Sekret ermaglicht die Erstellung so
genannter Plasmiden, die in
menschlichen Wirten Mutationen
hervorrufen und ihnen neue Eigen-
schaften vermachen, beispielswei-
se etwa die Fahigkeit, StromstoRe

Bioshock... ist quasi der inoffizielle Nachfolger der *System Shock™Reihe. Die Rechte an
System Shock liegen beim Publisher Electronic Arts.



EGO-SHOOTER| BIOSHOCK

VORSCHRAU

A GEHEIMNISVOLL: Was machen die finsteren Big Daddys und Little Sisters mut

dem gewonnenen Adam? Das ist nur eines der Rétsel von Rapture...

A NUTZE DIE MACHT: .

A GRUSELIG: Das einzigartige Design der Unterwasserstadt ist sowohl hochgra-

dig arisch als auch zutiefst verstorend.

Mit den G i Sie

.. derP

allerhand niitzliche Krafte, die sich auch im Kampf bezahlt machen

abzugeben oder Gegenstande nur
mit Geisteskraft zu bewegen. Diese
Plasmiden werden ein zentrales
Spielelement in “Bioshock” sein,
verrat uns Ken Levine, und es wird
Dutzende von ihnen geben. Ein
abwechslungsreicher Spielablauf
ist somit garantiert.

KONVENTIONELLE WAFFEN

Ebenfalls mit an Bord sind natiir-
lich herkémmliche Argumenta-
tionsverstarker wie Schrotflinte
oder Flammenwerfer, die lhnen im
Kampf gegen die Biester von Rap-
ture beste Dienste leisten werden.
Wer jetzt aber denkt, mit all den
fetten Kraften und Waffen ausge-
stattet darf er sich wie John

(Xbox360)

Rambo benehmen, der irrt! Mu-
tanten, Roboter und fest installier-
te Schnellfeuerwaffen werden
lhnen das Leben ziemlich schwer
machen. Auferdem haben die
Entwickler komplett auf ein Fa-
denkreuz verzichtet — was wir nicht
schlecht finden. Realistischer ist
das Ballern ohne Zielhilfe allemal,
und mit etwas Erfahrung kann
man auch effektiv in Richtung der
Bildschirm-Mitte feuern.

Die kleinen grauen Zellen mis-
sen Sie iibrigens auch anstrengen:
Mit lhren Hacker-Fertigkeiten pro-
grammieren Sie etwa fest instal-
lierte Verteidigungsanlagen um,
sodass diese das Feuer auf lhre
Feinde erdffnen. Oder Sie besprii-

DIE GESPIELTE GLEICHUNG

(Xbox360)

A SCHWERES KALIBER: Ein durchgeknaliter Gen-Arzt mit einer Schnellfeuer-

kanone, der auch noch auf Sie zeigt? Jetzt aber nix wie weg!

hen den riesigen Big Daddy, der
mit den Little Sisters auf der Suche
nach Adam durch die dunklen
Gange streift, mit Pheromonen.
Die sorgen dafiir, dass der Spie-
lerschreck im (bergroen Tau-
cheranzug kiinftig mit den eigenen
Leuten Probleme kriegt. Sie sehen
schon, an Ideen mangelt es dem
viel versprechenden Shooter von
Irrational keineswegs.
Spannungsgeladen, gruselig,
atmosphérisch: So lasst sich "Bio-
shock" bislang beschreiben. Wie
die Geschichte endet und welche
Rolle Ihr Held darin spielen wird,
erfahren Sie Ende August — dann
kommt das Shooter-Highlight in
die Spieleladen. ab

(Xbox360)

DIE SPECIAL EDITION

Der Inhalt der exkl n Sammelbox
wurde durch ein Fan-Voting ermittelt:
Eine Big-Daddy-Figur, eine Sound-
track-CD sowie eine Making-of-DVD
finden sich in der Box. Bislang ist aller-
dings nicht sicher, ob die limitierte
Ausgabe auch hier
rhalt-
wird

zu Lande
lich sein
Notfalls importie-
ren  Sie
schmucke Teil halt
iber EBGames

das |

oder Gamestop

sehr gut

Die ideale Abkiihlung im Hochsom-
mer: unter dem Meeresspiegel auf
Mutantenjagd gehen.
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EGO-SHOOTER | BATTLEFIELD: BAR,COMPANY

* BATTLEFIELD: 8

AD COMPANY

» System:
Termin/Preis:

S3__J

2008 - 65 €

YNAMITE ¢
D7A
T CyLink-Code

mEEEEC)

Genre Ego-Shooter

Hersteller  Electronic Arts

Entwickler DICE
(bekannt durch) 5ot

» Fast alle 3D-Objekte auf den
Karten werden zerstdrbar sein.

» Dynamische Lichteffekte sorgen
fiir viel Realismus

» Die Frosthite-Engine wurde
eigens fir den Titel entwickelt.

» Die riesigen Spielareale kinnen

mit Fahrzeugen erkundet werden

Internet
www.electronic-ar

A HIER GEHT WAS AB: Die Frostbite-Engine sorgt dafiir, dass lhre Feinde Ihnen

D ICE arbeitet mit Hochdruck am
néachsten Ableger seiner Vor-
zeige-Reihe - und das Ergebnis kann
sich schon jetzt sehen lassen. Next-
Generation is alive: Wer mit den bis-
herigen Titeln fir PS3 oder Xbox360
noch unzufrieden war, kann sich auf
ein wahres Effektspektakel freuen
Auch in puncto Spielbarkeit wollen
die Schweden das Rad neu erfinden

EISKALT

Das Zauberwort heilt Frostbite. Da-
hinter versteckt sich eine eigens fur
den Ego-Shooter entwickelte Engine,
die es den Codern ermdglicht, riesige
Areale mit aufwandigen Licht- und
Wettereffekten zu erstellen. Und
noch viel spektakuldrer: So gut wie
alles, von herumstehenden Baumen
(ber Hauser bis hin zu Fahrzeugen,

2008 - 65 €

Wir waren in Stockholm und haben den Entwicklern des viel
versprechenden Next-Gen-Shooters liber die Schulter geschaut.

wird komplett zerstorbar sein
Realistischer geht's kaum

Bei der Demonstration der Frost-
bite-Engine blieb uns die Spucke
weg. Der Putz an Hauserfassaden
lieR sich komplett wegschieRen und
darunter kam das blanke Mauerwerk
zum Vorschein. Schwere Kaliber ris-
sen gar riesige Locher in die Wande
Das verleiht dem Spieler ungeahnte
taktische Maoglichkeiten beim Bewal-
tigen der Einsatzziele

Wer jetzt beflirchtet, die aufwandi-
ge Technik ginge auf Kosten der Op-
tik, der irrt gewaltig! Unsere Screen-
shots zeigen, wie gut der Titel bereits
jetzt aussieht. Den
Licht- und Schatteneffekten des
Spiels werden sie aber nicht ansatz-
weise gerecht. Beim Leveldesign
wurde ebenfalls aufs Detail geachtet

dynamischen

A ZERSTORUNG: Fast alle 3D-Objekte in der Spielwelt lassen sich kaputt machen.

sogar das Gefahrt unterm Hintern wegballern, wenn Sie nicht aufi (PC)

30 www.cynamite.de

Physik und dy L

sorgen fir ung. (PC)

Die Battlefield-Reihe... hat eine lange Tradition. Ganze fiinf Vollpreis-Titel,
drei Add-ons und drei Booster-Packs sind bislang erschienen.



A AUFREGEND: Mitten in einem stressigen Feuergefecht wird die noch
der Kontrahenten miissen die Jungs von DICE aber noch feilen - bei unserem Studiobesuch agierten die Feinde alles andere als intelligent.

So realistisch kommt kaum ein ande-
rer Kriegs-Shooter daher." Und auch
die Dimensionen sind einfach gigan-
tisch. Erst wenn man die weitléufigen
Landschaften mit einem fahrbaren
Untersatz durchstreift, bekommt man
eine ungefdhre Vorstellung von den
Ausmalden der Gebiete.

FETTE AKUSTIK

Es ist naturlich nicht nur fiir optische
Genlisse gesorgt, es gibt auch ordent-
lich was auf die Ohren! Dank perfekt
abgemischtem 5.1-Surround-Sound

A REALISTISCH: Schon jetzt sieht die schlechte Gesellschaft' sehr gut aus.
Freund und Feind sind hervorragend modelliert.

was das

er wirken lasst. An der KI

taucht der Spieler richtig ein in die vir-
tuelle, pseudorealistische Welt.
"Battlefield: Bad Company" wartet
zudem mit einer einzigartigen und
sinnvollen Innovation auf. Fir ein und
dieselbe Waffe werden némlich un-
terschiedliche Akustik-Samples einge-
spielt. Somit klingt nicht jeder Schuss
genau gleich. Abhéngig von der
Umgebung kommen stattdessen ver-
schiedene Tonschnipsel zum Einsatz
Eine ebenso simple wie geniale Idee
Beim Soundtrack wird nicht ge-

kleckert, sondern geklotzt. Wenn's

(PC)

'malung

auf dem Bildschirm richtig hektisch
zugeht und der Herzschlag des Spie-
lers kritische Frequenzen erreicht,
wird die Musikuntermalung langsam
ausgeblendet und erst nach Abklin-
gen der Gefahrensituation wieder
eingespielt. So fihlt sich der Zocker
vor dem Bildschirm immer, als wére
er mitten im Geschehen

Dafiir, dass wir eine sehr frilhe
Version des Titels zu sehen beka-

(PC)

men, waren die gezeigten Inhalte
schon sehr beeindruckend. Vor 2008
wird "Battlefield: Bad Company" defi-
nitiv nicht erscheinen. Die Entwickler
haben also noch verdammt viel Zeit,
um die vielen Baustellen, die wir
beim  Studiobesuch
konnten, zu beackern. Eines ist auf

ausmachen

Hit-Potenzial hat
abm

jeden Fall sicher
der Titel zur Genlige.

EINSCHATZUNG _

A die Optik sehr stimmig ist

A die Umgebung weitestgehend
zerstorbar ist

A das Sound-Design iberzeugt

v die KI noch Macken hat

V¥ viele Elemente noch nicht

fertig sind

L g CANMES

EINSCHATZUNG
sehr gut

Viele gute Ideen und eine hervorra-
gende Technik machen diesen Titel
zum Hit-Kandidaten.




CYNAMITE ce

FAKTEN

Genre Action-Adventure
Hersteller  Konami
Entwickler Konami

(bekannt durch) E

» Exklusiv fur Nintendo Wi

» In drei Aggregatzusténden
spielbar

»Spannende Bosskampfe
» Kunterbunte Fantasy-Welten

» Online-Support und Leveleditor
mit Tauschfunktion

Internet
www.konami.de

A EISIG: Dewy muss oft solche Schalter auslosen, um Tore zu offnen. Sie lassen

System:
Termin/Preis:

Herbst 2007 - 60 €

Kleiner Tropf ganz groB - tauchen Sie mit uns ein in die Welt von Dewy,
einem Wassertropfen, der es faustdick hinter seinen imaginaren Ohren hat.

us den japanischen Entwick-

lungslabors, denen auch die
"Eledees” (Test letzte GA) entschllipft
sind, entspringt bald ein kleiner,
stfer Tropfen. Sein Name: Dewy.
Sein Spiel: "Dewy's Adventure’.

KONAMI LIEBT WII

Die Jungs von Konami meinen es
ernst mit der Wii-Konsole. Auch ihr
zweiter Titel fir Nintendos weiRe
Spafschachtel ist voll auf die revolu-
tiondre Steuerung ausgelegt. Klar,

sich jedoch nur in einem b

32 ‘ www.cynamite.de

Agg

(Wii)

dass der Titel fir kein anderes
System erscheinen wird. Dewy ver-
langt vom Spieler, dass er die Wii-
Remote quer halt wie das gute alte
NES-Joypad. Neigt man den Control-
ler, rutscht der blaue Tropfen in die
entsprechende Richtung — ahnlich
wie in der Kugelei "Kororinpa'. Da
Dewy aus Wasser besteht, erscheint
er in drei Aggregatzustanden: in flus-
siger Form als Tropfen, gefroren als
Eiskristall oder als Dampfwolke - ein-
fach das Steuerkreuz antippen und
die Verwandlung ist perfekt. Die zwei
Sonderformen (Eis und Dampf) ste-
hen nur eine begrenzte Zeit lang zur
Verfligung. AuBerdem hat jede Ge-
stalt Dewys ihre Vor- und Nachteile.
In der eisigen Form kann Dewy Fein-
de schneller ausschalten. Als Wolke
steigt er in |uftige Hohen fernab aller
Gefahren auf und feuert Blitze ab.
Fortbewegen kann er sich jedoch
dann nicht. Gleichzeitig zur Mutation
von Dewy verandert sich auch die
Umgebung: So gefrieren Seen zum
Beispiel zu, wenn Sie sich in einen
Eiskristall verwandeln, sodass Sie
ans andere Ufer gleiten konnen.
Wahrend man Dewy durch Neigung
der Wii-Remote bewegt, springt oder

attackiert man per Knopfdruck. Die
Steuerung fordert eine gewisse Ein-
gewohnungsphase, geht dann aber
recht gut von der Hand.

Die Levels sind kunterbunt, ber-
gen viele knuffige Details, skurrile
Kreaturen und kleine Rétsel. Am En-
de jedes Spielabschnitts wartet stets
ein abgedrehter Boss.

Wie schon bei 'Eledees" wird
man selbst Levels bauen und diese
Uber Wi-Fi mit Freunden austau-

schen kénnen pra

EESLrA R

A s speziell fir Nmmudo \/Vu
entwickelt wurde

A man trotz des simplen
Spielprinzips gefordert wird

A esviele exotische Kreaturen gibt

LASST UNS KALT, weiL ..
v die Steuerung in kniffligen
Situationen nerven kann

* %k Kk Kk Kk

EINSCHATZUNG

Knuffiger Geschicklichkeitstest mit
fordernden, bunten Levels und spe-
zieller Wii-Steuerung.

Vom Winde verweht: Schiitteln Sie im Spiel die Wii-Remote, befreien Sie Dewy aus den
Féngen von Feinden oder rufen ein steife Brise herbei.



... fiir Sie

auf der Suche

nach den ’_

giinstigsten

" Internet-Tarifen:
der Galaxie!

/ Aktuelle Tarife

v’ Gepriifte
Anbieterauswahl

Zertifizierte Sicherer
Einwahl- Vevb\vnduﬂgs‘
aufbau 5 \ -
| : oD supe:Vhf Mc'odem oder |Spy
Slnstig Surfen unq bis z
u

0%

VOnlmekosten Sparen!

Sie surfen mit Modem oder ISDN? Uber AOL, T-Online, Arcor etc.?
Oder Sie nutzen einen Internet-by-Call-Anbieter?
Dann konnen Sie mit der kostenlosen WEB.DE SmartSurfer Software ganz einfach sparen.

Jetzt downloaden unter www.smartsurfer.de.

Immer giinstig: Bei jeder Einwahl ins Internet zeigt
Ilhnen der WEB.DE SmartSurfer aus hunderten von
Internet-by-Call-Tarifen diejenigen an, die gerade

BN .. fir Sie auf der Suche nach den
qiinstigsten Intemet-Tarifen der Galaxie!

Version 4.2

besonders giinstig sind.

Tarifauswahl
Tarif mit gunstigstem Minutenpreis finden
® Gnstigsten Tarif fur eine Session von [20_]< Minuten am Stilck finden.  mel

Neu: Volle Kostenkontrolle! Mehr Durchblick mit der

Ct/Session Ct/Min 4 CtEinwahl Taki(s) Speed Name 2 [QuickTest]
1613 031 993 60 13,170 KB Easybell easyminutel
60 13694 KB 24-7net staminute2 neuen Kosteniibersicht!

16,14 031 994

1640 0,82 0,00
0,00 60 13,432 KB 24-7net C star

el ' Freiheit: Keine Vertragsbindung! Keine Grundge-
biihr! Kein Providerwechsel notig! Abrechnung
bequem (ber Ihre monatliche Telefonrechnung!

60 13,222 KB MeOme smartd

0000

Anbieter-Test aktiviert

[ doppelt so schnel

e Sicherheit: Integrierter Dialer-Schutz!

Stand: 14.05.2007

Doppelt so schnell surfen mit ISDN-Kanalbiindelung

auf einen Klick!

—

o
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VORSCHRAU

EGO-SHOOTF

ELTON GIBT HALO 3 SEINE STIMME

Pro-Sieben-Moderator Elton iibernimmt in
"Halo 3" eine Sprecherrolle. Er synchroni-
siert einen Marine, der dem Master Chief
im Spiel zur Seite steht. 1.200 Texte musste
der bekennende "Halo"-Fan dafiir zum Bes-
ten geben: “Ich rede ja gern und viel, aber
ich hatte nicht gedacht, dass Sprechen so
anstrengend sein kann', kommentierte Stefan Raabs ehemali-
ger Show-Praktikant den Abstecher ins Videospiel-Business

CYLINK

CYNAMITE

W74

Genre Ego-Shooter

Microsoft

Hersteller

roBes Selbstbe-
wusstsein kann

man Microsoft wahr-
lich nicht absprechen.
Wahrend manche Mit-
bewerber  maglichst
lange ein Geheimnis um
inre potenziellen Hits
machen, présentieren die
Redmonder bereits Monate
vor Release eine offentliche
Beta-Version von "Halo 3'.
Rund zehntausend Hobby-Sol-
daten bekémpfen sich mittler-

Entwickler
| (bekannt durch)

Bungie

» Die enthalt die Karten
Snowbound, High Ground
und Valhalla

» Schlachten werden aufgezeich-
net und kénnen gespeichert
werden

» Mehrspieler-(
bis zu 16 Séldne:

Internet

A HIGH GROUND: Das flotte Quadbike lasst sich gut steuern, hat aber kein
Bordgmhl‘itz Dafiir darf ein Kamerad hintendrauf sitzen und ballern. (Xbox360)

3 | www.cynamite.de

weile auf den Servern. Den heil®
begehrten Zugangs-Code konnten
unter anderem Kaufer der Action-
Granate ‘Crackdown’, die bei uns
nicht erschienen ist, ergattern. Natr-
lich ladt Microsoft auch Journalisten
aus aller Welt auf die drei Mehr-
spieler-Karten Snowbound, High
Ground und Valhalla ein.

SCHNEESCHLACHT
Snowbound ist die kleinste der drei
Karten. Selbstschussanlagen rahmen
das verschneite Gebiet ein. Wer hier
auf Erkundungstour geht oder blind
vor einem Gegner flieht, wird von
den Kanonen durchléchert. Mehrere
kleine Stltzpunkte, Unterflihrungen
und Graben bieten genugend
Deckungsmaglichkeiten. Wichtigster
Anlaufpunkt ist das Dach der Haupt-
basis in der Kartenmitte. Hier liegen
Waffen und Granaten bereit. Zu-
gleich ist die Stelle aber auch ein
optimales Ziel flir Scharfschitzen.
Der grafische Unterschied zum
Vorgéanger ist berraschend gering.
Zwar lauft das Spiel stets flissig und
besitzt eine grandiose Weitsicht. Je-
doch vermissen wir speziell auf
Snowbound Partikeleffekte wie
durchs Bild wehenden Schnee.

26.09.2007 - 70 €

Rund drei Monate vor Release gewéahrt Microsoft tiefe Einblicke in
Halo 3. Ob unsere Vorfreude dadurch noch groBer wurde?

Einen &hnlich zwiespéltigen opti-
schen Eindruck hinterldsst die Map
High Ground. Das Wasser am Kar-
tenrand sieht exzellent aus, dafir
werfen die leicht wankenden Baume
keine dynamischen Schatten. Hier
hatten wir uns ahnlich realistische
Licht- und Schattenspielereien ge-
wiinscht, wie wir sie bei Ubisofts
“Ghost Recon: Advanced Warfighter
2" bewundern durfen. Nichts zu kriti-
sieren gibt es auf High Ground am
Leveldesign. Der Berg hinauf zur gro-
Ren Festung ist gespickt mit zahlrei-
chen kleineren und groReren Higeln,
hinter denen das angreifende Team
Deckung findet.

Symmetrisch ist die dritte Karte
Valhalla aufgebaut. An beiden Enden
stehen identische Stiitzpunkte. Da-
zwischen gibt es weitldufige Flachen
und enge Durchgénge zum An-
schleichen. Audiovisueller Hohe-
punkt auf Valhalla ist ein groRer
Wasserfall. Dessen Platschern klingt
im 5.1-Heimkino ebenso phanome-
nal wie die Schussgerausche der
zahlreichen Wummen.

Die Waffenauswahl ist bereits in
der Beta-Version enorm: Mit MG,
Sniper-Gewehr, Schrotflinte, Mini-

gun, Laserkanone und weiteren

Musik-Genuss: Die Beta zeigt in Ansétzen, was wir vom Soundtrack erwarten diirfen. Neben
dem aus dem TV-Spot bekannten Main-Theme gibt's noch zwei weitere stimmungsvolle Stiicke.



EGO-SHOOTER | HALO 3

RSCHAU

A SNOWBOUND: Zeptraler Anlaufpunkt der Schneekarte ist die Basis vor uns.
Auf dem Dach liegen Waffen und Granaten.

(Xbox360)

A VALHALLA: Diese Karte ist symmetrisch aufgebaut. Auf beiden Seiten ragen

riesige Festungen in die Hohe.

SchieRgeraten ist fur jeden Zweck
etwas dabei. Hinzu kommen niitzli-
che Granaten: ‘Halo™-Fans diirften
den Schutzschild bereits aus dem TV-
Spot kennen. Das Energiefeld halt
feindliche Kugeln ab. Angreifer kon-
nen allerdings durchschlipfen und
Sie mit dem Gewehrkolben nieder-
strecken. Per Tretmine bringen Sie
im Idealfall gleich mehrere Wider-
sacher zur Strecke. Die Energieab-
sorber-Granate dagegen setzt die
Ristung des Gegenibers komplett
auler Kraft

nicht an jeder Stelle derart hoch.

(Xbox360)

PERFEKTES BALANCING
Wie im Vorganger regeneriert sich Ihr
Energiebalken von selbst, sobald Sie
kurz ungestort sind. Hat es Sie trotz-
dem mal ernsthaft erwischt, freuen
Sie sich Uber die fairen Respawn-
Punkte. Sie werden niemals an einer
umkampften Stelle wiederbelebt
Frust vermeiden die Entwickler
auch durch ein optimales Balancing
Selbst die oft zu machtigen Scharf-
schitzengewehre sind nicht
absolute Bedrohung. Ist Ihr Energie-
schild geflllt, genligt ein einziger

die

A SNOWBOUND: Exzellente Texturen an Rohr und Eis. Der Wow-Faktor ist leider

(Xbox360)

A HIGH GROUND: Der Blasenschild schiitzt sogar vor Raketenangriffen. Gegner

konnen aber hindurchlaufen und Sie im Nahkampf ausschalten.

(Xbox360)

Vo

A HIGH GROUND: Brachiale Explosionen gibt es im Modus Rockets zuhauf. Bei
dieser Deathmatch-Variante besitzt jeder Spieler einen Raketenwerfer. (Xbox360)

Treffer nicht, um Sie auszuschalten
Aulerdem konnen Sie den Kugeln
leicht per Megasprung ausweichen
und sich somit schnell in sichere
Deckung bringen.

Relativ ungeschiitzt sind Sie da-
gegen auf Fahrzeugen wie Quadbike,
Buggy, Banshee und Fluggleiter, die
zudem keine allzu gute Panzerung
besitzen. Gut so! Andernfalls wiirde
aus dem Ego-Shooter schnell ein
Action-Racer.

HALO 2.5
Wirklich innovativ oder aulerge-
wohnlich ist "Halo 3" im Beta-Stadi-

um noch nicht, auch nicht bei der
Modi-Auswahl. Neben Stanc
Deathmatch, Team-Death
Capture the Flag enthélt die Vorab-
version drei Spielvarianten, die man
schon des Ofteren gesehen hat
Zwei Teams streiten sich um eine
Bombe. Wer die Kugel 100 Sekun-
den lang hat, ist der Sieger
verlduft der VIP- Hier

n aus

atch und

Ahnlich

gilt es,

aem

vor den tédli-

Territory sind auf der Map
mehrere Flaggenpunkte verteilt. Um

einen Punkt einzunehmen, missen

Sie eine halbe Minute lang an der
Fahne verweilen. Dies ist bei maxi-
mal 16 Soldaten gar nicht so einfach
Klasse: Jede absolvierte Partie
bleibt nach dem Ende gespeichert
und kann in den personlichen Datei-
bestand aufgenommen werden.
AuRerdem erweitert "Halo 3" die
Méglichkeiten der Freundesliste
Hierlber lassen sich ohne Umwege
abgespeicherte Matches anschauen
Zudem ist es moglich, direkt in das
gedffnete Spiel
zusteigen

ekannten ein-
azm

MACHT UNS HEISS, weiL.
A alanc S
A norme
A > Re 1-Punkte gibt

LASST UNS KALT, weiL !

Vv die Umgebu

wr statische

sehr gut

"Halo 3" macht bereits im Beta-
Stadium viel SpaRB, die Kinnlade

bleibt aber noch oben.

0712007 |
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Gleich vier Starcraft2-Videos

gibt's online auf cynamite.de

Genre

Hersteller  Blizzard

Entwickler

(bekannt durch)

Internet

36 | www.cynamite.de

Nach neun langen Jahren hat Blizzard einen Nachfolger zum héchst erfolgrei-
chen Starcraft angekiindigt. Wir sagen lhnen, was bisher bekannt ist.

tarcraft' ist schon ein Phéno-

men: Das 2D-Spiel ist nach wie
vor die Echtzeit-Strategie-Referenz
und wird auch heute noch in diver-
sen eSports-Ligen gespielt und unter
anderem auf GIGA tbertragen.

Zum Inhalt gibt es nicht viel zu
sagen: Die drei Volker der Zerg, Pro-
toss und Terraner (Menschen) befin-
den sich im Krieg miteinander. Die
Handlung von *Starcraft 2" spielt vier
Jahre nach den Ereignissen in “Star

¥ GAME DVET; Das Protoss-Mutterschiff legt eine ganze
Basis binnen Sekunden in Schutt und Asche. (PC)

— " -

craft: Brood War" (dem Add-On zum
Originalspie!) und dringt weiter ins
Mysterium der Xel'naga ein, jener
ausgestorbenen auBerirdischen Ras-
se, die die Rassen der Zerg und
Protoss erschaffen hat. In Teil eins
war noch von einer Mischrasse die
Rede... da stellt sich uns die Frage:
Gibt es etwa vier Parteien in
*Starcraft 2'? Die Antwort: Mit-
nichten! Das perfekt aufeinander
abgestimmte Dreiergespann aus Teil

Da freut sich der Hersteller: Stareraft istin Korea ein Valkssport - es steht
seit sechs Jahren ununterbrochen auf Platz eins der Spiele-Verkaufscharts.

eins wird auch diesmal der Sieg
unter sich ausmachen.

AUS ALT MACH NEU

Trotzdem verfolgen die Entwickler
mit "Starcraft 2° einen wirklich neuen
Ansatz: Zahireiche Einheiten der drei
Vélker wurden durch frisch designte
ersetzt, andere komplett Uberarbei-
tet. Mit dem brandneuen Protoss-
Mutterschiff beispielsweise konnen
Sie per lonenstrahl ganze Basen in

¥ SPACECRAFT: Auch in den Weiten des Weltraums
bekampfen sich die drei Rassen bis aufs Blut. (PC)




ECHTZEIT-STRATEGIE | STARCRAFT 2 VOR U

A ZERG, UBERALL ZERG: Das Zerg-Volk eignet sich besonders gut zum Rushen.
_ Die kieinen Einheiten konnen Feinde einfach tiberrennen.

Schutt und Asche legen, und die
Zerg schicken ihre Zerglinge jetzt als
Rollbomben an die Front.

Die Steuerung des Sci-Fi-Strate-
giespiels kommt fast unverdndert
daher: Veteranen fiihlen sich in dem
makellosen Interface sofort heimisch
und werden damit sogleich wieder
zu echten Angstgegnern — vorausge-
setzt, sie haben sich mit den
Einheiten und anderen Neuerungen
vertraut gemacht.

Kémpfe auf dem Erdboden bei-
spielsweise sind in "Starcraft 2' tri-
cky: Hohenunterschiede haben mehr
Gewicht als noch im Vorganger. Sind

4 Sie namlich mit einer

= Bodeneinheit un-

terwegs und wer-
den von einer ho-
her gelegenen

~

(PC)

ot —

A BEAM ME UP SCOTTY: Manche Einheiten konnen Hohenunterschiede schnell
uberwinden und so den Nebel des Krieges liften.

{PC)

Ebene unter Feuer genommen,
bleibt der Nebel des Krieges (iber
den Angreifern, bis Sie auch das Pla-
teau Uber lhnen aufgedeckt haben.
Flugeinheiten zur Aufklarung kommt
somit eine besondere Bedeutung zu.
Aber auch mit so mancher neuer
Einheit kommen Sie mit den veran-
derten Gegebenheiten zurecht — so
gibt es bei jedem Volk bestimmte
Bodentruppen, die das Hindernis in
Windeseile meistern und den Fein-
den einen Strich durch die Rechnung
machen.

Eine interessante Neuerung gibt
es noch: Sie kénnen jetzt beliebig
viele Einheiten zu einer Gruppe zu-
sammenfassen — die Obergrenze
von zwolf Units wie beim Vorganger
besteht nicht mehr. Ob dann auch
Terraner und Protoss als Zerg unter-
wegs sind (kleiner "DAoC"-Witz),
bleibt abzuwarten. Ebenso bleibt
offen, ob diese Neuerung das

gelungene  Spielprinzip
aushebelt — hier
wagt  sich

Wﬁf’am T

A LIEBE ZUM DETAIL: Die Konzeptzeichnungen sprithen vor Einfalls
Detailtreue. Die Programmierer erwecken die Bilder dann zum Leben.

A BOMBENSICHER: Die hoch

Blizzard namlich weit vom Original-
Gameplay weg.

BATTLE.NET 2.0

Der Mehrspieler-Part ist das Herz-
stiick des Spiels — erst wenn daran
nicht mehr zu riitteln ist, wollen sich
die Entwickler der Gestaltung der
Solo-Kampagne widmen. So st
sichergestelit, dass auch in den Ein-
zelspieler-Missionen' das Balancing
perfekt ‘ist. Wer lieber spannende
Multiplayer-Matches im Internet be-
streiten ‘will, koénnte Ubrigens zur
Kasse gebeten werden: Das
Battle.net wird namlich extra fiir
"Starcraft 2" Uberarbeitet und bietet
dann beispielsweise verbessertes
Matchmaking, sodass Spieler mit
vergleichbaren Fahigkeiten gegen-
einander antreten konnen.

Kaum zu glauben, aber wahr: Die
Jungs von Blizzard arbeiten seit gan-
zen vier Jahren an "Starcraft 2! Und
das,.ohne jemals ein Sterbenswort-
chen dariiber zu verlieren. Umso er-
freuter waren die Fans uber die

ierten Protoss
Einheiten wie die von einem Energieschild geschiitzten Immortals.

iber for i
{PC}

Mega-Ankiindigung. Erscheinen soll
der Titel Ubrigens 2008 - genug Zeit
also, um ihn in Ruhe fertigzustellen
und das alles entscheidende Ba-
lancing bis aufs I-Tupfelchen auszuta-
rieren. Wenn genau dieses Kunst-
stlick gelingt, steht uns das wahr-
scheinlich beste Echtzeit-Strategie-
spiel seiner Zeit ins Haus. abm

>

* ok %k ok k ok e

EINSCHATZUNG ——

sehr gut |

=3
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VORSCHHU AUF DIESE SPIELE FREUEN SICH UNSERE LESER

i KURZVORSCHAU

Kompakt und informativ: Weitere brandaktuelle Vorschauen interessanter Spiele.

OBSCURE 2  f_ezz

Erscheint: 3. Quartal 2007

A SCHAURIG: Die Atmosphére des Horror-Spiels erinnert an ein Silent Hill, der

ident-Evil-Teil nach

Spielablauf aber ist eher dem ji

Zwei Jahre nach den unheimlichen
Geschehnissen aus “Obscure” ge-
hen die Protagonisten aufs College,
das Leben scheint wieder seinen ge-
Aber der
Frieden ist triigerisch: Eine seltsame

wohnten Lauf zu nehmen

Blume breitet sich auf dem Campus
aus. Ihr Duft verheil’t tauschend ech-
te Halluzinationen — so echt, dass sie
tédlich sein kénnen. Schon bald be-
finden sich die Helden von "Obscure
2" in einem wahren Albtraum

Es gibt sechs spielbare Charaktere
mit eigenen Fahigkeiten, von denen
Sie jeweils zwei steuern koénnen.
Wenn Sie alleine spielen, wird die
Nebenfigur von der CPU geflihrt; we-
sentlich spannender ist aber der
Coop-Modus, in
Spieler dem Grauen stellen. Gut:
Anders als im Vorganger kénnen sich
die beiden Zocker trennen; ‘dann
Ubernimmt einer die Fihrungsrolle
und der andere muss warten, bis der
Leader wieder 'im Bilde ist".
Musikuntermalung, Soundeffekte
und Design erzeugen dichte Horror-
Atmosphére, die ein wenig an "Silent
Hill" erinnert. Vom Gameplay her
ahnelt der Titel aber eher an "Resi-
dent Evil 4'. Wenn einige technische
Schnitzer noch ausgebigelt werden,
erwartet uns ein gutes Horror-Game
abm

dem sich zwei

mit dem gewissen Etwas

Genre Harror-Adventure

Hersteller

Playlogic
Entwickler Hydravision
(bekannt durch)  Obscure

Internet www.obscure-game.com

GANMES

* &k k&

EINSCHATZUNG

Interessanter Mix aus Survival-Hor-
ror und Psycho-Schocker, dem es
nur an technischem Feinschliff fehlt.

TRANSFORMERS: THE GAME

Erscheint: 28, Juni 2007

Den Story-Modus von Activisions
Game zum neuen "Transformers'-
Film kénnen Sie aus Blick-
winkeln spielen — aus dem eines Au-

zwel

tobots oder dem eines Decepticons
Bei unserer Session mit der Preview-
Version flir Xbox360 fielen uns gleich
die wahnsinnig detaillierten Roboter-
modelle auf! Auf fixen Knopfdruck

A IMMER AUF DIE KLEINEN: Mit einer Ampel in der Kralle
vermébelt dieser Riese die armen Mini-Roboter.

38

www.cynamite.de

hin verwandeln sich die Blech-
kameraden im Bruchteil einer Se-
kunde. Die Objekte, die in den Levels
herumstehen, kénnen allesamt zer-
stort oder zweckentfremdet werden

Besonders
StraRenlaterne aus dem Asphalt rup-
fen — oder noch besser einen riesige
Schwertfisch-Attrappe aus einem

spalig: erst eine

A STRAHLEMANN: Traveller’s Tales konnte die super
detailreichen 3D-Modelle aus dem Film verwenden.

Restaurant-Schaufenster schnappen
- und anschlieBend Autos damit tat-
scheln. Die Missionen der digitalen
Zerstorungsorgie sind meist anein-
andergereihte Kampfeinsatze |hres
Bots. Unter Zeitdruck gilt es, ein
bestimmtes Ziel zu erreichen und
dann schnellstmoglich in der Ve-
hikelform zur ndchsten Action-Zone

&

zu brettern. In der Metallhille eines
Decepticons geht es zu Lande und in
der Luft zur Sache. Zum Beispiel
attackieren Sie als Hubschrauber
eine Militérbasis von oben,
schlieBlich die Kleinarbeit am Boden
per pedes zu erledigen. pru

um

EINSCHATZUNG

Genre Action
Hersteller  Activision
Entwickler Traveller's Tales

(bekannt durch)  Lego Star Wars

Internet www.activision.de

* %k %k k&

EINSCHATZUNG

gut

Hiibsch anzusehender Roboterkrieg

mit actionreichen Missionen aus
guter und boser Sicht.




UNCHARTED: DRAKE'S FORTUNE §_:ks

Erscheint: 4. Quartal 2007

Nathan Drake will beweisen, dass er
tatsachlich ein Nachkomme des
legendéren Freibeuters Sir Francis
Drake ist. Der wurde vor langer Zeit
samt Schatzkarte auf hoher See
bestattet. Als Nathan den Sarg sei-

A ATMOSPHARISCH: Die sfwiindi

AUE DIESE SPIELE FREVEN SIcH UNSERE Leser  IAVA®) et B g [ [ B
RS e R

nes Vorfahren offnet, beginnt eine
aufregende Suche nach dem uner-
messlichen Vermdgen des Korsaren
Das zehn bis zwolf Stunden wahren-
de Action-Adventure flihrt den Spie-
ler durch den Dschungel des Ama-

ten L

erzeugen schon auf Bildern eine hervorragende Atmosphare.

Ihr -Code

zonas, einen uralten Tempel aus der
Zeit vor der Inka-Hochkultur, eine ver-
lassene spanische Kolonie und ein
mysteridses U-Boot.

Die Anleihen bei “Tomb Raider"
sind unverkennbar, und doch kann
man sich auf ein vollig neues Spiel-
vergniigen freuen: Dank PS3-Power
sieht die Spielwelt schon jetzt her-
vorragend aus, Protagonist Drake
glénzt mit sage und schreibe 3000
Animationsphasen. Auch in puncto
Gameplay hat man sich einiges ein-
fallen lassen: So wurde fast ganzlich
auf ein storendes Interface verzich-
tet, und das Sixaxis-Feature ist bei
Drahtseilakten des akrobatischen
Helden bestmdglich implementiert.
Wer heie Third-Person-Feuerge-
fechte und Hangeleien durch my-
thische Umgebungen liebt, sollte
sich den Titel vormerken abm

Genre Action-Adventure

Hersteller  Sony
Entwickler  Naughty Dog
(bekannt durch) Jak and Daxter

Internet de.playstation.com

sehr gut

Es muss nicht immer Lara sein: Das
neue Werk der Naughty Dogs macht
einen viel versprechenden Eindruck.

A ATTACKE: In diesem Minigame miissen Sie per Katapult
bestimmte Ziele in der Festung treffen.

SHREK: DER DRITTE

Erscheint: 21. Juni 2007

Im Spiel zu Dreamworks drittem
Oger-Streifen schlipfen Sie in die
Haute beziehungsweise Pelze von
Shrek, dem gestiefelten Kater, Fiona,
dem Esel und Kdnig Arthur. Bei der
kinderfreundlichen Film-Versoftung
wird viel gerauft, gehipft und auch
ein wenig geratselt. Die Story wird
indes durch Sequenzen im Puppen-

theater-Stil vorangetrieben. Auf eine
Schadensanzeige der Spielfigur hat
man verzichtet. Erwischt es lhren
Charakter zu heftig, sehen Sie das
Treiben auf dem Bildschirm nur noch
durch eine Art Tunnelblick. Wahrend
des Abenteuers sammeln Sie blauen
Feenstaub. Haben Sie genug zusam-
men, kann |hr Held witzige Spezial-

A STARBESETZUNG: Neben Shrek und dem Esel sind

auch Arthur, der gestiefelte Kater und Fiona spielbar.

attacken vom Stapel lassen. Auch
der Mehrspielerspal? soll bei “Shrek:
Der Dritte" ganz groR geschrieben
werden. Diverse Minispiele wie
"Schiff Ahoi" oder “Shrekleboard" bie-
ten beste Voraussetzungen fir span-
nende Multiplayer-Wettkampfe. pr m

Genre Action
Hersteller  Activision
Entwickler  Amaze Ent./7 Studios

(bekannt durch) ~diverse Film-Versoftungen

Internet www.activision.de

GAVIES

% K Kk

befrsiuéﬁzi“;end

Priigel-lastiges, aber sehr kinder-

freundliches Spiel zum neuen
“Shrek"-Film inklusive Minigames.
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np AK TUELLE TERMINE

Wann passiert was? Wir beleuchten Verdffentlichungen, Messen und weitere wichtige Termine der
nachsten vier Wochen. AuRerdem prasentieren wir die interessantesten Titel der nachsten Monate

in der Terminiibersicht.

Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag Sonntag

Non 12 . 18 |14 15

27| * Wer wird Millionér
Party Edition @

06/07 schon heute

Die neue Games
Aktuell ist am Kiosk!

22

« Battlefield 2: Complete | Buzz: Wer wird
Collection Millionar

« Colin McRae: Dirt @
 Hour of Victory

* Mario Party 8

* Instinct « RACE: Caterham
« Shrek der Dritte

« Spectral VS Generation

30

« The Chronicles of
Spellborn @

« World Poker
Championship 2

* World War 2. * Ghost Recon
Battle over Europe Advanced Warfighter 2

* Rainbow Six: Vegas @

o Criminal Intent

« Manhun
Play‘:mnuna 4 Manhunt 2
% « Scarface

¥

- -
« Harry Potter und der ez ;S
Orden des Phnix @

AKTUELL
: -.:eé P Ausgabe 08/2007

ab 18. Juli 2007
am Kiosk erhaltlich!

« Spieletermine sind rot markiert
« Sonstige Termine (Messetermine etc.) sind griin markiert

40 www.cynamite.de




DIE NEUHEITEN DER KOMMENDEN MONATE[IIAVA®) at=] B oy | | B
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ASSASSIN'S CREED MARIO PARTY 8 RAYMAN RAVING RABBIDS 2
7 e

070 00070
N hei 2007 N hei 2007 N
Alan Wake Action 19.10.2007 Lost Odyssey Rollenspiel 3.0. 2007
Alone in the Dark: Near Death Investigation  Action-Adventure X W Nov. 2007 Lucky Luke: Go West! Action W Nov 2007
Amy of Two Ego-Shooter 16.11.2007 Madden NFL 08 American Football 5 I B W 24.08.2007
Assassin's Creed Action u 4.0Q. 2007 Manhunt 2 Action | | W 06.07.2007
Battlefield 2: s Collection Strategie 21.06.2007 Mario & Sonic at the Olympic Games  Geschicklichkeit B 402007
Big Brain Academy Denkspiel W 3.0 2007 Mario Party 8 Geschicklichkeit W 22.06.2007
BioShock Ego-Shooter 24.08.2007 Mass Effect Rollenspiel 29.06.2007
Blacksite: Area-51 Taktik-Shooter | Sept. 2007 Medal of Honor: Airborne Ego-Shooter ] 30.08.2007
Bleach Wii Beat'em-Up W 3.0.2007 Medieval Il: Total War Kingdoms Strategie 3.0Q.2007
Blue Dragon Rollenspiel 3.0. 2007 Mercenaries 2 Action & 3.0.2007
Brothers in Arms: Hell's Highway Ego-Shooter u 07.09.2007 Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots  Action-Adventure ® 4.Q. 2007
Burnout Paradise Action-Rennspiel ] 13.09.2007 My Horse & Me Geschicklichkeit W 25.10.2007
Buz: Wer wird Milliona Denkspiel L 22.06.2007 NBA Live 08 Basketball [ L W Okt 2007
Clive Barker's Jericho Horror-Adventure (13 3.0Q.2007 NHL 08 Eishockey mn W Okt 2007
olin McRae: Dirt Offroad-Rennspiel -] 3.Q. 2007 Ninja Gaiden Sigma Action [] 29.06.2007
Criminal Intent Adventure 25.06.2007 Overlord Action-Adventure 29.06.2007
CSI: Eindeutige Beweise Adventure Sept. 2007 Shoot'em-Up 29.06.2007
Dancing Stage Universe Musikspiel 3.0. 2007 Action-Rennspiel 22.06.2007
Deadlands Action-Rollenspiel W W 3.0Q. 2007 1 Pro 2007 Simulation 18.06.2007
Devil May Cry 4 Action 4.Q.2007 Vegas Taktik-Shooter | | 28.06.2007
Die Siedler VI: Aufstieg eines Konigreichs Aufbau-Strategie Sept. 2007 Rayman Raving Rabbids 2 Geschicklichkeit W 4.0 2007
Die Sims 2: Haustiere Simulation W 21.06.2007 Resident Evil 4 Horror-Adventure W 29.06.2007
Die Sims: Tierg n Simulation 21.06.2007 Resident Evil 5 Horror-Adventure [} 4.Q. 2007
Dragon Age Rollenspiel 3.Q. 2007 Romance of the Three Kingdoms X! Rollenspiel | ] 3.0Q. 2007
Driver: Par i Action-Rennspiel W 29.06.2007 Sabotage 1943 Ego-Shooter 3.Q. 2007
Elveon Action-Rollenspie! 3.0Q. 2007 Action W 2008
Action 29.06.2007 Action B 06.07.2007
Golf | 3.0.2007 Ego-Shooter B 3.0Q.2007
Sonstige u 20.06.2007 Sega Rally Offroad-Rennspiel 3.0, 2007
s Sonstige L 20.06.2007 Shrek der Dritte Geschicklichkeit 1 Wl W 21062007
Eyedentify Denkspiel ] 3.Q.2007 SingStar Musikspiel (] 25.07.2007
Fantastic Four 2 Action | I W 27.07.2007 Spectral VS Generatior Action u 22.06.2007
Final Fantasy XllI Rollenspiel | 4.0.2007 Splinter Cell: Conviction Stealth-Action 4.Q. 2007
Frontlines: Fuel of War Ego-Shooter | Aug. 2007 Spore Simulation 4.Q. 2007
61 Jockey Simulation B 29062007 Star Wars: The Force Unleashed Action i Nov. 2007
Ghost Recon: Advanced Warfight Taktik-Shooter | 28.06.2007 Stranglehold Action £l Sept. 2007
Godzilla: Unleashed Action B Nov. 2007 Super Mario Galaxy Jump'n'Run W 3.0 2007
Gran Turismo 5 Rennsimulation o 1.Q. 2008 Super Smash Bros. Braw! Geschicklichkeit W 3.0 2007
Grand Raid Offroad Offroad-Rennspie! 3.Q. 2007 Super Swing Golf Golf W 3.0 2007
Grand Theft Auto IV Action o 18.10.2007 Tales of Legendia Rollenspiel | | 3.0.2007
Halo 3 Ego-Shooter 26.09.2007 Tekken 6 Beat'em-Up 2] 4.Q. 2007
Harry Potter und der Orden des Phdnix  Action mn W 12.07.2007 Tenchu Z Stealth-Action 29.06.2007
Harvest Moon: Magical Melody Simulation | | 3.Q.2007 The Chronicles of Spellborn Online-Rollenspiel 30.06.2007
Heavenly Sword Action d 3.0. 2007 The Darkness Ego-Shooter [ 29,06.2007
Hellboy Action 3 3.Q. 2007 The Witcher Rollenspiel Sept. 2007
Hellgate: London Rollenspiel 3.Q. 2007 Tiger Woods PGA Tour 08 Golf W 14092007
Heroes of Might & Magic V: Tries of the East  Rollenspiel 3.0Q.2007 Timeshift Ego-Shooter 4.Q. 2007
Hostile Intent: Planetfall Action 3.Q. 2007 Tony Hawk's Proving Ground Skateboard W 402007
Hour of Victory Ego-Shooter 22.06.2007 Transformers: The Game Action B 28.06.2007
Huxley Ego-Shooter 4.0.2007 Turning Point: Fall of Liberty Action 4.0.2007
Instinct Ego-Shooter 21.06.2007 Turok Ego-Shooter B 3.Q. 2007
Interstellar Marines Ego-Shooter | 3.0.2007 Two Worlds Action-Rollenspie! 20.06.2007
Juiced Action-Rennspiel 3.0. 2007 Unreal Tournament ||l Ego-Shooter ] 4,0.2007
Killzone 2 Ego-Shooter L] 3.0.2007 Valkyrie Profile 2 Action || 3.Q. 2007
King of Fighters: Maximum Impact 3 Beat'em-Up i} 3.Q.2007 ¢ Action 29.06.2007
Kingdom Under Fire: Circle of Doom Rollenspiel 3.0.2007 Action m 3.0.2007
Konige der Wellen Action-Adventure ™ Il W 20092007 Denkspiel ] 15.06.2007
Lair Action | 3.0.2007 Simulation 30.06.2007
Legend of the Dragor Action | | W 18.06.2007 Flug-Action [ ] 27.06.2007

Die hier rot markierten Themen finden Si 1k Kalende! 07|2007 | Games Aktuell 41



Bestellung in Ubersee wirklich?

arum haben wir deutschen Zocker den Ein-

druck, dass Videospielkonsolen und Spiele hier
zu Lande einfach am teuersten sind? Ist es denn wirk-
lich so? Wenn ja, warum eigentlich? Solite man nun die
heift begehrten Utensilien fiir sein Lieblingshobby aus
dem Ausland beziehen, also Spiele und vielleicht sogar
Geréate importieren? All diesen Fragen sind wir auf den
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In Zeiten der "Geiz ist geil"-Mentalitat und eines starken Euro ist der Import
von teurem Videospiel-Equipment lukrativer denn je. Doch lohnt sich die

Grund gegangen. Auf den folgenden Seiten prasentieren
wir lhnen die Fakten, sagen unsere Meinung dazu und
lassen selbstverstandlich auch die Publisher selbst zu
Wort kommen. Nach dem Lesen dieses Artikels wird
Ihnen die Entscheidung leichter fallen, ob es sich fir Sie
personlich lohnt, Videospiel-Soft- und Hardware im Aus-
land zu kaufen. prm




'DIE FAKTEN

Wir haben bei einem groRen Online-Handelshaus, das Filialen in mehreren
Landern besitzt, Preise flir verschiedene Videospiel-Produkte angefragt und
diese miteinander verglichen. Es handelt sich hierbei um die normalen Preise

Sony PlayStation3

™= Deutschland
= A+

® Japan

-+ Engiand

599 § plus Tax €a. 481 Euro
60.000 Yen Ca. 370 Euro

390 Brit. Pfund €A 575 Euro

Rainbow Six: Vegas

60$ plus Tax ¢a. 47 Euro
7.140 Yen Ca. 44 Euro

50 Brit. Pfund €@. 74 Euiro

ca. 599 Euro

m C\-m:y"lx v

Nintendo Wii
ca. 249 Euro

249$ plus Tax €. 197 Euro

37,600 Yen €a. 233 Euro

249 Brit. Pfund €@, 366 Euro

Sonic und die

PREISVERGLEICH | REPORT

(also keine reduzierten Artikel), die dort zu Redaktionsschluss galten. Dass die
Preise noch aktuell sind, wenn Sie unser Heft in Handen halten, kénnen wir
nicht garantieren. In folgender Ubersicht sehen Sie die Rechercheergebnisse.

add 1o shopping cart

Xbox360 Premium
ca. 399 Euro

+Wii Sports

399 $ plus Tex Ca. 318 Euro

39.800 Yen Ca. 244 Euro

279 Brit. Pfund €. 411 Euro

Forza Motorsport 2

geheimen Ringe

ca. 65 Euro

ca. 50 Euro
50 plus Tax Ca. 45 Euro
7330 Yen €. 45 Euro

40 8rit. Pfund ca. 60 Euro

ca. 65 Euro
60 inkl. Tax ¢a. 47 Euro
7300 Yen CA. 45 Euro

45 Brit. Pfund €. 66 Euro

GANMES

AKTUELL
GAMES AKTUELL MEINT

Prinzipiell kdnnen wir natiirlich verstehen, dass viele
Leser verérgert sind, wenn Sie vermeintlich mehr Geld
fiir ein Spiel in einem deutschen Laden lassen miissen
als in einem auslandischen. Doch es gibt trotzdem eini-
ge Argumente, die gegen einen Import sprechen. Zum
einen sollte man bedenken, dass zusétzlich zum giinsti-
gen "Auslandspreis’ eine Zollgebiihr und Einfuhrum-
satzsteuer berechnet wird. Wird die Ware geliefert, fal-
len auBerdem noch Versandkosten an. Oft sind Spiele
aus einer anderen Region nicht kompatibel zur deut-
schen Hardware, sprich sie verfiigen {iber einen
Regionalcode. Xbox360 und Nintendo Wii beispiels-
weise haben einen und kdnnen somit nur PAL-Games
abspielen. PS3 oder DS hingegen sind codefree und

schlucken Spiele aus der ganzen Welt. Natiirlich miis-
sen Importeure auch auf deutsche Bildschirmtexte,
Sprach be und Anlei verzichten.

Noch mehr als bei der Software fallen die Unter-
schiede bei Konsolen aus anderen Landern ins Ge-
wicht. Besitzt man etwa ein Gerat aus NTSC-Regionen,
kann man oft auch nur NTSC-Spiele darauf spielen. Das
heiBt: Kein einziges deutsches Spiel lduft darauf. Hinzu
kommt, dass Sie zusatzlich einen Stromwandler oder
ein extra Netzteil kaufen miissen, um die “fremde"
Konsole an einer deutschen Steckdose zu betreiben.
Zu guter Letzt haben Sie auch keine Garantie auf
Produkte, die Sie nicht in Deutschland gekauft haben.
Spinnt die Spielmaschine mal, miissen Sie also auch
innerhalb der ersten Jahre selbst fiir die Reparatur auf-
kommen. Jeder sollte selbst wissen, ob ihn die genann-
ten Schikanen schrecken oder nicht. Eines steht
jedoch fest: Kaufen Sie eine originale deutsche
Verkaufsversion, wird lhnen der bestmdgliche Spiel-
spaB mit einem Produkt garantiert.

DER FALL LIK-SANG
Bis zum 24. Oktober 2006 versorgte
der Videospiel-Handler mit Sitz in
Hongk die inter le Spiel inde mit
frischen Games, skurrilem Merchandise-Kram
und den neuesten Konsolen. Und gerade Letz-
teres wurde Lik-Sang zum Verhéngnis.

Diverse Klagen von Sony Computer Entertain-
ment zwangen den Shop schlieBlich, seine
Pforten zu schlieBen. Sony warf dem Unter-
nehmen vor, seine Marken- und Urheberrechte zu
verletzen, und setzte sich zuletzt vor dem High
Court in London gegen Lik-Sang durch: Lik-Sang
hatte Sonys PSP unerlaubt nach Europa verkauft.

Auf www.lik-sang.com kann man noch bis heu-
te unter anderem eine Stellungnahme des Shops,
einen Kommentar eines Sony-Mitarbeiters und —
jetzt wird's absurd — eine Liste hochrangiger
Mitarbeiter von Sony England begutachten, die
allesamt bei Lik-Sang eine PSP bestelit haben.
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EPORT _DER PREIS IST HEISS - DER GA-PREISVERGLEICH
S S R R R

DAS MEINEN DIE HERSTELLER

Im Zuge der Vorbereitung dieses Artikels haben wir alle drei Konsolenhersteller sowie die groRten Spiele-
Publisher angeschrieben und sie gebeten, sich zu diesem Thema zu dulBern. Allen haben wir die gleichen
Fragen gestellt (siehe Interview mit Fabian Doehla). Leider haben uns nur drei Unternehmen geantwortet.

INTERVIEW MIT

Fabian Doehla: Die Preise werden europaweit 0
abgestimmt.

FABIAN DOEHLA,
PR-MANAGER,
SEGA DEUTSCH-
LAND

GAMES AKTUELL: Wir
haben den Preis fiir ein
Videospiel von Sega in
den USA, in Japan und in
England mit dem in
9 s
Woran liegt es, dass der Preis fiir Software in
Deutschland am hochsten ist?
Fabian Doehla: Die Griinde sind relativ einfach. Zum
einen spielen die unterschiedlichen Steuersatze eine

GA: Wie lange wird man eine klare Abgrenzung
der Regionen im Zeitalter des Internets noch auf-
rechterhalten konnen?

Fabian Doehla: Wir glauben nicht an eine signifikante
Anderung im Konsumverhalten. Importe sind nur fiir
einen sehr kleinen Teil der Nutzer interesant. Fiir
Sammler ist die Entwicklung durchaus zu begriien —
dank Internet bekommt man Zugriff auf ein weltweites
und dementsprechend breit gefachertes Angebot.

GA: Was spricht fiir einen Verbraucher dagegen,
Software zu importieren?
Fabian Doehla: Die fehlende Herstellergarantie und

Rolle, viel wichtiger jedoch ist der W s. Bei
der Euroumstellung wurden die neuen Verkaufspreise
seinerzeit als Richtlinie festgelegt. Nur damals war der
Euro in Relation zu Yen und Dollar viel schwécher.
Deshalb gibt es zurzeit leichte Verwerfungen, was zu
groBen Teilen am Wechselkurs liegt. Die Herstel-
lungskosten werden in Europa ebenfalls in Euro be-
zahlt, wahrend Publisher in den USA in Dollar bezahlen.

GA: Wie kommen die Preise zustande? Wer legt die
unverbindliche Preisempfehlung fiir das jeweilige
Territorium fest?

eine moglicherweise nicht vorh Lokalisierung
sind zwei Griinde, die fiir die meisten Verbraucher
gegen einen Import sprechen.

Wer sich fiir Importe entscheidet, der nimmt die
Beschréankungen jedoch meistens gerne in Kauf und
sucht in vielen Féllen sogar direkt nach der jeweiligen
Original-Version des Spiels. Er kennt die mdglichen
Probleme, nennt eine Kreditkarte sein Eigen und hat
auch Import-Hardware, um Spiele mit Landercode
tiberhaupt abspielen zu knnen.

GA: Vielen Dank fiir das Interview!

BENEDIKT
SCHULER,
MARKETING-
DIREKTOR,
UBISOFT
DEUTSCHLAND

Erst mal zur Erklarung
vorweg, eine verbindli-
che Preisempfehlung fiir
den Handel gibt es in
Deutschland nicht. Die finale Preisgestaltung liegt im-
mer beim jeweiligen Handelspartner selbst und defi-
niert sich natiirlich unter anderem tiber den Handels-
abgabepreis.

Beriicksichtigen muss man, dass der Verkaufs-
preis nicht immer die wahren Herstellungskosten
eines Produkts abbildet. Wieso ist z.B. ein "Mutimil-
lionen-Dollar-Projekt' am Ende im Handel etwa ge-
nauso teuer wie ein vergleichsweise giinstig entwi-
ckeltes Produkt? Wieso haben dann auch noch ver-

hiedene H Isketten unterschiedli Preise?
Der Handel definiert sich ja zuletzt iiber unterschiedli-
che Punkte wie Preispolitik, Service und Beratung
oder Sortimentsumfang.

Bei der Preisfindung, gerade im internationalen
Vergleich, spielen nationale Preisempfindungen und
Schwellenpreise eine wichtige Rolle. Selbst der natio-
nale Jugendschutz hat seinen Einfluss. Der Versand
einer 18+-Software via "Post |dent'-Verfahren impli-
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ziert hohere Kosten als zum Beispiel vergleichsweise
in Japan oder USA anfallen wiirden. Unterschiedliche
Gewahrlei und K vices haben einen
direkten Einfluss auf den Preis. Lokale Kosten kénnen
hier erheblich differieren. AuBerdem haben Logistik-
und Personalkosten einen indirekten Einfluss auf
marktspezifische Preise.

In Europa entstehen im Vergleich zu Nordamerika
hohere Kosten bei der Entwicklung durch den sprach-
lich fragmentierten Markt bzw. die jeweilige Lokali-
sation. Diese Kosten werden aber bei der Preisfindung
nicht beriicksichtigt. Wenn man immer die Herstel-
lungskosten eines Produktes veranschlagen wiirde,
gabe es teilweise keinen Markt.

All diese Punkte spielen eine Rolle bei der
Preisfindung. Auch wenn der Markt kiinftig véllig
transparent sein sollte und Software vielleicht nicht
mehr physisch distribuiert wird. Spatestens bei den in-
direkten Kosten des Online-Providers ergeben sich
schon internationale Unterschiede. Sollte der Preis
alleiniges Einkaufskriterium sein, kann oder muss man
sicherlich auf eine lokalisierte Version, lokale Gewahr-
leistung oder Kundenservice verzichten.

Das Gleiche gilt natiirlich auch fiir das Thema Im-
port von Spielen (nur EU Import und tiber 18- Jéhrige).

Wer aber schon einmal vier Wochen auf sein Pro-
dukt gewartet hat, weil er iiber Online-Preisrecherche
den billigsten Anbieter gefunden hat, und zuséatzlich
bei der Gewéhrleistung Probleme hatte, wird die Ser-
vice-Mentalitat des lokalen Anbieters in die Preisbe-
urteilung einflieBen lassen.

BORIS
SCHNEIDER-
JOHNE,
PRODUKT-
MANAGER
XBOX,
MICROSOFT
DEUTSCH-
LAND

Aufgrund unterschiedlicher wirtschaftlicher Be-

gungen, unterschiedli t gen,
unterschiedlicher Steuersétze, unterschiedlicher
Garantiebedingungen und vieler anderer Unter-
schiede kosten Produkte — egal welche — auf un-
terschiedlichen Kontinenten auch unterschied-
lich viel. Das ist nicht auf die Videospiel-Branche
beschréankt und muss deswegen auch nicht spe-
ziell fiir Videospiele kommentiert werden. Es
betrifft DVDs, Biicher, Lebensmittel, _———
Konzertkarten, Kleidung oder _— =

Sportartikel gleicher-
maRen. p //
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HONSOLENSPIELE
AUS DENMTETZ

Mit den Next-Gen-Konsolen bietet sich eine neue Vetriebsmaglichkeit fur
Demos, Videos und sogar vollwertige Spiele. Alle drei Hersteller nutzen
hierzu die Online-Fahigkeit ihrer Hightech-Maschinen.

Auf den folgenden Seiten stellen wir [hnen das Online-  Modellen: Sie mussen einen DSL-Anschluss haben
Angebot von Nintendo, Sony und Microsoft vor, zeigen  Ubrigens: Ab der ndchsten Ausgabe werden wir lhnen
Ihnen, welche Downloads sich lohnen, und was Sie  auf unserer DVD die Highlights und neuesten Releases

pru

der SpaR kostet. Voraussetzung bei allen drei der drei Download-Bereiche vorstellen
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m Wii-Shop-Kanal stehen mittler-

weile knapp 100 Spiele zum
Download bereit. Nintendo bietet bis
jetzt ausschlieRlich Klassiker an, die
einst flir andere Systeme erschienen
sind. Uber |hre so genannte Virtual
Console konnen Sie Games folgen-
der Kult-Konsolen zock Nintendo
Entertainment System (NES), Super

Nintendo Wii

KONSOLENSPIELE AUS DEM NETZ EIHL
R R S .

Nintendo (SNES), Sega Mega Drive,
TurboGrafx (PC Engine), Nintendo 64
(N64). Schon bald sollen auRerdem
Spiele des famosen Neo Geo in Nin-
tendos virtuellem Laden auftauchen
Gerlichten zufolge wird Big N bald
einen weiteren Wii-Kanal eroffnen,
wo Spieler auch Neuentwicklungen
herunterladen kénnen. Erste Games

Bomberman '93

Donkey Kong Country 2: Diddy's Kong Quest

Gunstar Heroes

Mario Kart 64

Super Castlevania IV

Super Ghouls 'n Ghosts

Super Mario 64

Super Mario World

The Legend of Zelda: Ocarina of Time
Wonder Boy in Monster World

dort sollen System 3s 'California

Games" und "Impossible Mission"

sein, die allerdings nicht wirklich

komplett neu sind
Bezahlt wird bei Nin

genannten Wii-Points. D

do mit so

erhalten

Sie in Form einer Karte im Fach-
handel. Alternativ kénnen Sie ganz

einfach Ihre Kreditkart

Super Mario 64 \2/ \£/
Immer noch eines der besten 3D-Jump'n'Runs aller Zeiten! "Super Mario 64" zeich-
net sich durch ein nahezu perfektes Leveldesign, einen enormen Umfang, jede
Menge Abwechslung und viele versteckte Geheimnisse aus. Auch zehn Jahre
nach dem ersten Release auf dem N64 spielt sich dieses Hiipfabenteuer noch tau-
frisch, was man von vielen Games aus dieser Zeit nicht mehr behaupten kann
AuBerdem wurde die Technik des Klassikers — wie bei allen Virtual Console Games
— optimiert, sodass “Super Mario 64" grafisch die beste Figur aller Zeiten macht.

Ur-Plattform: N64 | Genre: Jump'n'Run | Preis: 10 Euro

Wonder Boy in Monster World 3

Diese brillante Mischung aus Rollenspiel und Jump'n'Run wird Ihnen die Wartezeit
auf "Super Paper Mario" bestens versiiBen. In der Haut von Shion hiipfen und
kampfen Sie sich durch eine wundervolle 2D-Welt, wéhrend Sie Ihre Ausriistung
mit acht Upgrades nach und nach aufmébeln. Weitere Abwechslung wird durch
verschiedene Arten von Zaubern und fordernde Bossgegner geboten. Wer vom
Charme des Wunderjungen nicht genug bekommen kann, sollte weitere 600 Wii-
Punkte (sechs Euro) investieren, um sich auch noch “Dragon's Curse" herunterzu-
laden. Dies ist ndmlich nichts anderes als die TurboGrafx-Fassung von "Wonder
Boy 3: The Dragon's Trap

Ur-Plattform: Sega Mega-Drive | Genre: Action-Rollenspiel | Preis: 8 Euro

The Legend of Zelda: Ocarina of Time @
Dieses Action-Adventure um Zipfelmiitzentréger Link ist mit Verlaub eines der
besten Spiele, das je erschienen ist. Den Trip durch Hyrule werden Sie niemals ver-
gessen, auch wenn Sie "Twilight Princess” schon hinter sich haben. Fiir die Rettung
von Prinzessin Zelda hat Link eine Zeitmaschine in der Form einer Okarina dabei,
mit der er in die Vergangenheit reisen kann. Das Meisterwerk garantiert mindes-
tens 50 Stunden feinsten SpielspaR — nicht schlecht fiir schlappe 10 Euro. Atmos-
phére, Spannung und Abwechslung suchen noch heute ihresgleichen

Ur-Plattform: N64 | Genre: Action-Adventure | Preis: 10 Euro

Grundgehiihr: -
Preis pro Spiel: 5 bis 10 Euro
Momentane Anzahl: Etwa 100

ele]ele]

WERTUNG
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ony und das Internet sind'seit

dem Launch der PS3 ein Herz
und eine Seele. Neben einem voll-
wertigen Webbrowser hélt man User
auch durch den so genannten Play-
Station Store bei Laune. Hat man
sich im Sony Network zuvor ange-
meldet und sein Konto per Kreditkar-

te aufgeladen, kann man hier fir finf

bis zehn EurewSpiele auf seine Kla-
vierlack-Konsole laden

Die Angebotsvielfalt ist im*Vergleich
zur+Konkurrenz noch recht dinn,
daflf~verstecken sich aber  einige
richtige Perlén in gestochen scharfer
HD-Optik in.'Sonys virtuellem Spiel-

zeugladen

Tekken 5: Dark Ressurection (1) (2
Obwohl das Spiel nicht mehr ganz taufrisch ist, sieht es auf der PS3 in HD-Auf-
lasung immer noch sehr hiibsch aus. Selbst 1080p wird unterstiitzt. Die Spielbarkeit
ist exzellent und muss sich vor keinem Genrekonkurrenten verstecken, auch
wenn die taktische Tiefe eines "Virtua Fighter 5" nicht ganz erreicht wird.
Eine geniale Idee ist der Ghost-Modus: Sie kdnnen sich Daten eines ande-
g, ren ‘Tekken 5'-Zockers herunterladen und gegen eine Art digitales Abbild
%7 dieses Spielers antreten. Sie kampfen dann gegen einen CPU-gesteuerten
Faustschwinger, der die Spielweise seines menschlichen Vorbilds simuliert.

Ur-Plattform Sony PSP | Genre Beat'em-Up | Preis 10 Euro

flow (3

Bei diesem kuriosen Download-Titel kénnen Sie die Evolution eines simplen Or-
ganismus nachzocken —vom popeligen Einzeller bis hin zum stolzen Ursuppenfisch
Um sich zu entwickeln, muss |hr abstraktes Viech andere Tiere angreifen und
sodann deren Uberreste futtern. Gesteuert wird Ihr Tierchen, indem Sie den
Sixaxis-Controller in eine Richtung kippen — Ihr virtuelles folgt dann. Auch hin-
sichtlich der Présentation gibt sich der Sonderling betont innovativ. Glihende
Farben, butterweiche Animationen, sphérisches Sound-Geklirre — wow!

Ur-Plattform Neuentwicklung | Genre Action | Preis 5 Euro

Blast Factor

Der BallerspaB® zum Downloaden! Mit dem linken Stick lenken Sie ein kleines
Raumschiff, der rechte Kniippel gibt derweil die Schussrichtung der Bordbewaff-
nung vor. Durch Kippen des Sixaxis-Pads |osen Sie eine Druckwelle aus, die sémt-
liche Feinde zur Seite dréngt. Die Aufteilung der Levels von "Blast Factor" ist eben-
so ungewdhnlich wie spannend: Sie kampfen sich von einer wabenférmigen Zelle
zur ndchsten, um schlussendlich einen Bossgegner zu bezwingen. Der Clou: Nach
jedem Unterabschnitt bewertet das Spiel lhre Leistungen und schickt Sie in ein
entsprechendes Folge-Level - fiir Profis wird's schwerer, fiir Einsteiger leichter.

Ur-Plattform Neuentwicklung | Genre Shoot'em-Up | Preis 5 Euro

Blast Factor

flow

Go! Puzzle

Go! Sudoku I! |===I! l.

Gripshift

GT HD Concept (Gratis-Demq, die als "Spiel" gefiihrt wird) Grundgebiihr: ==

Lemmings Preis pro Spiel: 5 bis 10 Euro
Q-Bert Momentane Anzahl: Etwa 10

Super Rub’A'Dub
Tekken 5: Dark Resurrection

WERTUNG (clcle)

www.cynamite.de
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icrosoft hat gegeniiber Ninten-

do und Sony im Online-Bereich
die Nase vorn. Schon die erste Xbox
Uberzeugte durch ein durchdachtes
"Xbox Live"-System

Auf dem Marketplace der Xbox360
finden sich auch Spiel-Downloads
(Xbox Live Arcade), die Sie per Kredit-

| |

karte oder Prepaidcard bezahlen,
bevor Sie sie auf die Konsole schau-
feln. Voraussetzung: Ein Gold-Zu-
gang, der zusatzlich 60 Euro im Jahr
kostet. Das Portfolio besteht aus
Klassikern wie "Prince of Persia", aber
auch Neuentwicklungen. Die meisten
Xbox-Live-Arcade-Spiele erlauben On-
line-Matches unter den Usern

AstroPop
Castlevania: Symphony of the Night
Catan

Galaga

Geometry Wars: Retro Evolved
Heavy Weapon

Lumines Live!

Pac-Man

Texas Hold'em

Uno

KONSOLENSPIELE AUS DEM NETZ SPECIH L

¥ s

3

=)

(1) #

Texas Hold'em \*/ -
Das beliebteste Xbox-Live-Arcade-Game ist ein Kartenspiel &= genauergesagti
Poker. Auf der Welle des aktuellen Hypes um die Variante Texas Hold’em hags
TikGames eine spannende Poker-Sim in die Spielhallen der Xbox LivefArcade
gebracht. Dank der Onliie-Unterstiitzung kdnnen sieh bis zu acht Zocker af‘einen
virtuellen Tisch setzen. Zur Auswahl stehen drei Spielmodi sowie diverse
Variationen. Eine simple Bedienung und eine iibersichtliche Gestaltung maehen
Pokern auf der Couch fast so attraktiv wie im Casino. ¥

Ur-Plattform Holztisch | Genre Kartenspiel | Preis 10 Euro

Lumines Live! (&) K3/’ .
“Lumines Live!" istim Grunde die Weiterentwicklung des Sony-PSP-Knoblers "Lumi-
nes”. Durch stylische Skins, flotte Videos im Hintergrund und einen dynamischen
Soundtrack wird dem Spieler ein auBergewdhnliches Spielerlebnis geboten. Ne-
ben verschiedenen Spielmodi wie Challenge oder Puzzle gibt es auch einen Online-,
Multiplayer-Modus. Im so genannten Skin Edit Modus diirfen Sie die zwalf frei-
spielbaren Skins neu mixen. Wem das nicht reicht, der kann fiir weitere 600 Micro-
soft Punkte (ca. 7,50 Euro) 20 zusatzliche Skins downloaden.

Ur-Plattform Sony PSP | Genre Puzzle | Preis 15 Euro

Castlevania: Symphony of the Night @

Seit Mérz dieses Jahres gibt es diesen echten Videospielklassiker auf Xbox Live
Arcade zu bewundern. Einmal auf die Box gesaugt, steht "Castlevania” in zwei Ver-
sionen zur Auswahl: einmal in der Originalform und daneben in einer aufgebohrten
Fassung, die mit besserer Grafik und klasse Sound aufwartet. In der Haut des mys-
teriosen Alucard erleben Sie ein spannendes Abenteuer in Drakulas Schloss. Sie
kéampfen gegen Scharen von Untoten, sammeln niitzliche Items und Waffen, um
schlieRlich gewaltige Bosskampfe iiberstehen zu kdnnen.

Ur-Plattform Sony PSone | Genre Action | Preis 7,50 Euro

60 Euro pro Jahr
5 bis 15 Euro
Etwa 40

eclelele)

Grundgebiihr:
Preis pro Spiel:
Momentane Anzahl:

WERTUNG
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__DAS EINZIGE MAGAZIN MIT SPIELBAREN PS2-DEMOS

Pla

AUSGABE 0412007

2

o Exklusiver Action-
Bericht zum Play-
Station3-Tophit!
Teufelsjéger Dante
schnetzelt jetzt noch
schneller, schoner
und spektakulérer!

DOMINA

fob ] Geschwindigkeit und
Kettenkombos auf der PS2

- 80 Ausgaben
- offiziell

- exklusiv

- meistverkauft

AN MTVEROARY

ideo & erstep Spi€leindruck:
el

BURNOUT
DOMINATOR

Gewohnt genial mit heiden
Karren, heftigen Crashs und
hollischem Tempo!

- 119 Ausgaben
- kompetent

- unabhangig

- einzigartig
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plett neu

Exklusive Vorscha S
EAs WWII-Klassiker tetifiir die PS3 gewaltig auf!

Eindrucksvolle Bil I~ S -
il S E“nWAn
B X i
Nur bei uns: Die ersten Bilder und.l

zu Uhisofts Echtzeit-Strategie:
Tom Clancy’s Endwar! %

nen!

GAME30
DIE ZUKUNFT DER VIDEOSPIELE

Blick in die Kristallkugel: Was e
Jahren? Wir wissen €S schon heute!

o1 AVSTATION HOME 600 SPIELETIPPS

T S ey

. Future
cALs
St Evil, Crush




TESTCENTER

EHRLICH U

INHALT

GENRE SEITE
Action ..... LA T
Adventure & Rollenspiel . ab 67
Sport & Rennspiel

Strategie & Sonstiges ...
Budgetspiele

GENRE-STATISTIK

Wie stark ist jedes Genre im Test-
teil dieser Ausgabe vertreten?

ACTION

ROLLENSPIEY ————(]
ADVENTURE 19%

2%
SPORT/ ——{]
RENNSPIEL
STRATEGIE/ ———————{1
SONSTIGES

SYSTEM-STATISTIK

im Test-

teil dieser A

XBOX360

Pc—————==1 ]

PLAYSTATION 3 —’%’
15%

PLAYSTATION2

WERTUNGS-STATISTIK

Welche Wertung wurde am hau-
figsten vergeben, welche seltener?

90-100

52 www.cynamite.de

MPETENT: DIE REDAKTION VON GAMES AKTUELL STELLT SI

DAS TEAM IM UBERBLICK

THOMAS SZEDLAK
CHEFREDAKTEUR

Lieblingsgenre: Strategiespiele,
Sportspiele, Rennspiele
Spielt zurzeit: The Darkness, il
Forza Motorsport 2, Mario Strikers §_
Charged Football
Tragtim Sommer: mgiichst werig - g

und das moglichst kurz % ~

Mein Auto ist ein: 5 \\
%

Klimaanlage

PATRIC ROOS
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele,
Musikspiele, Jump'n'Run
Spielt zurzeit: Super Mario Strikers
Charged, NBA Street: Homecourt,
Driver 76

Tréigt im Sommer:

Motorradhelm und/oder
Sonnenbrille

Mein Auto ist ein:
unzuverléssiges Miststiick

™
schwarzer Spanier, zum Gliick mit . =
=
=

ALEXANDER BIDELL
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Beat'em-Up,
Action-Adventure, Ego-Shooter
Spielt zurzeit:

Lost Planet, sonst nix

Tréigt im Sommer:

helle, weite Kleidung

Mein Auto ist ein:

Lamb... &h ein Honda Accord

FRANK EMMERLING
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rollenspiele,
Adventure, Action-Adventure
Spielt zurzeit: Odin Sphere,
Overlord, The Darkness,

World of Warcraft

Tréigt im Sommer:

Die Haare zusammengebunden
Mein Auto ist ein:

Cabrio auf zwei Rédern -

auch Fahrrad genannt

GUNTHER HRUBY
LEITENDER REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Taktik-Shooter,
Online-Shooter, Action

Spielt zurzeit: Socom Combined
Assault, und bei der Wérme
bestimmt bald voll verriickt!
Trégt im Sommer:

So 'ne Frage bei 48° Grad Celcius
bei mir im Biiro!

Mein Auto ist ein: Uralter A3, der
mehr Sprit als ich Kaffee schluckt

ANDREAS SZEDLAK
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: FuBballspiele,

Ego-Shooter, Arcade-Rennspiele

Spielt zurzeit: Forza Motorsport 2,

Halo 3 Beta, PES 6

Tragt im Sommer:

Poloshirt, knielange Shorts

und Flip Flops

Mein Auto ist ein:
Schnuckliger Seat Ibiza

SWEN HARDER
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele,
Musikspiele, Jump'n'Run

Spielt zurzeit: Guitar Hero Il
(Xbox360), The Darkness (Xbox360)
Tragt im Sommer:

Badehose und SchweiBband
Mein Auto ist ein:

Peugeot 206 FAP 110 HDI. Braucht
nur 4 Liter und ist Nichtraucher.
Sollte jeder haben.

MATZE SCHWEIGER
DVD-PRODUKTION

Lieblingsgenre: Action-Adventure,
Ego-Shooter, Taktik-Shooter
Spielt zurzeit:

Command & Conquer: Tiberium
Wars, MGS: Portable Ops, Okami
Tragt im Sommer:

Viel kaltes Bier in die Wohnung
Mein Auto ist ein:

blaver Opel Astra

(neues Modell!)

UTE PFEUFFER ¥
LAYOUTERIN | #

Lieblingsgenre: Action-Adventure,
Jump'n"Run
Spielt zurzeit: LocoRoco,
Tomb Raider: Anniversary
Trégt im Sommer:
.. den letzten Schrei
Mein Auto ist ein:
... eine Weaffe! Ein scheinbar unka-
puttbarer, zuverléssiger Audi 80.
Nur leider ohne Schiebedach.

FRANK PFRUNDER
LAYOUTER

Lieblingsgenre: Survival-Horror,
Rennspiele, Action

Spielt zurzeit:

Beach-Volleyball

Tragt im Sommer:

Radlerhosen

Mein Auto ist ein:

Eine kleine schwarze,
spritsparende, zuverléssige
VW-Polo Sardinendose.




SO TESTET GAMES AKTUELL T E ST
==

— UNSER TESTSYSTEM

System: 43
Termin/Preis:  15.06.06 - 60 € 15.06.06 - 60 € 22.09.06-60 € 15, 0 € 15.06.06 - 60 €
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe nachster Ausgabe  dieser Ausgabe dieser Ausgabe

1 t t

@D s jeweilg  Xbox_ ) pas jeweili
Spiel erscheint fiir dieses Spiel kommt definitiv, uns lag
System, wir haben es getestet. aber noch keine Testversion vor.

Das jeweilige
Spiel wird fiir dieses System
leider nicht erscheinen.

B HARDWARE-ANFORDERUNGEN VON PC-SPIELEN

Bei allen PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fiir den vollen SpielspaB mindestens haben sollten.
Einstei Standard High-End

Prozessor: mind. 3,4 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 1 GB
Grafikkarte: Geforce 7800

Prozessor: mind. 2,4 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 1GB
Grafikkarte: Geforce 6800

Prozessor: mind. 1,8 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 512 MB
Grafikkarte: Geforce 5700

[J GUT/SCHLECHT

Was hat uns super gefallen,
was nicht? Hier lesen Sie in
iibersichtlicher Telegramm-
form, welche entscheidenden
Starken und Schwéchen der
jeweils getestete Titel hat.

] GAMES AKTUELL STEMPEL
Damit Sie die SpielspaB-Wertung einordnen konnen, wird jeder Titel mit
einer zusatzlichen Note versehen — von ‘Ungeniigend" bis “Sehr gut".

[J SPIELSPASS
Die alles entscheidende Zahl: Je mehr Laune der getestete Titel beim
Zocken macht, desto hoher seine Prozentwertung.

Spieletitel

| GRAFIK_ W

! T _{:]‘J 60 HZ, 16:9, PROGRESSIVE SCAN
——ﬂ A Ansehnliche SOUND — | 75

Hintergrundgrafiken -] ooLev DiiTAL 5.1, PRO LOGIC |
| A Genialer Online-Modu
A Gutes Konter-System

1
¥ Lange Prigel- und
Griffsequenzen
¥ Clipping, fehlende Treffer

STEUERUNG  EEEEININNI | 75+
LIGHTGUN, TANZMATTE

|{ MEHRSPIELER BN | 75-
OFFLINE: 1-4, ONLINE: 1-16

EXKLUSIV

‘ Exklusivthemen, die Sie in

RGN diesem Monat in keinem an-

w deren Magazin finden, kenn-

zeichnen wir mit diesem Logo.

TOP-HIT
Nur die besten Titel (ab einer
[\ 31 Wertung von 85 %) werden
von uns mit dem Top-Hit-
Stempel ausgezeichnet.

MOST WANTED
Die aktuell von unseren
Lesern favorisierten Spiele
kennzeichnen wir mit dem
Most-Wanted-Symbol.

VIDEO AUF DVD
Sehen Sie dieses Logo, dann
befindet sich ein Video zu
dem entsprechenden Spiel

auf unserer Heft-DVD.

DEMO AUF DVD
Dieses Logo kennzeichnet
alle Spiele, zu denen wir
eine spielbare Demo auf
unserer Heft-DVD haben

CYLINK
T Der schnellste Weg zu
CYNAMITEs: mehr Infos und Bilder auf
| 007 | www.cynamite.de
Ihr Gytink-Code|  Einfach Code eingeben!

] GRAFIK

0b schén oder hasslich — die Grafikwertung sagt
Ihnen, was das getestete Spiel in Sachen Optik zu bie-
ten hat. Wichtig: Wir belohnen nicht nur Hightech-
Effektorgien, sondern auch kiinstlerischen Anspruch.

] SOUND

Hier gibt's was auf die Ohren: Anhand unserer
Soundwertung erkennen Sie auf einen Blick, wie gut
die Musik, die Toneffekte und (sofern vorhanden) die
Sprachausgabe des jeweiligen Titels sind.

[0 STEUERUNG

Feinfiihlig und intuitiv oder hakelig und verwirrend?
Diese Wertung kiimmert sich ausschlieRlich um die
Funktionalitat der Steuerung. Auch die Qualitat der
virtuellen Kamera flieBt in unsere Beurteilung ein.

[J MEHRSPIELER

Im Zeitalter von Internet, Xbox Live und WiFi eine
Selbstverstandlichkeit: Wir tberprifen die Mehr-
spieler-Modi jedes einzelnen Spiels und vergeben
danach eine passende Wertung.

SYSTEMVERGLEICH

[J DIE VORTEILE
UND NACHTEILE
Was macht die Version fiir

PLAYSTATION2

Systemnachteilo

‘GRAFIK

wm—— | 70- 1"

SYSTEMVERGLEICH

— [J DIE SPIELSPASS-
WERTUNGEN
Fiir uns ist jedes einzelne

i : , sou il 81. Sl
mein System besser als die o System wichtig — deshalb
anderen, was macht sie 85 bekommt jede einzelne Ver-
g 5 wEHRspiELmm— | 76. o : X
schlechter? Hier listen wir sion von Multiformat-Titeln

in Kurzform alle Unter-
schiede auf, die zwischen
den einzelnen Fassungen
bestehen. Einige davon sind
Kleinigkeiten, aber der Teu-
fel steckt nunmal im Detail!
Und schlieBlich wollen Sie
ja die bestmdgliche Version
spielen, oder?

"GRAFIK

Systemvorteile
SOUND.

Systemnachte
i

—
STEUERUNG MESIIINY |

MEHRSPIELE BEBITLY

STEUERUNGEIE

MERSPIELEMBISTNY | 76

ihre eigene SpielspaBwer-
tung. Weil sich die Qualitat
‘ines Spiels aber nicht an
Kleinigkeiten wie beispiel-
weise hoherer Bild-aufld-
sung festmachen ldsst,
werten wir nur dann auf
oder ab, wenn gravierende
Unterschiede vorliegen.

DIE ZEHN TESTGEBOTE

Wir testen keine Betaversionen,
sondern nur fertige Spiele!

Jedes Spiel wird lange gespielt und nicht
in wenigen Minuten abgefrithstiickt!

Kein System wird von uns bevor- oder
benachteiligt — wir lieben sie alle!

Samtliche Next-Gen-Spiele werden auf
modernen HD-Fernsehern getestet!

Wertungen werden nicht im Alleingang
vergeben, sondern immer ausdiskutiert!

a Wir testen fiir unsere Leser, nicht fiir

irgendwelche Hersteller!

Jede Version eines Multiformat-Titels
wird getrennt gespielt und bewertet!

Wenn es Spal8 macht, bekommt auch ein
hassliches Spiel eine hohe Wertung!

Jedes Spiel wird von einem Redakteur
getestet, der viel Genreerfahrung besitzt.

Wir decken die Starken und Schwachen
eines jeden Titels schonungslos auf!
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DIE SUBJEKTIVEN EINSCHATZUNGEN DER REDAKTEURE

np GESCHMRACKSACHE

Experte fiir:

Topspiel des Monats:
Flopspiel des Monats:

Gnadenlos subjektiv, gnadenlos ehrlich: Die Games-Aktuell-Redakteure und
ihre ganz personliche Meinung zu den wichtigsten Tests dieser Ausgabe.

THOMAS SZEDLAK

W Strategie, Sport
Forza Motorsport 2
Harry Potter u cer orgen des

ﬁ_ W
PATRIC ROOS
® Jump'n'Run, Action

Mario Party 8
Harry Potter ung e o

1 des Phinix

ANDREAS SZEDLAK

FRANK EMMERLING

=R iele, Advent.

ALEXANDER BIDELL

® Sport, Ego-Shooter

= Ego-Shooter, Action-Adv.

The Darkness
Ninja Gaiden: Sigma

Overlord
Pirates of the Caribbean

Overlord
Pirates of the Caribbean

I N

| FORZA
MOTORSPORT 2
® Test auf 8. 72

® Wertung: 91%

Nachdem ich ‘Gran
Turismo HD Concept”
mittlerweile in- uns aus-
wendig kenne, kommt
mir Microsofts Vorzeige-
Sim gerade recht.

VersiiBt mir die Zeit, bis
endlich "Gran Tursimo*
fiir die PS3 kommt. Die
Nordschleife ist auch
hier der Hammer.

Lange musste man auf
eine Rennsimulation
warten, die an das be-
tagte "Gran Turismo 4"
heranreicht — endlich ist
sie dal

Auch wenn Andy das
Ding richtig super findet,
ich kann mich nicht fiir
Rennsimulationen
erwdrmen. Die sind mir
einfach zu 6de.

Fiir eine Rennspiel-
Session dann und wann
bin ich immer zu haben,
und "Forza" macht seine
Sache wirklich ausge-
sprochen gut. ’

AN

AANAQD

AAAANA

a4

AN

COLIN MCRAE: DIRT
W Test auf S. 76
m Wertung: 85%

“sehrgut

Auch wenn's abgedro-
schen klingt: Ich hab'
mir mehr erwartet. Der
Funke wollte nicht so
recht iiberspringen, was
vor allem an der Steuer-
ung lag.

Schon gut, aber trotzdem
etwas enttduschend.
Auch wenn's toll aus-
schaut, die Steuerung ist
nicht wirklich Next-Gen

Auch wenn "Dirt" klasse
ausschaut und viel Ac-
tion bietet: "Rennspiel
und "trage Steuerung”
sollten besser nie in
einem Satz genannt
werden.

Schon eher mein Fall,
aber auf Dauer auch nix
fiir mich. Kann Sega
nicht mal ein zeitgema-
Bes "Daytona USA"
machen? Ware super!

Offroad-Racer sind nun
nicht so meins. .. lch will
lieber liber Asphalt bret-
tern. Darum lésst mich
der Next-Gen-"Colin"
ziemlich kalt.

A

A4

QA

A

A

«» o
HARRY POTTER
UND DER ORDEN DES PHONIX

= Test auf S. 60
® Wertung: 76%

Ich finde den bebriliten
Zauberlehrling nicht
grundsétzlich verach-
tenswert, aber einer sei-
ner Fans bin ich nicht.
Das neue Spiel kann da-
ran nichts dndern.

Sorry, mit Harry konnte
ich mich nie richtig
anfreunden. Deshalb
juckt mich auch das x-te
Spiel des Zauberlehr-
lings nicht wirklich.

Mal was fiir den ent-
spannten Abend
zwischendurch. Auf
Dauer fiir meinen
Geschmack aber zu
kindgerecht.

Eine recht gelungene
Film-Versoftung. Am bes-
ten finde ich hier aber
die PS2-Fassung: Das
Spiel sieht fiir die alte
Sony-Kiste richtig gut
aus.

Viel besser als die
Piraten-Verwurstung:
Die typische Harry-
Potter-Atmosphére
waurde im Spiel hervorra-
gend eingefangen.

A

Q

A

A9

A4

PIRATES OF THE CARIBBEAN:
AM ENDE DER WELT
B Test auf 8. 64

® Wertung: 71%

Auch wenn die Piraten-
Action frei von Ideen ist,
hat mich das toll présen-
tierte Film-Spiel doch
einige Stunden lang
prachtig unterhalten.

Cooler Film, nicht ganz
so cooles Spiel. Die Wii-
Version find ich noch am
coolsten wegen der
Steuerung.

Endlich mal ein gelunge-
nes Film-Spiel, das nicht
versucht, nur vom Na-
men zu leben. Captain
Sparrow, darf ich
anheuern?

Was fiir eine Game-
Gurke. Das Beste an die-
ser Lizenz-Pfeife: Die
Filmhandlung wird hier
nur am Rande ange-
kratzt. Echter Bockmist.

Ich weiR nicht. Filme
sollten lieber Filme blei-
ben — meistens jeden-
falls. Das gilt auch fiir
Jack Sparrows drittes
Abenteuer.

AN

A4

AAAA

Q

A

MARIO STRIKERS
CHARGED FOOTBALL
® Testauf S.78
® Wertung: 81%

Ich muss ja unparteiisch
sein — aber Nintendo
hat's einfach draufl Der
Mario-Kick ist zwar ab
und an hektisch, macht
aber trotzdem tierisch
viel SpaB.

Fiir die Online-Premiere
der Wii-Konsole wurde
Mario auf den Platz ge-
stellt. Dort punktet er mit
toller Steuerung und
méchtigem Spielumfang.

Als eingefleischter
FuBball-Fan nehme ich
jede Kickerei mit. Ins
Italiener-Outfit kriegt
mich Mario aber nicht.
Man hat ja seinen Stolz.

So hab ich FuBball am
liebsten: Uberzogen,
unrealistisch, spaBig.
Das will ich bei der
nachsten WM genau so
in der Glotze sehen.

Ein nettes, witziges
Spielchen fiir zwischen-
durch. Besonders gut
hat mir der motivierende
Online-Modus tiber Wi-Fi
gefallen.

AAQAD

AAAA

A0

A

A

MARIO PARTY 8
> = Test auf S. 82
l'{ ® Wertung: 78%

Die letzten beiden Ga-
meCube-Folgen fand ich
uninspiriert, doch auf Wii
konnte der Party-Spaf
wieder was gutmachen.

Witzige Minigames und
die Wii-Steuerung
machen Teil acht zu
einem Videospielfest.
Trotzdem hatte ich mir
noch mehr erwartet.

Dudelige Musik und sim-
ple Minispiele? Nur
wenn ich dazu iiberredet
werde, was Kollege
Roos immer irgendwie
schafft.

Endlich wieder mal ein
Partyspiel, das seinem
Genre gerecht wird. Der
Nintendo-Bonus versiift
mir den SpaR zusétzlich.

In Sachen Multiplayer
hat Nintendo-Software
oft die Nase vorn. Dem
Charme von Mario Party
kann ich mich nur
schwer entziehen.

PP

AAaQ

A

AQQ

QA4
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QAN A =Gattlich!

A = Herrlich!

A ) = Annehmiich!

) = Entbenrlich!

) = Erbarmlich!



IM TEST » Take2s diisterer Shooter hat sogar

noch mehr drauf als wir dachten!

GENREHIGHLIGHT 4 07 | 2007

Zu dieser Testrubrik gehdren:
Action, Action-Adventure,
Horror-Adventure, Ego-Shooter,
Taktik-Shooter, Jump'n'Run,
Beat'em-Up und
Geschicklichkeit.

INHALT

The Darkness . 56
Harry Potter und der Orden des Phénix 60

Ninja Gaiden Sigma 62 P

Pirates of the Caribbean: Am Ende der Welt 64 «» i )

2} oD OF WAR 2

& HALF-LIFE 2 KX TOMB RAIDER: ANNIVERSARY

GENRE HERSTELLER

1 The Legend of Zelda: Twilight Princess ‘ Action-Adventure Nintendo J 12/2006
2 | Grand Theft Auto: San Andreas ‘ Action Rockstar | 12/2004
3 Resident Evil 4 (dt.) ‘ Horror-Adventure Capcom ‘ 12/2005
4 God of War 2 Action-Adventure Sony 05/2007
5 | Half-Life 2 EgoShooter | Vivendi 01/2005
6 Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 | Taktik-Shooter 1 Ubisoft 04/2007
7 Metal Gear Solid 3: Subsistence ; Action-Adventure ; Konami 10/2006
8 Tomb Raider: Anniversary Action-Adventure | Eidos 06/2007
9 Far Cry (dt.) Ego-Shooter | Ubisoft 05/2004
10 | Halo 2 Ego-Shoc;er | Microsoft B 12/2004
11 | Metroid Prime | Action-Adventure Nintendo 06/2003
12 | Okami " Action-Adventure | Capcom 02/200;
13 | Virtua Fighter 5 Beat'em-Up | Sega 03/2007
14 | Soul Calibur 3 Beat'em-Up [ sony 12/2005 |
15 | The Chronicles of R\dd\c? Ego-Shooter i Vivendi 02/2005
16 | Oddworld: Strangers Vergeltung J Action-Adventure Electronic Arts 03/2005
17 | Prince of Persia: The Two Thrones | Action Ubisoft 01/2006
18 | Psychonauts | Jump'n'Run THQ 12/2605
19 | Canis Canem Edit Kcnom—Advemure Rockstar 12/2006
20 | Sly 3: Honour Among Thieves ‘ Jump'n'Run D | Sony 12/2005

= Neueinsteiger:
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TEST

-~

FAKTEN

Hersteller
2K Games

Entwickler o

bre

PC-Anforderung
Texte/Stimm

EGO-SHOOTER | THE DARKNESS

THE DARKNESS

System:
Termin/Preis:
Test in:

C

PC

ik

)

erscheint nicht

29,06.2007 - 60 €
nachster Ausgabe

erscheint nicht

29.06.2007 - 60 € erscheint nicht
dieser Ausgabe

Oft gibt's zur Volljahrigkeit ein Auto oder eine Rei-

se - langweilig! Jackie E.

wachsen an diesem Tag

zwei machtige Damonenarme aus den Schultern.

E chte Kerle kiimmern sich um
ihre Ladys! Was der Satz mit
einem dusteren Ego-Shooter zu
tun hat? Diese Weisheit lehrte uns
ein freigeschalteter Xbox360-
Erfolg - der ebenso iiberraschend
kam wie etliche andere Ereignisse,
die uns beim Test von "The
Darkness" aus den Socken hauten.
Wer denkt schon daran, dass einen
das Spiel belohnen kdnnte, nur
weil man sich ein paar Minuten
lang zu seiner Freundin auf die
Couch 'setzt? Wer rechnet, damit,
dass in einem piinktlich zum 21.
Geburtstag die Méachte der
Finsternis erwachen - in

Form zweier aus den
Schultern wachsen-

der, Zahne flet-

schender' Ten-

takelarme?

‘ ¢ Und wer

4 bitte-

V FEURIG: Ratselaufgaben sind eher selten. Auf dem Schlachthof miissen Sie
erst ein Brennmittel suchen, bevor Sie Onkel Paulies Kohle abfackeln. (Xbox360)

www.cynamite.de

e
P

schon vermutet, dass er sich nach
einer besonders abstrusen Szene -
die wir auf Bitten des Herstellers
nicht verraten — plotzlich mitten im
Ersten Weltkrieg wiederfindet?

FESSELNDE GESCHICHTE

Es ist sicher kein Zufall, dass “The
Darkness" zwar nicht vom selben
Entwickler stammt wie die "GTA"-
Reihe, aber vom glbeichen Her-
steller. Worte wie Atmosphare,
Charaktere und Story schreibt man
bei beiden Spielen groBer als
Effekthascherei. Doch wir wollen
von der spannenden Geschichte
nicht zu viel ausplaudern, daher
nur das Notigste:

Bis zu seinem 21. Geburtstag
verlauft das Leben des Waisen-
kindes Jackie Estacado in relativ
geordneten Ganoven-Bahnen. Fiir
seinen. Adoptivonkel, den Mafia-
boss Paulie Franchetti, bringt
Jackie regelmaRig Leute' um die
Ecke. Doch' ausgerechnet an sei-
nem Ehrentag geht einiges dane-
ben. Erst misslingt ein Uberfall,
dann hat der junge Tunichtgut bei.
einer Verfolgungsjagd mit,\de'r»
Polizei einen Autounfall.: Nun ist
Onkel Paulie richtig sauer und will |
seinen aufsassigen Neffen kaltma-
chen. Und genau in diesem Mo-
ment erzahit dem geplagten Krimi-
nellen auch noch eine “innere

¥ FEDERLEICHT: Mit dem Arm las-
sen sich Objekte anheben. (Xbox360)




EGO-SHOOTER | THE DARKNESS T E ST

A FILM-LIKE: Uberraschende Ereig-
nisse wie der Absturz dieses Hub-
schraubers sorgen immer wieder fir
Nervenkitzel. - g (Xbox360)

Urspriinglich ist Jackie Estacado der
Held einer Comic-Reihe, die vor allem

§ in den USA sehr beliebt ist. Von der
1996 erschienenen ersten Ausgabe [
wurden we eine Million Exem- “‘:I_
plare verkauft

Bei uns sind die Comics aber nahe-

zu unbekannt und nur iiber den qu

8 sortierten Fachhandel 2
Wer sich nicht vor Import
scheut, wird auch beim Online-
Héndler www.amazon.com fiindig.




A FEUERKRAFT: Wer mag, kann natiir-
lich auch mit Schusswaffen hantieren.
Mehr SpaB macht's aber mit den

Dark Kraften. (X

schar Bosewichter. Durchgange
sprengen wir mit dem Kamikaze-
Darkling =~ frei. Der Lichtkiller
schlieBlich knipst praktischerweise
alle Leuchten in der Nahe aus. Die
Macht der Finsternis reagiert nam-
lich allergisch auf Helligkeit: Im
Schein einer Lichtquelle verlieren
wir unsere komplette Darkness-
Energie.

FUR NACHTMENSCHEN

Durch die erzwungene Feindschaft
mit dem Licht entsteht eine wun-
derbar diistere Atmosphare, die
der exzellente Soundtrack noch
verstarkt. In den New. Yorker U-
Bahn-Stationen erklingt eine herr-
lich eingangige Melodie, die einem
schon nach kurzer Zeit nicht mehr
aus dem Kopf geht. Wahrend der
Kampfszenen dagegen sorgt har-
ter Rock fiir Dynamik.

Auch die englischen Sprecher
leisten exzellente Arbeit: Wenn wir
von einem alten Freund mit rau-
chiger Stimme vor Onkel Paulies
Killern gewarnt werden, kaufen wir
ihm seine Besorgnis zu hundert
Prozent ab. Ebenso schafft es
Jackies Freundin Jenny, dass wir
uns tatsachlich Sorgen um ihr
Wohlbefinden machen - genau so
muss es sein!

Mehr iiber die Vergangenheit
unseres Helden erfahren wir in den
langen Ladepausen zwischen den
Abschnitten. Das Spiel ist in drei

_ EGO-SHOOTER | THE DARKNESS

A FRANCHETTI-VILLA: Ohne unseren damonenartigen Schild der Finsternis waren wir im Kampf gegen Onkel Paulies
{andl; machte uns kalt machen, da wir nicht gerade sein Lieblingsneffe sind.

Der M:

Kapitel unterteilt. Das erste Drittel
in New York fiihrt uns unter ande-
rem in eine Schlachterei und in ein
Waisenhaus. In der Otherworld
begegnen wir Soldaten in Uni-
formen aus dem Ersten Weltkrieg
und kampfen uns durch Schiitzen-
graben sowie die Kanalisation.
Den Schluss erleben wir wieder in
New York, wo wir Jagd auf Onkel
Paulie machen.

Die Schauplatze sind absolut
stimmig. Allerdings ist der Detail-
grad nicht besonders hoch. Dafiir
sehen die Texturen exzellent aus,
und das Spiel lauft stets flissig,
was bei einem Ego-Shooter ja das
A und O ist. Die Ausleuchtung der
Schauplatze und die zahlreichen
Darkness-Effekte, etwa  der
Schwarz-Wei3-Modus beim Ein-
satz des Damons der Finsternis,
bauen eine perfekte Horror-Kulisse
auf. Allerdings ist die Steuerung
des langen Arms etwas konfus, da

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

Fazit: Mit seiner fesselnden Horror-Atmosphére
stellt dieser Ego-Shooter die Konsolen-Konkur-
renz in den schwarzen, damonischen Schatten.

Jeder Buchautor, Filmemacher oder Spieldesigner versucht, den Konsumenten in
seine Geschichte reinzuziehen, ihn damit zu fesseln und sie ihm auf ewig ins Ge-
déchtnis zu brennen. Oft genug scheitert dieser Versuch an unglaubwiirdigen
Charakteren, stupiden Dialogen, einer langweiligen Story oder einer véllig unpas-
senden Musikuntermalung. Starbreeze hat verstanden, worauf es ankommt, es
perfekt umgesetzt und dafiir ein Riesenlob verdient. ‘The Darkness" sieht klasse
aus, spielt sich noch besser und Idsst einen bis zum Ende nicht mehr los.
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sich dieser auch um die eigene
Achse drehen kann. Ansonsten
spielt sich "The Darkness" gran-
dios. Die Kontrolle der Damonen-
Fahigkeiten geht schon nach kur-
zer Zeit in Fleisch und Blut tber.

Beim Erklimmen einer Leiter
verandert sich die Kameraein-
stellung und wir sehen unseren
Charakter aus der Beobachterper-
spektive. Ohnehin lohnt es sich,
den Helden in den Cutscenes mal
genauer anzuschauen. Jackies
lange Haare werfen namlich Echt-
zeit-Schatten auf seine Wangen,
was wirklich brillant aussieht.

Wie viel Wert die Entwickler auf
das Charakterdesign legen, zeigt
auch der Mehrspieler-Part. Sage
und schreibe 23 unterschiedliche
Figuren stehen zur Wahl. Von Oma
Sally iiber die Punkerin Marion bis
hin zum Darkling Abe TNT mit
Abraham-Lincoln-Bart ist fiir jeden
was dabei. Die Modi-Auswahl fallt

WERTUNG
The Darkness

GRAFIK

ente Horror- SOUND

STEUERUNG RN | 87

(Xbox360)

dagegen schon deutlich sparlicher
aus. Neben den Standards (Team-)
Deathmatch und Capture the Flag
finden die maximal acht Spieler
noch die Variante Uberleben.
Hierin starten alle als Darklings —
bis auf einen. Wer diesen Men-
schen kaltmacht, wird selbst zu
einem. Wer ibrig bleibt, ist der
Sieger. azm

WARUM KEINE WERTUNG?

Fiir den Test von "The Darkness" ha-
ben wir eine fast fertige Xbox360-Ver-
sion benutzt. Zwar beinhaltet diese
alle Features, doch konnen wir keine
finale Wertung abgeben, bevor das
Feintuning erledigt ist. Da wir lhnen
den Test trotzdem nicht vorenthalten
wollten, haben wir uns entschieden,
ihn ohne Prozentwertung ins Heft zu
bringen. Die Einzel- und Mehrspieler-
Wertungen der Xbox360-Fassung und
der PS3-Version liefern wir in der
nachsten Ausgabe nach.

IR 91
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haben die schwedi-

Dass sie es

, eine dichte

schen “The Darkness*Entwickler bereits mit dem Xbox-Hit The Chronicles of Riddick” bewiesen.
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ACTION-ADVENTURE | HARRY POTTER UND DER ORDEN DES PHONIX

» SCHONE AUSSICHT: Ihre
Marsche fiihren Sie auch
ins Freie. Hier lohnt es sich,
stehen zu bleiben und die
Aussicht zu genieRen. (PS3)

Genre
Action-

Hersteller
Electronic Arts
Entwickler
EA Games

Adventure

» Basiert auf dem Kinofilm

» Man steuert nur Harry

» Extrem gerdumiges Hogwarts
» Verbesserte Zauberkontrollen
» Kein Mehrspieler-Modus

PC Standard (S. 53)
Texte/Sti deutsch/deutsch
S automatisch

Schwierigkeitsgrad

b ab 12

Internet .
www.electronic-arts.de

HARRY POTTER

UND DER ORDEN DES PHONIX

System
Termin/Preis: 28.07.2007 -40 €
Test in e

28.07.2007 — 45 €
dieser Ausgabe

dieser Ausgabe

28.07.2007 - 55 €

Cowi )
28.07.2007 - 45 €

Kein neuer Harry-Potter-Film ohne das dazugehorige Videospiel. Was vor
allem das PS3-Debiit des Zauberlehrlings taugt, lesen Sie in unserem Test.

ie Erwachsenen sind einfach
D nicht fair zu Harry. Obwohl er
die Rickkehr von Oberschurke Vol-
demort selbst miterlebt hat, will man
ihm nicht glauben. Was noch schlim-
mer ist: Das Ministerium flr Zauberei
setzt den Hogwarts-Schiilern mit Do-
lores Umbridge eine Lehrerin vor, die
nicht im Traum daran denkt, den
Nachwuchsmagiern in “Verteidigung
gegen die dunklen Kinste' etwas
Hilfreiches beizubringen. Also ist es
an Potter, die Kameraden auf den
Kampf gegen die Méachte der Finster-
nis vorzubereiten. Doch bevor es so
weit ist, gilt es eine Menge Uberzeu-
gungsarbeit zu leisten. Ihre vornehm-

¥ SCHON GETROFFEN: Ob Harry, Ron, Hermine oder eine der Nebenfiguren -

alle sehen ihren Fil

n zum Ver

hseln ahnlich. (PS2)
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liche Aufgabe besteht also darin,
Mitschiiler zu rekrutieren. In der Re-
gel tun Sie das, indem Sie Aufgaben
fur die Jugendlichen erledigen.

HARRY, HOL' SCHON

MAL DEN BESEN!

Diese Gefélligkeiten erfordern fast
immer den Einsatz von Magie. Um
beispielsweise einen Fotoapparat
vom Dach zu holen, muss Harry mit
dem Reparo-Spruch eine Regenrinne
gerade biegen, damit er an ihr em-
porklettern kann. Und eine fir eine
Fitterung bendtige Lieferung Fleisch
transportiert er mit dem Schwebe-
Spruch Wingardium Leviosa einen

steilen Hugel hinauf. Damit Harry
auch nicht dem falschen Kameraden
seine Dienste anbietet,slassen sich
die Kandidaten fir Dumbledores Ar-
mee — wie der Zauberlehrling und
seine Freunde die Gruppe nennen —
mithilfe der "Karte des Herumtrei-
bers" extrem leicht finden

Klicken Sie dort einfach den Na-
men der gesuchten Person an, und
schon wird diese auf dem Plan mar-
kiert. Das Beste ist aber, dass fortan
FuRabdriicke vor Ihnen erscheinen,
die Sie direkt zu dem Gesuchten lot-
sen. Superpraktisch, denn das gra-
fisch beeindruckende Hogwarts ist
mit seinen weitldufigen Aulenarea-

¥ SCHON GROSS: Hogwarts ist wirklich geraumig. Vor allem im Treppenhaus
fragt man sich irgendwann mal, wo man denn gerade sein kénnte. (PS2)




ACTION-ADVENTURE | HARRY POTTER UND DER ORDEN DES PHONIX

A DIE QUAL DER WAHL: Accio, Depulso oder doch I di
Probieren geht iiber Studieren. Wer mal nicht mehr weiB3, wie welche Magie ausgelost wird, kann im P;

len, zahllosen Stockwerken und ver-
winkelten Géngen ein wahrer Irrgar-
ten. Aber nicht nur Personen, auch
Orte wie die Eulerei oder die Biblio-
thek lassen sich mit der Karte finden

Dafiir werden Sie besonders dankbar

sein, wenn Sie fur die lastigen Haus-
aufgaben an bestimmen Platzen ma-
gische Pflanzen pfllicken missen

DAS ABENTEUER RUFT

Abseits vom Schulgeschehen und
dem Rekrutieren warten auf Harry
und seine CPU-Weggeféhrten Her-
mine und Ron noch zahlreiche weite-

MEINUNG » FRANK EMMERLING

."!E "‘

? Bei hen Aufaab

re Herausforderungen. Neben Mini-
spielen verwenden Sie |hre Zeit dar-
auf, Abkirzungen zu finden. Diese
verbergen sich hinter sprechenden
Bildern, die Ihnen aber erst Zugang
gewahren, wenn Sie sich in Priifung-
Auch das Sam-
meln von Entdecker-Punkten sollte

en bewahrt ha

man nicht unterschétzen. Die verbes-

sern nicht nur lhre magischen Talen-

te, sondern schalten auch Extras wie

Interviews mit den Darstellern frei
Die nutzlichen Zahler erhalten

Sie, indem Sie Tétigkeiten auf dem

Schulgelédnde von Hogwarts erledi-

Fazit: Vor allem Potter-Fans und jiingere Zocker-
Genossen werden an Harrys aktuellem Konsolen-
Auftritt ihre Freude haben.

Dieses Harry-Abenteuer ist perfekt fiir jiingere Spieler: Die Aufgaben sind schén
einfach, sodass Nachwuchsmagier problemlos Rétsel losen und Zauberduelle
gewinnen kénnen. Die clevere Wegfindungshilfe sorgt dafiir, dass sich ungeiibte
Zocker nicht in den endlosen Géngen des riesigen Anwesens verlaufen. Die Optik
féngt dariiber hinaus die Film-Atmosphare ein. Fan-Herz, was willst du mehr? Eine
justierbare Kamera und mehr Abwechslung zum Beispiel. Aber diese Mankos
werden Potter-Jiinger nicht von einem weiteren Schuljahr in Hogwarts abhalten.

Das Warten hat ein Ende: Der siebte und letzte Harry-Potter-Band erscheint bei uns
am 27. Oktober, die englische Original-Ausgabe hingegen schon am 21. Juli

ist nicht sofort ersichtlich, welcher Zauberspruch weiterhilft. Hier gilt die Devise:

(PS3)

Menii jederzeit

gen. So setzten Sie zerbrochene Va-
sen wieder zusammen, héngen he-
runtergefallene Bilder zurlick an die
Wand oder
Fackeln. Fiir all diese Aufgaben bend-

entzlinden erloschene
tigen Sie Ihren Zauberstab.

Anstatt die Spriiche wie bisher
per Tastenkombination auszulésen,

wird jetzt alles mit dem rechten Ana-
log-Stick erledigt. Eine wirklich
volle Anderung. Nur dumm, dass die
nicht justierbare Kamera lhnen wah-
rend der
ungunstig gewahlte Blickwinkel im-

sinn-

Missionen durch wirklich

mer wieder die Sicht auf Objekte

nimmt fem

SCH
¥ Nerv
¥ Lauft nie wirklich fliissig
WGRAFIK il | | 75, | % * % * Gl
Systemvorteile 3 e ”"':"t‘_
+ Hochaufltsende Optik SOUND - 80- igi
+ Sixaxis-Unterstiitzung JLBY DIGITAL SPIELSPASS
2 STEUERUNG EEmImNEN | 81-
Systemnachteile
— Sieht kaum besseraus  \EHRSPIELER | | oy
als die PS2-Version 0/0
PLAYSTATION2 SYGIR T = |
Systemvorteile 169 it g
+ Sieht fir eine PS2-Ver- ~ SOUND mumsers | go.  Defriedigend
sion verdammt gutaus  00L8Y SURROUND SPIELSPASS
. STEUERUNG EEEMRINI | 81+
Systemnachteile
— Ruckelt extremauffalliy  \eqRsPIELER dl
in den AuRenarealen %
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A DICKES DING: Auch mit iiber hti

ACTION | NINJA GAIDEN SIGMA

Und die sind wirklich knallharte Brocken.

& Ihr CyLink-Code

FAKTEN

Genre
Action
Hersteller
Eidos
Entwickler
Team Ninja

» Erweiterte Umsetzung von "Ninja
Gaiden Black" fiir Xbox

» Neue Waffen erhéltlich

» Drei Kapitel mit Rachel spielbar

» Sixaxis-Unterstiitzung

PC-Anford m
Texte/Sti deutsch/englisch

automatisch

Schwierigkeitsgrad

ab 18

Internet
www.eidos.de

D as mythische schwarze Dra-
chenschwert wird seit Urzeiten
von der Drachendynastie geschiitzt
und versteckt. Doch der finstere
Herrscher Doku hat eigene Plane mit
der Waffe: Er I&sst das Dorf des
Hayabusa-Clans Uberfallen und das
legendare Schwert rauben. Nur Ryu
Hayabusa (berlebt das Gemetzel
Pflichtbewusst macht er sich sofort

n es Ryu zu tun.
(PS3)

NINJA GAIDEN SIGMA

der PS3. Trotzdem kommt man mit Button-Smashing nicht weit.

A DOPPELT HALT BESSER: Den Kampf mit zwei Katanas beherrscht Ryu nur auf

(PS3)

System:
Termin/Preis:
Testin:

29.06.2007 - 65 €

dieser Ausgabe

Ninja Ryu Hayabusa tritt auch auf der PlayStation3 noch mal an - und er hat

einige Uberraschungen im Gepack.

auf die Suche nach der entfiihrten
Drachenklinge

‘Ninja Gaiden Sigma" ist eine
Uberarbeitete und erweiterte Version
von ‘Ninja Gaiden Black" fir die Xbox.
Zum Gllck merkt man dem Action-
titel sein Alter nicht an: Die Feinde
agieren auferst geschickt und ver-
langen dem Spieler von Beginn an
einiges ab. Button-Smasher erleiden
den vorzeitigen Bildschirmtod -
Blocken ist hier oberste Pflicht!
AuRerdem gilt es, ein Gefihl fur die
Angriffsmuster der unzéhligen Geg-
ner zu entwickeln und jederzeit ent-
sprechende Konterattacken parat zu
haben

Zum Gliick gibt es neue, schlag-
kraftige Argumentationsverstarker
wie Nunchaku oder Zwillings-Ka-
tanas, die mit eigenen Kampftech-
niken und Moves daherkommen
AuRerdem kann Held Ryu Ninpo-
Magie wirken, wenn er Schriftrollen

MEINUNG » ALEXANDER BIDELL

Fazit: Wer die Vorlage auf Xbox nicht gespielt hat
und frustresistent ist, greift zu.

Nachdem sich auf der PS3 noch nicht so viele Software-Perlen tummeln, macht
das Remake eine wirklich gute Figur. Zugegeben, die paar Neuerungen rechtferti-
gen den hohen Preis nicht wirklich, Fans der Reihe werden sich daran aber nicht
storen. Immerhin bekommen sie ein gutes, wenn auch bockschweres Action-Spiel.
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und Elixiere findet. Hier haben die
Entwickler die Sixaxis-Funktion im-
plementiert: Schiitteln Sie den Con-
troller heftig, wahrend Ryu zaubert,
fallen die Effekte wesentlich stérker
aus. Nett, aber nichts Besonderes.

Natirlich besteht das Spiel nicht
nur aus Kloppereien: Gelegentlich
missen Sie auch akrobatisches Ta-
lent beweisen, um hoher gelegene
Ebenen zu erreichen und weiterzu-
kommen. AuRerdem gilt es ab und
zu, einen Schlissel zu finden oder
einen verborgenen Schalter zu betati-
gen. Echte Rétsel sucht man jedoch
vergebens.

FRAUEN-POWER

Die Blondine Rachel war auf der
Xbox nur schmiickendes Beiwerk —
jetzt konnen Sie sogar selbst Hand

anlegen! Nein, nein, nicht so... Sie
gehen als Amazone auf Démonen-
jagd und erleben drei exklusive Ka-
pitel, die elegant in die Handlung von
‘Ninja Gaiden Sigma" eingewoben
sind. Rachels Kampfstil ist anders
und etwas behabiger als der von
Ryu, aber nicht weniger actionreich.

Wo Licht ist, ist natirlich auch
Schatten. Obwohl die Kamera ihren
Job meist gut macht, stoRt sie in
beengten Verhéaltnissen doch an ihre
Grenzen. Dann werden Sie verletzt,
obwohl Sie noch keinen Feind zu
Gesicht bekommen haben - sehr
nervig! AuRerdem kénnen wir "Ninja
Gaiden Sigma" nur Hardcore-Zockern
oder Genre-Fans empfehlen, die sich
auf das komplexe Kampfsystem ein-
lassen. Alle anderen empfinden den
Frustfaktor wohl als zu hoch. ab m

Ninja Gaiden Sigma

PLAYSTATION3 [TToT
16:9, 50/60 HZ

A Gute Ninja-Atmosphére SOUND
A Clevere Feindesschar
A Hervorragende Steuerung

1
|
!
i
|
1
.

STEUERUNG
SIXAXIS

¥ Viiiieeel zu schwer

¥ Stellenweise MEHRSPIELER

Kameraprobleme und
Grafikruckeln

DOLBY DIGITAL 5.1

I | 78
I | 75+
| 854

SPIELSPASS

81..

Im Jahr 1995... erschien in Japan der Anime-Film "Ninja Ryukenden: The Anime’, der auf der

urspriinglichen Trilogie fiir NES basierte.
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M Hole dir die Slideshow mit der aufregenden i
Sonia und erlebe prickelnde Augenblicke.

Vampire haben London uberfallen. Ver:
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Hols stisse Olivia aufs Handy. Flirte mit
Ihr und Sie Iasst Ihre Hillen nur fir Dich fallen
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Bei jeder weiteren Bestellung sparst Du 50% in unserem Sparabo

Hole dir die Slideshow mit der aufregenden
Marta und erlebe erotischen Momente.

Das Kultspiel, schiesse die Kugeln ab und gelange
in neue Level die Deine Geschicklichkeit fordern.
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TEST

» SCHARMUTZEL: Auf hoher See trifft
die Black Pearl auf die Flying Putchv
man und deren Mannschaft. Uber die

Takelage infiltrieren Sie den Kahn von
Davy Jones.

(Xbox360)

CYNAMITE :¢

FAKTEN

Genre
Action-Adventure
Hersteller
Action-Adventure
Entwickler
Eurocom

e *
» Viele Filmsequenzen

» Karibische Schauplatze
» Kinoreife Inszenierung

» Alternatives Ende

» Deutsche Sprachausgabe

PC-A g =
Te Sti deutsch/deutsch
Speich jederzeit

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe

ab 12

Internet
www.disney.de

ACTION-ADVENTURE | PIRATES OF THE CARIBBEAN: AM ENDE DER WELT

PIRATES OF THE CARIBBEAN:

AM ENDE DER WEL

System:
Termin/Preis
Testin

erhéltlich— 40 €
dieser Ausgabe

erhiltlich - 55 €

erhaltlich — 50 €

dieser Ausgabe dieser Ausgabe

Kann Jack Sparrow seine Seele retten? Und liberzeugt Disneys virtueller
Karibiktrip auch Landratten? Wir stechen in See und suchen die Antworten.

chiff ahoi: Seit 24. Mai entert
S 'Pirates of the Caribbean: Am
Ende der Welt" die
Kinosale und verspricht ein furioses
Serienfinale. Bombastische Kampf-
szenen, atemberaubende Spezial-
effekte und ein grandioser Johnny
Depp in der Rolle des standig betrun-
kenen Piraten Jack Sparrow lassen
mit Sicherheit die Kinokassen klin-
geln und machen wohl auch den drit-
ten Teil der legendéren und erfolgrei-
chen Piratensaga zum Blockbuster.
Eine perfekte Voraussetzung, um
Mr. Sparrow auch auf Xbox360, PS2
und Wii durch die Karibik segeln zu
SchlieRlich ist die Fange-

heimischen

lassen

¥ HARTER KAMPF: Nicht nur auf Wii, auch auf der Xbox360 konnen die Kampfe
anstrengend sein. Hier ist Mashi

hnelles Butt

(Xbox360)

meinde groR und der Erfolg somit
programmiert. Dennoch schrillen hier
bei Videospielern aus Reflex sofort
die Alarmglocken. Zu enttduschend
waren viele Spiel gewordene Kino-
Blockbuster in der Vergangenheit.
Der jingste Beweis: "Spider-Man 3',
das wie zahlreiche andere Lizenzpro-
dukte von belangloser MittelmaRig-
keit ist

Also hissen wir dir Piratenflagge
mit gemischten Geflhlen, um mit
der jlngsten Filmumsetzung den
sicheren Hafen zu verlassen. Hof-
fentlich erleiden wir nicht schnellen
Schiffbruch, heben einen
wertvollen Spieleschatz!

sondern

ACTIONREICHER SPIELABLAUF
Pirates of the Caribbean
der Welt" wird Freibeuter, die direkt
aus dem Kino kommen und auf den

Am Ende

Konsolen vor Anker gehen, zunachst
irritieren. Das Karibik-Abenteuer be-
ginnt ndmlich nicht wie der Film, son-
dern mit Jack Sparrows Ausbruch
aus der Felsenfestung. Bald hat auch
die letzte Landratte bemerkt, dass
die Versoftung geschickt einen Bo-
gen vom aktuellen Kinostreifen zu-
rick Karibikausflug
spannt. So werden Sie im Laufe des
Abenteuers zahlreiche Schauplétze
der ganzen Karibik besuchen. Sie
kdmpfen sich etwa in Port Royale

zum letzten

V SPORTLICH: Sparen Sie sich den Weg ins Fitness-Studio, auf Wii ist beim

Fechten voller Korpereinsatz gefragt.

(Wii)

64 www.cynamite.de



ACTION-ADVENTURE | PIRATES OF THE CARIBBEAN: AM ENDE DER WELT

A INNEHALTEN: Dazu ist in der Felsenfestung keine Zeit. Die Regeneffekte und

das stimmungsvolle Szenario hatten diese Wiirdigung aber verdient.

durch, stranden auf der Isla de Pele-
gostos, landen in Tortuga und fech-
ten an Bord der Black Pearl um Ihr
Leben. Abwechselnd spielen Sie mit
Jack, Will und Elizabeth, die sich mit
Marinesoldaten, finsteren Kanniba-
len und den Schergen von Seeunge-
heuer Davy Jones messen. Obwohl
das Setting immer &hnlich ist, gibt es
Unterschiede zwischen den Versio-
nen. PS2- und Wii-Variante sind dabei
noch groRtenteils identisch. Back-
bord wie steuerbord stehen action-
reiche Degengefechte und geschick-
tes Blocken auf dem Programm. Auf
der Wii-Konsole macht die innovative
Steuerung mit Nunchuk und Fernbe-
dienung das Piratenleben aber einen
Hauch authentischer und auf Dauer
auch anstrengender. Optisch unter-
scheiden sich diese beiden Aben-
teuer-Versionen kaum voneinander.
Ganz anders die Fassung fiir Xbox-
360: Zieht man die Prasentation in
allerfeinster HD-Optik zum Vergleich
heran, ist das, als wirde man mit
einem beeindruckenden Achtmaster
neben eine kleine Segeljolle schip-
pern. Die Zwischensequenzen in In-
game-Grafik, die detaillierten Anima-
tionen und die tollen Charaktermo-
delle Uberzeugen. Auch spielerisch

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

(Xbox360)

setzt Disney Interactive auf der Xbox-
360 andere Segel als auf Wii und
PS2. Auf Grund der zdhen Schwert-
kampfe verliert das Gameplay jedoch
an Fahrt und kann in puncto Tempo
nicht mit den anderen Versionen mit-
halten. Inhaltlich beschreitet man auf
der 360 neue Wege, denn hier wur-
den einige Adventure-Elemente inte-
griert. So mussen Sie beispielsweise
in Port Royale Steckbriefe von den
Wanden reifen oder kleine Schalter-
ratsel losen. Eines haben leider alle
Versionen gemein: den enttduschen-
den Zweispieler-Modus, der keine
Méglichkeit bietet, die Levels zu
zweit zu bewaltigen. Den
digen Designer sollte man zur Strafe
kielholen lassen, denn der Karibik-Trip
gewdénne deutlich,
mit einem menschlichen Piratenkum-
pel im Schlepptau angehen

zustan-

kénnte man ihn

FILMREIFE INSZENIERUNG

'Pirates of the Carribean: Am Ende
der Welt" setzt nicht auf spielerische
Abwechslung oder komplexe Kampf-
techniken. In diesem Punkt dimpelt
der Kahn im
Dennoch gelingt es dem Titel als
filmreife Inszenierung des Freibeu-

seichten Gewasser

ter-Abenteuers (die vor allem auf der

Fazit:

ilmreif inszeniertes, aber wenig komplexes

q ha

Piraten-Ab

mit wu
platzen und tollem orchestralen Soundtrack.

Schau-

Ich setze mir meine Augenklappe wieder auf, belagere Thomas' Biiro und singe
lauthals Piratenlieder, bis ich Skorbut bekomme —mich hat das Fluch-der-Karibik-
Fieber wieder voll im Griff. Die pompdse cineastische Inszenlerung verspruhnede
Menge Leinwand-Charme und b rt mit sti en
sowie fliissigen Charakterammatlonen Fans des Films werden von dem Aben-
teuer gut unterhalten, denn es ist geradlinig, schnell zuganglich und toll inszeniert.
Wer aber mehr erwartet als leichte Action-Kost, wird Schiffbruch erleiden.

Zum Start von "Pirates of the Caribbean: Am Ende der Welt" stellt Disney
Interactive 2,8 Millionen Exemplare des Multiplattform-Abenteuers in den Handel.

A LAUFENDE CALAMARES: Davy Jones ist nicht mit Schonheit gesegnet, was in

den kinoreifen Zwischensequenzen deutlich zum Ausdruck kommt.

Xbox360 nahezu perfekt ist!), Fahrt
aufzunehmen. Die Atmosphére ist
einzigartig — angefangen bei den
stimmungsvollen Schauplatzen Uber
die wunderschon digitalisierten Cha-
raktere bis hin zu den flissigen Ani-
mationen. Lediglich bei der Sprach-
ausgabe ohne Original-Synchron-
sprecher wurde etwas geschlampt.
Dafiir wird das Karibik-Flair akustisch
mit einem wunderschénen orches-
tralen Soundtrack untermalt, der
auch Original-Stiicke aus der Feder
von Hans Zimmer enthalt

Jede Version hat also ihre Vor-
und Nachteile: Die Xbox360-Fassung
glanzt mit fantastischer HD-Optik
Wii und PS2 punkten mit actionre

WERTUNG

(Xbox360)

cherem Gameplay und interessante-
rer Steuerung. Wer einfach nur mit
Jack Sparrow und Kompagnons in
See stechen will und nicht beson-
ders viel Wert auf Ideenreichtum und
Abwechslung legt, der darf hier
gerne an Bord gehen azm

A Orchestraler Soundtrack
A Atmospharische Inszenierung
A Schauplatze aus Teil 2 und 3

¥ Ohne Originalsprecher
¥ Mieser Zweispieler-Modus
V Ideenfreies Gameplay

GRAFIK W | | 704 [ XK k%
Systemvorteile 6:9, 50/60 HZ e — ‘
+ Innovative Steuerung SOUND W | 80 bEfr'Ed'ge“d
DOLBY PRO LOGIC 11, SURROUND T
Systemnachteile STEUERUNG MBI | 83«
- Auf Dauer ermiidend
MEHRSPIELER BRI 62+ 0
OFFLINE: 2, ONLINE /0
GRAFIK W | 81 [ Xk ok ok
Systemvorteile 16:9, 50/60 HZ e S—
+ Grandiose HD- SOUND — | 82, M
Inszenierung DOLBY DIGITALS.1 =
L
: STEUERUNG  IESII! 80- SEIEESPACS
Systemnachteile
— Zahe Action-Passagen MEHRSPIELER B ——— :
OFFLINE: 2 ONLINE /0
PLAYSTATION2 TR W | | 74 | XK K
Systemvorteile 16:3, 50/60 HZ —— o ———
+ Actionbetontes SOUND W 80« bef"edl!le"d\
Gameplay DOLBY PRO LOGIC 1, SURROUND
n STEUERUNG it | 50 NSMALSIZARM
Systemnachteile
S MEHRSPIELER MBS | | | 62,
schwache Optik OFFLINE: 2, > o/o
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Im Test: filnf | Geheimtipp: | Die nichste
Top-Thriller Bubba Ho-Tep | Generation

Blood Diamond, Déja Elvis (Bruce Campbell) Blu-ray Disc und HD
Vu, Prestige, Departed | geht im Altenheim auf | DVD mit sensationell
und Children of Men Mumienjagd guter Bildqualitét




RADVENTURES &
ROLLENSPIELE

Zu dieser Testrubrik gehbren:\_y .
Adventure, Rollenspiel, :
Action-Rollenspiel und
Online-Rollenspiel.

INHALT

TEST » Ist es wirklich so gut wie Oblivion oder Two Worlds 68
schaut es nur schon aus? Blattern Sie einmal um! P
Qverlord : . 70

07 |2007

I[E8 DER HERR DER RINGEown: | [0l KINGDOM HEARTS 2

HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG
1 Final Fantasy XII Rollenspiel Koch Media 03/2007 93% 9 \
2 World of Warcraft Online-Rollenspiel Vivendi Games 03/2005 92% | 1T
3 The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollenspiel | 2K Games 05/2006 92% ]
4 Dragon Quest: Die Reise des verwunschenen Kénigs | Rollenspiel ; Koch Media 05/2006 92% 9 i
5 Titan Quest Action-Rollenspiel | THQ 07/2006 90%
6 Paper Mario: Die Legende vom Aonentor | Rollenspiel | Nintendo 12/2004 90% h;
7 Gothic Collector’s Edition Rollenspiel Koch Media 04/2005 89% ‘ |
8 Fable: The Lost Chapters Rollenspiel Microsoft 01/2005 88% 88
9 Der Herr der Ringe Onl.: Die S on Angmar | Rollenspiel | Codemasters 06/2004 88% I
10 Kingdom Hearts 2 = Action-Rollenspiel : Koch Media 10/2006 87% ‘[ 87 |
11 | Suikoden V Rollenspiel | Konami 10/2006 87% | 87 | ]
12 | Star Wars: Knights of the Old Republic Il - The Sith Lords 1 Action-Rollenspiel Activision | 01/2005 87% ) m
13 | Vampire: Die Maskerade — Bloodlines Action-Rollenspiel Activision ‘ 01/2005 87% [
14 | Guild Wars: N\ghrfal\i Online-Rollenspiel Nesoft 01/2006 86%
15 | Fire Emblem: Path of Radiance Rollenspiel Nintendo 12/2005 86% F
16 | Marvel: Ultimate A!llan;e Action-Rollenspiel Activision 01/2007 86% 85 | 85 1* ;;
17 | Ankh: Herz des Osiris Adventure BHV 12/2006 85%
18 | Neverwinter Nights 2 i | Action-Rollenspiel Atari 12/2006 85%
19 | Sam & Max: Episode 3 Adveﬂ:urie-i Telltale Games 03/2007 83%
20 | Dungeon Siege 2 ; Rollenspiel Microsoft 10/2005 83% [
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A ECKIG: Die Figuren bewegen sich reichlich unrund durch die Landschaft. Fiir

A SPANNEND: Im Kampf kommt echtes Schlachten-Feeling auf. Die Klopp-

Qualif war nicht viel Zeit. (PC)  Animationen sind besser als die anderen Animationsphasen. (PC)
CYLINK
CYNAMITE
= CLG
¥ jhr CyLink-Code
FAKTEN
= System: B2
Ee“'e okt Termin/Preis: erhiiltlich — 40 € 18.07.2007 - 70 €
£ Testin: dieser Ausgabe nachster Ausgabe
Hersteller
i‘;ﬁ:f = Hat das Zuxxez-Rollenspiel das Zeug zum Oblivion-Killer? Unser Erfahrungs-
ickler
Reality Pump bericht aus den weiten Landschaften von Antaloor gibt die Antwort.

» Man muss sich fiir einen von
zwei Wegen entscheiden

» Viele Dialogsequenzen

» Diverse Reittiere verflighar

» Kein Mit-Leveln der Gegner

PC. Standard (S. 53)
Te { deutsch/deutsch
Speich jederzeit

Schwierigkeitsgrad
-
Altersfreigabe

Internet
www.2-worlds.com

ue
ber die Story des epischen
Rollenspiels wurde bereits ge-

nug geschrieben, darum widmen wir
uns gleich den nackten Fakten. So-
fort fallt auf, dass sich der Protago-
nist recht grobmotorisch durch die
Uiberaus ansehnliche Welt bewegt.
Schade, dass

man den wunder-

schoénen Hintergriinden keine eben-
so hiibschen Figuren spendiert hat

Die Scharmdtzel sind simpel ge-
strickt: Einfach tiichtig den Left-But-
ton-Finger trainieren, dann schwingt
Ihr Recke tapfer sein Schwert. Bei
Ubernatirlichem Gesindel ist kalter
Stahl allerdings weniger wirkungsvoll
- dann gilt es, mit magischen Fer-
tigkeiten zu protzen. Hier hatten die
Entwickler eine tolle Idee: Die Magie
orientiert sich an beliebten Sammel-
kartenspielen wie "Magic: The Gathe-
ring"
beispielsweise als Booster, die die
Eigenschaften anderer Karten — und
damit Zauber — verandern

Manche Karten agieren also

HOCHSTAPLER

Sind Sie im Kampf erfolgreich, dirfen
Sie sich Uber erbeutete Gegensténde
freuen. Die konnen Sie entweder in

MEINUNG » ALEXANDER BIDELL

Fazit: Gutes Rollenspiel, dem es leider
etwas an Feinschliff fehlt.

Viele tolle Ideen und Neuerungen machen “Two Worlds" zum Hitkandidaten, leider
krankt der Titel aber an der Ausfiihrung. Trotzdem kénnen wir das Spiel RPG-Fans
guten Gewissens ans Herz legen. Die Xbox360-Version hatten wir zum Redaktions-
schluss nicht vorliegen — den Test reichen wir in der nachsten Ausgabe nach!

68

www.cynamite.de

klingende Minze umwandeln oder
selbst verwenden. Eine wirklich gute
Idee ist das Stapeln: Identische Ob-
jekte ziehen Sie einfach Ubereinander,
um einen besseren Gegenstand zu
erhalten. Genial - so wird auch das In-
ventar nicht zu schnell voll

Fir erledigte Quests und besieg-
te Gegner bekommen Sie natlrlich
auch Erfahrungspunkte, die Sie in die
Fahigkeiten und Attribute lhres
Recken investieren um ihm so zu
gréRerer Macht zu verhelfen. Zum
Glick gibt es bei "Two Worlds"
(anders als beim Genreprimus "Ob-
livion) kein automatisches Mit-
Leveln der Feinde.

Die Quests in "Two Worlds" sind
sehr abwechslungsreich und unter-

haltsam. Einzig die Haupt-Quest wird
Sie etwas ratlos zurlick lassen: Eilen
Sie nur durch den Haupthandlungs-
strang und bauen Sie das Artefakt
zusammen, endet die Geschichte lei-
der ein bisschen vorschnell.

Auch der Mehrspieler-Modus
wirkt etwas unfertig: Bei mehr als
zwei Spielern wird das schon im
Einzelspieler-Modus auftretende Ge-
ruckel auf dem Bildschirm namlich
unertraglich. Unterm Strich ist "Two
Worlds" daher ein RPG mit vielen
guten Ideen, das aber leider an der
durchwachsenen Umsetzung krankt
So kann's nicht mit einem "Oblivion®
mithalten, auch wenn es das ret-
tungslos verbuggte "Gothic 3" locker

hinter sich lasst abm

WERTUNG

Two Worlds
GRAFIK -

A Atmosphérische Spielwelt SOUND 1 :
A Gute Dialoge DOLBY DIGITAL .1 i
A Abwechslungsreichtum mﬁ‘; |
A Viele tolle Ideen STEUERUNG NI | 63

SCHLECHT SPIELSPASS

b s Fnde d C

¥ Abruptes Ende der Story MEHRSPIELER MmN | | 55%
¥ Wirkt stellenweise ONLINE: 2:8 0

unfertig /0

Der Soundtrack des Spiels... wurde von Harold Faltermeyer komponiert, der unter
anderem fiir die Titelmusik zum Film "Beverly Hills Cop" verantwortlich zeichnet.
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ACTION-ADVENTURE | OVERLORD

A HINTERHALTIG: Mithilfe seiner fiesen Schergen beraubt der nicht weniger

bosartige Overlord unschuldige Bauern.

Action-Adventure

Hersteller

Codemasters
Entwickler
Triumph Studios

» Mix aus Action und Strategie
» Der Spieler ist ein Bosewicht
» Bis zu 50 Schergen steuerbar
» Sieben Bossgegner

» Fiinf riesige Regionen

PC-Anford High-End (S. 53)
Texte/Sti deutsch/deutsch

automatisch

Schwierigkeitsgrad
——

Altersfreigabe ab 16
Internet
www.codemasters.de
B randschatzen, rauben, toten —

und dafiir auch noch belohnt
werden? Im Action-Adventure "Over-
lord" wird das Wirklichkeit. Sie ver-
korpern den fiesesten Herrscher, den
man sich fir eine Fantasy-Welt nur

vorstellen kann. In den finf Provin-
zen lhres namenlosen Reichs ma-

(Xbox360)

A ARBEITSTEILUNG: Wahrend die Kobolde per Drehrad das Tor 6ffnen, verdre-

schen Sie einige vorwitzige Halblinge.

(PC)

CYNAMITE ¢
31w

& i Gytink-Code

System: L%, o
Termin/Preis: 29.06.2006 - 45 €
Testin dieser Ausgabe

dieser Ausgabe

Sie haben genug davon, immer brave Helden zu verkérpern? Dann sollten Sie

sich Overlord unbedingt anschauen! Selten war es so schén, bése zu sein.

chen sieben Ex-Helden ordentlich
Stress, darunter der fette Halblings-
Chef Wilfried oder der dauerbetrun-
kene Zwergen-Anfiihrer.

DER BOSESTE IM LAND?

Sie erforschen die prachtigen Land-
striche nebst dunklen Hohlen und
modrigen Kerkern stets aus der Ver-
folger-Ansicht. Dabei werden Sie
standig von Handlangern begleitet,
die Sie auf Knopfdruck aus speziellen
Portalen saugen. Stehen lhnen zu
Beginn nur Kdmpfer-Schergen zur
Verfligung, gesellen sich nach und
nach feuer-, gift- und wasserresisten-
te Kobolde dazu. Je nach Spielsitua-
tion missen Sie die Fahigkeiten Ihrer
Helfer sinnvoll einsetzen und kombi-
nieren, etwa um an Objekte oder
Schalter zu gelangen oder spezielle
Gegner gezielt auszuschalten.

Fazit: AuBergewdhnliches Action-Adventure mit
bitterbdsem Protagonisten und vielen guten Ideen.

Endlich darf ich mal das Bdse in mir wieder so richtig ausleben! Zusammen mit
den fiesen Schergen ein Fantasy-Reich zu terrorisieren, das macht einfach SpaR.
Zwar nervt die teils storrische Kamera, dafiir begeistern Présentation, Spielwitz,

Humor und Umfang.

70

www.cynamite.de

Gegenstande schicken Sie via Tele-
porter in lhren Turm, den Sie nach
und nach zu einem préchtigen Domi-
zil ausbauen. Dort schmieden Sie
neue Waffen und Rustungen. Zudem
steuern Sie von hier die Regionen
Ihres Reiches an.

Fir die Echtzeit-Kémpfe nutzen
Sie neben der Handwaffe vier Zau-
ber, darunter Feuerbélle oder der
nltzliche Schergenzorn, der lhre Ko-
bolde effektiver austeilen lasst. Lei-

der ist die Kamerafiihrung nicht opti-
mal, zudem vermissen wir eine Uber-
sichtskarte der Schauplatze. Dank
des augenzwinkernden Humors in
den professionell vertonten Dialogen
Uberschreitet "Overlord" trotz martia-
lischer Thematik keine Geschmacks-
grenzen. Technisch ist das Action-
Abenteuer top: Aufwandige Texturen
und schicke Spezialeffekte begei-
stern ebenso wie die Animationen
und der stimmige Soundtrack. az m

WERTUNG

GUT
A Starke Présentation
A Cooler Held
A Action und Ratsel

SCHLEC

¥ Kamerafijhrung
¥ Keine Ubersichtskarte

PC GRAFIK
Systemvorteile
+ Etwas bessere Optik SOUND
DOLBY DIGITAL 5.1
Systemnachteile STEUERUNG
— Gamepad fiir vollen
SpielspaR erfoderlich MEHRSPIELER
ONLINE: 2
Systemvorteile
+ Griffigere
PEU'SIEUENHQ DOLBY DIGITALS.1
. STEUERUNG
Systemnachteile
— Léngere Ladezeiten MEHRSPIELER
ONLINE:2

;MIH 87-.71**t** | aanes |
— 82 | gut |

SPIELSPASS

| 80+
m——— 80, 1
8 %
—mm'szi..’—%*};«* e |
—— 82 gut
SS
m—r 80, (ARG
E— 80 1
8 %

Profis am Werk: Im Gegensatz zu manch anderem Spiel wurde “Overlord” optimal lokalisiert,
der schwarze Humor kommt daher auch in der deutschen Version voll zum Tragen.



SPORT &
RENNSPIELE

Zu dieser Testrubrik gehdren Sportarten wie FuBball, Tennis,
Baskethall und Wrestling. AuBerdem finden Sie hier samtliche
Rennspiel-Varianten.

ONMARIN

INHALT

FORZA MOTORSPORT 2 Colin MoRae: DIft ..................... %

TEST » Microsofts Gran-Turismo-Rivale auf der
Teststrecke. Ob Forza Motorsport 2 den hohen

Erwartungen gerecht wird, zeigt unser Check. Mario Strikers: Charged Football 78 «a»

ENREHIGHLIG 07 |2007

[T} NBA STREET: HOMECOURT X} c7LEGENDS B TEST DRIVE UNLIMITED

Forza Motorsport 2 v 72

GENRE IN AUSGABE = WERTUNG @ 3 5 ﬁg

1 Pro Evolution Soccer 6 Fufball Konami 11/2006 93%

2 Gran Turismo 4 @nnspne\‘v Sony O§/2005 92% | ‘

3 orza orspo Rennspiel Microsoft 07/2007 91%

4 GTR 2 | Rennsimulation Atari 09/20086 91%

5 Madden NFL 07 American Football Electronic Arts OQ/Z&)E; 9N%

6 NBA Street: Homecourt | Basketball Electronic Arts 04/2007 90%

7 Burnout Dominator Aa;)-ﬂennsp\e\ Electronic Arts 04/2007 90%

8 WWE SmackDown vs. RAW 2007 1 Wrestling THQ w12/*2006 90%

9 GT Legends Rennspiel | 10Tacle | 11/2005 90%

10 | Top Spin 2 | T;,nms S 2K Sports ; 04/2006 90%

11 | Need for Speed: Carbon | Rennspiel Electronic Arts 11/2006 89%

12 | Fight Night: Round 3 i Boxen ;.- Electronic Arts 03/2007 90%

13 | Midnight Club 3: DUB Edition — Remix Rennspiel 2K Games 05/2006 89%

14 | Virtua Tennis 3 Tennis | Sega 03/2007 88%

15 | Test Drive Unlimited Rennspiel ! Atari . 09/2006 88%

16 | DTM Race Driver 3 Rennspiel Rockstar 03/2006 | 8%

17 | Project Gotham Racing 3 Rennspiel Microsoft 01/2006 88% | |

18 | SSX on Tour : Snowboard Electronic Arts ) 1 17270‘0#5 88% 88 88
19 | FIFAQ7 7 FJ&;\T Electronic Arts | 10/2006 88% 88 B |87 \ | 87
20 | Tony Hawk's Project 8 Skateboard Activision 12/2006 87% 85 | & | 85 ‘
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Front-Spoiler — und das Rennen.

GAMES-HIT

CYNAMITE::
HERYAN]
2 Ihr CyLink-Code

) Genre
rorza2” EGESIE

& Hersteller
Microsoft

Entwickler
Turn 10

» Umfangreicher Karriere-Modus

» Mehr als 300 Fahrzeuge aus
zehn Klassen

» 13 Kurse mit unterschiedlichen
Streckenverldufen

PC-Anforderung =

deutsch/-
p automatisch
Schwierigkeitsgrad
Altersfrei frei
Internet

http://forzamotorsport.net/

A&

www.cynamite.de

RENNSPIEL | FORZA MOTORSPORT 2

A VORBEI: Beim Crash am New Yorker Times Square verlieren wir unseren

(Xbox360)

System:
Termin/Preis:
Test in:

FAHRZEUGRUSIWAHL

Wihlen ® Zurick @ Fahrzeugliste @ Umschalten

Caoschw. I
igung
o Bremsen I

< {ptandiing I

Zetenheit NN S,

A TRAUMWAGEN: Der Fuhrpark aus mehr als 300 Karossen enthalt alles, was

das Rennfahrer-Herz begehrt, wie etwa einen McLaren F1 GTR.

(Xbox360

erhaltlich — 65 €
dieser Ausgabe

Microsoft schickt seinen Gran-Turismo-5-Konkurrenten ein halbes Jahr vor

dem Sony-Rivalen auf die HD-Piste - mindestens!

J ungs trdumen davon, Véter be-
ndern sie im Schaufenster
Vierradrige Schmuckstiicke a la Mer-

cedes Benz SLR, Porsche 911 GT3
oder MclLaren F1 GT bleiben fir die

allermeisten von uns unerreichbare

a unbezahlbare Herzenswiinsche
Gut, dass die netten Herren von So-
ny und Microsoft ihre Next-Gen-Kon-
solen mit massig Prozessorkernen
und Uppigem Hauptspeicher ausge-
stattet haben. Somit kommt die virtu-
elle Rennsport-Welt der kostspieli-
gen Realitdt immer naher. Wahrend
Sonys PS3-Vorzeigebolide ‘Gran Tu-

rismo 5" erst 2008 rt, lasst Mi-

crosoft den Kontrahenten bereits

jetzt aus Garage

Dass sich die Entwickler von
"Forza Motorsport 2" die erfolgreiche
‘Gran Turismo'-Serie zum Vorbild
nehmen, ist unverkennbar. Beim

Karriere-Modus orientiert man sich

ebenso an der Genre-
bei der Fahrzeug- und Streckenaus-
wahl oder der Fahrphysik

erenz, wie

FAST ECHT
Das glaubw
(iber 300
den Begriff Rennsimulation. Gibt

rverhalten der

rdige

arossen unterstreicht dick

man einem storrischen 1961-er Jagu-
ar E-type S1 in der Kurve zu heftig die
Sporen, macht sich das Hinterteil
selbststandig. Rast man in einem Au-
di R8 tper die Piste, sollte man den

ht unterschatzen. We

bei Tempo 320 erst kurz vor de

Bremsweg

Kurve verzdgert, rutscht unweiger

ich ins Kiesbett oder rammt der
nachsten Reif

apel

Eine virtuelle Bremslinie hilft, dies
zu verhindern. Der auf Wunsch ein
geblendete Bogen wechselt die Far
be dynamisch. Abhéngig von der mo
mentanen Geschwindigkeit leuchtes
die Linie gri

rot und

maglicht, ohne Proberur
gehen zu kénnen

Wer freilich die ultimative Heraus-
inen Boli
den ohne Fahrhilfen auf der Strecke
zu halten. Wenn ABS, ESP und Ti

forderung sucht, probi

tionskontrolle abgeschaltet sind, be-
notigen Sie jedoch viel Gefihl in den

Gas- und Brems:

ingern beziehungs-



RENNSPIEL | FORZA MOTORSPORT 2 TE ST

WINDSCHATTEN:

Je hoher der Balken steigt,
desto mehr profitieren Sie
vom Windschatten des
Vorausfahrenden.

STRECKENVORSCHAU: |
Lange Gerade oder enge
Kurve? Um rechtzeitig |
reagieren zu konnen,
soliten Sie die Karte im
Auge behalten.

FAHRZEUGSCHADEN:
Crashs wirken sich im Simulations-
Modus auf das Fahrverhalten aus.
Bei gelbem Lenkrad zieht das Auto
von sich aus zur Seite.

RENNEN

weise in den FiRen, falls Sie Pedale
nutzen. Bricht beim Verzogern oder
Beschleunigen trotzdem mal das
Heck aus, ermdglicht die sehr direkte
Steuerung ein reflexartiges Gegen-
lenken — perfekt!

Lassen Sie sich in der Kurve zu
weit nach aufen tragen, nutzen die
CPU-Rivalen sofort die Moglichkeit
durchzuschlipfen. Ein allzu groRes
Risiko gehen die sieben Konkurren-
ten allerdings nicht ein. Ausbrems-
manéver oder Uberholvorgénge auf
der duReren Kurvenseite haben wir
beim Test keine erlebt. Was lhre
Mitstreiter gerade so treiben, konnen
Sie jederzeit per rechtem Analog-

Stick beobachten. Damit blicken Sie
in alle Richtungen, also auch zur
Seite oder schrag nach hinten

Die Windschatten-Anzeige hilft
Ihnen dabei, sich an einen vorausfah-
renden Konkurrenten heranzusau-
gen. Zusétzlich lassen sich der mo-
mentane Schadensstatus und sogar
unzéhlige Echtzeit-Telemetrie-Daten
einblenden. Werte wie der Lade-
druck, die Reibung der Pneus oder
die Aufhangungs-Bewegungen durf-
ten aber nur Rennsport-Freaks inter-
essieren, die ihr Auto optimal an die
Strecke anpassen wollen

Die Auswahl aus 13 Rundkursen
—zumeist mit mehreren Streckenver-

Il 0055 854

0051348

Runde

ldufen — birgt wenige Highlights.
Oben auf dieser Liste: Die weltbe-
rihmte Nordschleife am Nirburg-
ring, auch Griine Holle genannt. Der
20 Kilometer lange Kurs enthalt alles,
was das Rennfahrerherz begehrt
Highspeed-Geraden, enges Ge-
schldngel und Steilkurven, die wir
auch auf dem amerikanischen Kurs
Sunset Peninsula finden. Hier rasen
wir nach einem langeren Abschnitt
im Infield rund eine halbe Minute in
Schréglage an der Leitplanke ent-
lang. Idyllische Waldatmosphére mit
rotlichen Laubbdumen vermittelt der
Maple Valley Raceway. Die hibsche
Uberlandstrecke unterscheidet »

A HILFE: Die eingeblendete Brems-
linie denkt mit und veréndert die
Farbe dynamisch. Rot bedeutet
bremsen. (Xbox360)

A VERKLEMMT: Der Bremsspoiler des Mercedes SLR bleibt in der Karosserie
stecken — das konnte schon Gran Turismo 4 besser!

(Xbox360)

FLIEHKRAFTE:
Bewegt sich die obige Anzeige zu
weit nach links oder rechts, droht Ihr
Fahrzeug aus der Kurve zu rutschen.
Auch die Neigung beim Bremsen
lasst sich ablesen.

S

BITTE LACHELN

Zu jeder Zeit im Rennen kdnnen Sie
iiber die Pausefunktion das Fotomenii
offnen. Damit halten Sie Ihr
S kstiick in der

Pose fiir die Nachwelt fest. Zahl-
reiche Einstellmaglichkeiten wie Ver-
schlusszeit, Fokus, Blende Belich-
tung oder Kontrast bieten geniigend
Raum zum Herumprobieren. Sogar
die von Digi-Cams bekannte Sepia-
Funktion ist mit dabei. Uber Xbox Live
kénnen Sie Ihre Kunstwerke der
Zocker-Welt préasentieren. Auf der
Seite http://forzamotorsport.net/ wer-
den die Bilder verdffentlicht.

VVV;\S&\\ sszeit
Fokus

Blende

Be\'\c\'\t\lng

Kontrast

Farbe
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A KLASSIKER: Eine der schwersten Strecken der Welt, die Niirburgring Nord-
schleife, bewaltigen Sie als letzten Kurs des Arcade-Modus'. Mit unserem demo-
lierten McLaren F1 rasen wir die Steilkurve der Griinen Holle entlang. (Xbox360)

In einem Serienfahrzeug gleicht die
rotierende Masse der Schwungscheibe
ie Rotation der Antrisbswelle aus und

stabilisiort dicse, dabei vermindert sich
jedoch auch das
Beschleunigungsvermdgen. Der Einbau
iner leichteren Schwungsch

— M = SR Bk
e Stfe s SRS {930 CR et ey
@ wanlen ) zurick () Andem

A MEHR SCHWUNG: Mit seinen ahli Tuning-Mo stellt

9
Forza Motorsport 2 sogar die Genre-Referenz Gran Turismo 4 in

LENKRAD-STEUERUNG

Wir haben “Forza Motorsport 2° auch
mit dem Racing Wheel Wireless von
Microsoft getestet. Gegeniiber der
ohnehin exzellenten Controller-Steu-
erung steigt damit der FahrspaR noch
etwas an. Beim Beschleunigen und
Bremsen vibriert das Lenkrad unter-
schiedlich stark. Dies hilft, die Fahr-
eigenschaften seines Autos besser
kennen zu lernen. Rutschen Sie ins
Kiesbett, riittelt das Wheel dagegen
wild an den Handen.

Gefiihlvolles Gasgeben oder Ver-
zogern ist besonders bei Oldtimern
oder starken PS-Schleudern wichtig.
Hier haben die Pedale einen groRen
Vorteil gegeniiber den kurzen Trig-
gern des Controllers. Wer iibrigens
das Racing Wheel Wireless von Mi-
crosoft fiir lau haben mochte, kann es
in unserem Gewinnspiel abstauben.
Als Hauptpreis gibt es dazu noch eine
schicke Tasche und das Spiel "Forza
Motorsport 2" (siehe Seite 9).

Mitmachkarte
auf Seite 17
ausfiillen und

GEWINNEN!

sich wohltuend von den optisch eher
oden Original-Kursen wie Laguna
Seca, Silverstone und Suzuka.

Dank konstanten 60 Bildern pro
Sekunde entsteht bei groRerem
Tempo ein prima Geschwindigkeits-
gefihl. Dabei ist die Umgebung
ebenso detailreich gestaltet wie die
Fahrzeuge. Sogar der hektisch am
Lenkrad arbeitende Fahrer ist zu er-
kennen. Eine Cockpit-Perspektive,
wie sie flr "Gran Turismo 5" ange-
kundigt wurde, gibt es beim Micro-
soft-Konkurrenten allerdings nicht

Bei Hintergriinden und Fahrzeug-
modellen erreicht "Forza Motorsport
2" nicht ganz die grafische Perfektion
der PS3-Demoversion "Gran Turismo
HD Concept". So sind an den Boliden
beim néheren Hinsehen Treppen-
effekte an Dach oder Motorhaube zu
erkennen. Der ausfahrbare Brems-
spoiler des Mercedes SLR bleibt lei-
der auch in der Karosserie stecken.
Zugegeben: Das ist Jammern auf
sehr hohem Niveau!

Ob Sonys kommende Rennsimu-
lation ein Schadensmodell
wird, ist noch unklar, "Forza Motor-
sport 2" jedenfalls besitzt ein recht
spérliches
zerstorte Motorrdume gibt es hier
nicht. Dafiir zerkratzt der Lack, die
Windschutzscheibe splittert, und
Spoiler brechen ab.

haben

Fliegende Reifen oder

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

den Schatten.

RUNDEN 3

PLATZ NN 8

RENN-KARRIERE
Wahrend Crashs im Arcade-Modus
nur optische Auswirkungen haben,
kénnen Sie in der Karriere bestim-
men, wie sehr eine Berlihrung weh
tut. Bei aktivierter
Option zieht Ihr Fahrzeug nach einem
heftigen Crash schnell mal zur Seite
oder verweigert im schlimmsten Fall
den Vortrieb komplett. Auch Reifen-
verschlei® und Benzinverbrauch las-
sen sich ein- und ausschalten

An lhren gekauften oder gewon-
nenen Karossen
Standards wie Motor, Fahrwerk oder
verbessern. Zudem
koénnen Sie an unzéhligen Parame-

Simulations-

lassen sich die

Aerodynamik

tern feilen. Klasse: Wie sehr sich die

Veranderungen, beispielsweise an

(Xbox360)

|
01:06,.942
00:6,670

A PUBLIKUM: Die animierten 3D-Zuschauer sorgen durch Klatschgerausche und
Jubelschreie fiir Stimmung an der Strecke.

(Xbox360)

StoRdampfern oder Getriebe, auf Be-
schleunigung, Top-Speed und Brems-
weg auswirken, kénnen Sie sich
sofort anzeigen lassen oder bei einer
Testrunde unmittelbar Uberpriifen
Wer seine getunte Karosse gerne
seinen Freunden préasentieren moch-
te, findet in "Forza Motorsport 2'
auch einen groen Mehrspieler-Part;
Die Splitscreen-Rennen leiden aller-
dings unter einer geringeren Bildrate
Auch die Steuerung ist nicht ganz so
direkt wie bei den Einzelspieler-Ren-
nen, zudem vibriert der Controller
hier nicht. Per System-Link oder iber
Xbox Live bestreiten Sie Rennen mit
bis zu sieben Konkurrenten. Hierbei
lésst sich das Feld auch mit KI-Geg-

nern auffillen azm

Fazit: Wéahrend Sony bisher nur einen Erlkonig
auf die StraBe schickt, legt Microsoft mit seinem

Racing-Hit die M

sehr hoch.

Eine bessere Teststrecke als die Griine Halle des Nirburgrings kann es fiir eine

Forza Motorsport 2

Rennsimulation nicht geben. Per Controller-Steuerung besteht der Microsoft-Ra-
cer die Ubung bravourds, mit dem Lenkrad fiihlt sich der Porsche 911 fast schon
echt an. Ob Fahrphysik, Karriere-Modus, Grafik oder Sound, groBere Schwéchen
sucht man vergebens. Dafiir gibt's einen iippigen Fuhrpark mit edlen Oldtimern
und kraftstrotzenden PS-Schleudern. Kiinftig darf jeder Xbox360-Zocker sein per-
sonliches Traumauto genieBen — ohne auf einen Lottogewinn warten zu miissen.

74 www.cynamite.de
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Flr Freaks: ‘Forza Motorsport 2" bietet eine Mehrbildschirm-Option, um das Sichtfeld zu
erweitern. Allerdings brauchen Sie dafiir drei Konsolen samt Spiel und drei Fernseher.
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FAKTEN

) Genre
Offroad-Rennspiel
Hersteller
Codemasters
Entwickler
Codemasters

» Karriere-Modus mit 66
Wettbewerben

» 46 Fahrzeuge aus 13 Klassen

» 61 Strecken in acht Landern

» 21 unterschiedliche Bodenbelage

PC-Anforderung  High-End (S. 53)
Texte/Sti deutsch/deutsch
Speich automatisch

Schwierigkeitsgrad

R

Altersfreigabe abb

Internet
www.codemasters.de/dirt

OFFROAD-RENNSPIEL | COLIN MCRAE: DIRT

A DRECKSPATZ: Zehn Bu

ggys kampfen in der CORR-Serie um den Sieg. Diese

Rennen leiden allerdings unter der zu tragen Steuerung.

COLIN MCRAE: DIRT

i

(Xbox360)

System:
Termin/Preis: 15.06.2007 — 55 €
Testin: dieser Ausgabe

3. Quartal 07 - 65 €

15.06.2007 - 65 €
dieser Ausgabe

Den neuesten Colin-Teil “nur" als Rallye-Simulation zu bezeichnen, ware eine
Beleidigung. Stattdessen gibt es hier Offroad-SpaR in allen Variationen.

U Itra-realistische Stage-Rennen
waren immer das Markenzei-

chen der "Colin McRae"-Serie. Einge-
fleischte Rallye-Fans konnte man da-
mit begeistern, der Rest der Renn-
spiel-Fraktion vermisste aber das Ge-
rangel um Positionen. Darauf hat
Codemasters reagiert, in "Dirt" ist nun
fur jeden Geschmack etwas dabei

In den Wettbewerben der CORR-
und Rally-Raid-Serien geht's gegen
neun mitstreitende Rallye-Cars, Bug-
gys oder Trucks. Prima: Die Konkur-
renten verhalten sich glaubwiirdig
und begehen auch Fahrfehler. Bei-
spiele: Ein
Bremspunkt und rutscht in eine dich-

Buggy verpasst den

¥ DAUMEN HOCH: In der Replay werfen Sie in einen Blick ins detailreiche
Cockpit. Sogar die Notizen des Beifahrers sind zu erkennen. (PC)

76 www.cynamite.de

te Sanddiine neben der Strecke. An
anderer Stelle verliert ein Truckpilot
die Gewalt {ber sein tonnenschwe-
res Fahrzeug und setzt zu einer un-
gewoliten Karussellfahrt an

Vor allem die LKW-Rennen sind
trotz des eher gemachlichen Tempos
recht fordernd, da die Trucks extrem
aufschaukeln und sogar komplett kip-
pen kénnen! Umso argerlicher, dass
gerade in diesen Rennen die Bildrate
sinkt und sich die Steuerung trager
anfiihlt. Wahrend dies auf der
Xbox360 zwar nervt, aber noch
ertraglich ist, stort das Ruckeln auf
dem PC doch extrem. Es sei denn,
Sie nennen eine Multicore-Kiste mit

einer Geforce 8800 (oder vergleich-
bar) und zwei GB RAM lhr eigen

Bei den klassischen Stage-Events
mit nur einem Fahrzeug auf der
Strecke lauft das Spiel dafir deutlich
flussiger und macht auch mehr Spafy
Dank der direkteren Steuerung gelin-
gen auch blitzschnelle Manéver, die
auf den uniibersichtlichen Kursen —
trotz der verstandlichen Kommandos
des Beifahrers — vonnéten sind

SCHADLINGE IM GEBUSCH

Wer sich nicht hundertprozentig auf
die Ansagen des Kollegen konzen-
triert, braucht entweder viel Glick
oder eine gute Vollkasko-Versiche-

¥ DIREKTER: Klassische Stage-Rennen fehlen nattirlich nicht. Hierbei ist die

Steuerung verzogerungsfrei, was sich positiv auf den FahrspaBl auswirkt. (PC)

'_ OEJ,, 3 000009
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A DETAILREICH: In der Cockpit-Ansicht kommt echte Rennsport-Atmosphare auf.
(Xbox360)

Das Armaturenbrett des Trucks strotzt geradezu vor Anzeigen.

heftigen Baumknutsche

ten Berlihrungen machen

ile

selbs

haube oder T
leidet das Fahrverh

digtem Motor lasst sic

zwar noch zu Ende fahren, ab

mehr gewinnen. Fliegt nach
Crash jedoch ein Rad davon,
tet dies das Ende des Renn

Wie frustriere

d die ungewollt

Ausfliige sein koénnen, durfen
selbst bestimme

Events im Karrie

Sie einen von flinf Sc
den edrigsten Stufe brz
chen selbst riide Autoscooter

In der r

keine Angst vor einem Totalschaden

zu haben. Deutlich realistischer und
schadhafter geht's dafiir im Pro-Le-
vel zu. Wer es hier scl Sic N

Béumen fernzuhalten

Die Kohle b
im Karriere-M

IS mit r

zudecken

ufsliste stehen insg

rossen aus dreizehn Klassen

wird hier ebenso wie bei der Evi
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24
@
o
@

hl groR ges

Ausw.

gys, Pickups oder Trucks
Sie, der

puff zu zei

bract

zum

Bu
meiaen

aber kaum

die Réder an der Hinterachse

KONKURRENZ VORAUS
en bleiben

dabei im

m- oder Sandboden nicht zuriick

nahende

f Schienen fahren. Fahr-

und Umgebung

fir sehr schor

leichten Un-
orden. Zwar

alles

sieht dadurc nicht so nach
manchen

ch-

Computergrafik aus, an

Stellen hat man es mit dem Wei

Fazit: Rumsauen ohne Langeweile: Die vielfalti-
gen Wetthewerbe garantieren fast ungetriibtes
Offroad-Vergniigen.

Colins Sprung auf Next-Gen bringt nicht nur optische Verbesserungen mit sich. Die
Offroad-Rennen verleihen der Serie eine vollig neue Note. Dummerweise leiden die
Wettbewerbe aber unter der etwas zu trdgen Steuerung. Auch ein sich veréndern-
der Untergrund, wie wir ihn bald beim Konkurrenten "Sega Rally" finden, hatten wir
uns gewiinscht. Ansonsten erweitert Codemasters mit "Dirt" die Zielgruppe, ohne
die treuen Fans allzu sehr vor den Kopf zu stoBen. Denn die klassischen Stage-
Events sind zur Geniige mit an Bord und bringen letztlich noch am meisten SpaR.

Wussten Sie schon, dass

Codemasters’ Rallye-Spiel in den USA nur “Dirt” heif3t? Dort ist

Colin McRae némlich ungeféhr so bekannt wie amerikanische Buggy-Rennfahrer bei uns.

A DUNST: Die Grafik ist i . Zudem verwischen

(Xbox360)

recht weich
bei hoherem Tempo die Konturen am Bildrand.

DEEROISE

A DIESEL-KOLONNE: Die Truck-Rennen sind alles andere als langweilig. Uberhol-
(Xbox360)

vorgange gehen hier fast nie ohne Beriihrung vonstatten.

zeichner ar

perfekt fallt d
malung

che beim Schal-

die knallenden Zlndaus-

versprihen viel Rallye-Atmos-
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FUSSBALL | MARIO STRIKERS: CHARGED FOOTBALL

und Nunchuk-Controller.

CYLINK

CYNAMITE <

5 K83

2 Ihr CyLink-Code

FAKTEN
Genre
FuBball
Hersteller
Nintendo
Entwickler
Next Level
Games

» Erster Online-Wii-Titel

» Viele coole Spielmodi

» Abgedrehte Spezialmandver

» Einzigartige Starbesetzung mit
den Nintendo-Allstars

PC-Anforderung =

Te i deutsch/deutsch
automatisch

Schwierigkeitsgrad

frei

Internet
www.mariostrikers.nintendo.de

» VOLLE BALLKONTROLLE: Gesteuert
wird Mario Strikers mit Wii-Remote
(Wii)

Yo

MARIO STRIKERS:
“~ CHARGED FOOTBALL

System:
Termin/Preis:
Testin:

erhaltlich — 50 €
dieser Ausgabe

Sportskanone Mario kickt jetzt online! Doch auch ohne Internetanschluss
zaubert der kleine Klempner wie als Ronaldinho in seinen kithnsten Traumen.

W as Mario da mit Kénig FuRball
anstellt, mag manchem
schnauzbartigen Provinz-Kicker nicht
schmecken. Was haben denn bitte
riesige Schildkrtenpanzer, Blitzge-
witter und himmelstirmende Spieler
auf dem FuRballplatz zu suchen? Die
Antwort ist eigentlich ganz simpel
Sie suchen den SpielspaR — und den
gibt's hier in Hille und Fiille.

Das allgemeine  Regelwerk
braucht man dazu nicht. Das wurde
schon lange aus dem Pilzkdnigreich
verbannt. Dort ist auf den FuRballfel-
dern so gut wie alles erlaubt

Grundsétzlich ist der Wii-Kicker
eine konsequente Weiterentwick-

¥ PILZKOPF: Bei FuRb i im Pil

gibt es keine Hooligans. Hier

dominieren kunterbunte Farben und lustige Charaktere. (Wii)

lung von *Mario Smash Football" fir
GameCube. Mit neuen Spielmodi,
der Einbindung der einzigartigen Wii-
Steuerung und Online-Unterstiitzung
schnirt Next Level Games ein Sport-
spalk-Paket, dem man als Wii-Be-
sitzer nur schwer widerstehen kann.

“Mario Strikers: Charged Football"
ist der erste Titel fir Nintendos wei-
Re SpaRzentrale, das Online-Play
unterstitzt. Einer echten virtuellen
Europameisterschaft steht nichts
mehr im Weg. Per Nintendo Wi-Fi-
Connection kénnen Sie gegen Spie-
ler aus ganz Europa antreten — véllig
flussig, ohne Verzogerungen, wie
unser Praxistest gezeigt hat.

In der Online-Arena stehen zwei
Arten von Matches zur Wahl: Freund-
schaftsspiele gegen Wii-Kumpels,
deren Freundschafts-Code Sie ha-
ben, oder Punktesspiele, bei denen
Sie an einer Serie teilnehmen und in
der Rangliste aufsteigen kénnen
Doch nicht nur der Mehrspieler-
bereich von Nintendos Klempner-
Kick wurde Uberarbeitet, auch Solo-
Dribblern wird auf Wii einiges gebo-
ten. Nachdem Sie das umfassende
Trainingslager besucht und alle Kniffe
gelernt haben, machen Sie sich auf
zum Karriere-Modus dem "Weg zum
Striker-Pokal’. Hier flhren Sie Ihr
Team zur Meisterschaftsschale und

¥ LOGENPLATZ: Die Kameraperspektlve bietet einen guten Uberbhck uber das

Spielfeld. Neben dem T

d werden Special-It: (Wii)
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A BOMBENSTIMMUNG: Eine Spezialattacke hat Donkey Kong erwischt und wir-

belt ihn Giber den Rasen. Die Stimmung auf den Rangen steigt.

werden so zur Legende. AulRerdem
erwarten Solisten diverse fulballeri-
sche Prifungen, so genannte Striker-
Herausforderungen, die den ehrgeizi-
gen Konsolen-Sportler auch auRerhalb
der groRen Turniere an die Wii-
Remote fesseln.

KICK IT LIKE MARIO

Die Steuerung von 'Charged: Foot-
ball" funktioniert folgendermalen
Mit dem Analog-Stick des Nunchuk-
Controllers steuern Sie |hren Kicker
Giber den Rasen. Mit A wird gepasst
Trigger B ist fir den Torschuss ver-
antwortlich. Je langer Sie B drlicken,
desto hérter wird der Schuss. Wenn
Sie den Teamcaptain lenken und
genug Zeit fUr einen Spezialschuss
haben, bleiben Sie besonders lang
auf dem Knopf, bis eine spezielle
Anzeige erscheint. Nun ist Timing
gefragt: Je exakter Sie die optimalen
Bereiche des Schussmeters per
Knopfdruck erwischen, desto besser
wird |hr Torschuss. So ballern Sie das
Leder nicht nur einmal, sondern bis
zu sechs Mal auf den gegnerischen
Kasten. Als Goalkeeper muss man
nun sein Reaktionsvermogen unter
Beweis stellen: Die Kamera schwenkt
in die Egoperspektive des Tormanns.

MEINUNG » PATRIC ROOS

(Wii)

Die Bille fliegen blitzschnell hinterein-
ander in verschiedene Ecken des
Tors. Per Wii-Remote lenken Sie die
Handschuhe, mit denen Sie die Ku-
geln abhalten — vorausgesetzt Sie sind
schnell genug. Wow, so toll simuliert
wurde der Job eines Tormanns noch
in keinem Videogame!

Fouls vollziehen Sie, indem Sie
die Wii-Remote schiitteln wie einen
Salzstreuer — und schon landet Ihr
Gegner mit dem Gesicht auf dem Ra-
sen. Aber Vorsicht: War der umge-
gratschte Spieler nicht in Ballbesitz,
erhdlt dieser ein Extra wie etwa
einen blauen Sch»ldkrétenpaﬁzer Der
gefriert Sie fur kurze Zeit ein und
lasst Sie regungslos wie einen Tor-
pfosten auf dem Platz stehen

Die Kapitédne, zehn an der Zahl,
verfligen Uber einzigartige Féhig-
keiten wie den oben beschriebenen
Superschuss und
menschliche Aktion.
zum Beispiel in Ubergrél’se Uber das
Feld und zerstort alles, was ihm in
den Weg kommt. Donkey Kong hin-
gegen zerstampft die Gegner wie
faule Bananen. Wer jetzt denkt, sol-
che absurden Spezialattacken scha-
deten der Spielbalance, der liegt
falsch. Durch deren Einsatz wird kei-

andere Uber-

Mario rennt

A FORZA NINTENDO: Der italienische Stiirmerstar Luigi knallt das Leder in
Rich isches Tor, wah a i

geg d der Schildkrd (Wii)

A GOALKEEPER: Feuert ein Gegner mehrere Superschiisse auf Ihr Tor, miissen
Sie schnell reagieren und mit dem Wii-Remote-Pointer die Balle abwehren. (Wii)

nesfalls gleich der Spielstand auf den
Kopf gestellt.

Jedes Team besteht aus dem
jeweiligen Leitwolf und drei weiteren
Sportlern. Im Gegensatz zum Pre-
quel darf man seine Mannschaft nun
selbst zusammenstellen.

Ausgetragen werden die Fufball-
partien in 17 Stadien. Darunter finden
sich die sieben bekannten Arenen
aus dem Vorganger — naturlich in auf-
polierter Fassung — und zehn vollig
neue virtuelle Hexenkessel. prm

WERTUNG

Fazit: Abgedrehter FuBballspaB mit exklusiver
Wii-Steuerung, lustigen Spezialmandvern und
Unterstiitzung der Nintendo Wi-Fi Connection.

Charged Football ist wie der FC Bayern. Man liebt es oder man hasst es. Unser

Herz schlug bereits nach den ersten Ballkontakten fiir Mario und seine Pilzkdnig-

reich-Kicker. Jawohl, genau so sollte ein Sequel ausschauen. Die Entwickler von

Next Level Games haben ihrem Namen alle Ehre gemacht und Nintendos

FuBballspiel auf den Level gehoben. Mit mehr Umfang, sinnvollem

Einsatz der revolutiondren Wii-Steuerung und Online-Unterstiitzung erzielen sie
* unter dem Nintendo-Wimpel einen klaren Hattrick auf dem SpielspaR-Rasen.

Wie hieB der Vorganger noch mal? Das Prequel fiir GameCube ist eigentlich “Super Mario
Strikers” betitelt, in Deutschland erschien es jedoch unter dem Namen “Mario Smash Football”.

Mario Strikers: Charged Football
GRAFIK [~ TR 76:. ’ .
GUT 50/60 HZ
A Gewaltiger Umfang
SOUND | ___uE s
A Sinnvoller Einsatz der Wii- poLay pro LoGiC 1i <
Steuerung
A Hurra, Wii st online! STEUERUNG  EEEEEINNI | 83
I WII-REMOTE, NUNCHUK-CONTROLLER SPIELSPASS

¥ Teils etwas zu wuselig MEHRSPIELER MEEEINELT |

4 86
W Nichts fiir Fuball-Puristen  grriing: 2-4, oNUNE: 12 -

%
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STRATEGIE &
SONSTIGES

Zu dieser Testrubrik gehdren
Echtzeit-Strategie, Runden-Strategie,
Simulation, Musik- und Partyspiele.

B MARIO PARTY 8 INHALT

TEST » Marios Zocker-Riege trifft sich zum fréhli-
chen Wii-Abend. Uber sechzig lustige Minispiele.

Mario Party 8 82 [ wi ]

07 |2007

B pie siepLer 11
e,

GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG = @ g 5 gﬁ

1 Guitar Hero 2 Musikspiel Activision 04/2007 92% 91 | [

2 | Anno 1701 | :ufbauStra:egfe Sega 1250067 91% 1) | ‘ |

3 Command & Conquer 3: Tiberium Wars wEghtﬁen-islrateﬁgJe* Electronic Arts 04/2007 J 90% ] ‘ | |
4 Medieval II: Total War ) Strategie | Sega 12/2006 90% d | | N

5 Die Sims 2 Lebenssimulation [ Electronic Arts 11/2005 90% 7 86 | 86 ‘ | 86

6 Fussball Manager 07 Man;rsmu\amon Electronic Arts 711/270067 89% ‘7 | |

7 Civilization 4 FEndﬁmStjtege o 2K Games 7712/?00757 89% | 7T

8 Der Herr der Ringe: Die Schiacht um Mittelerde Il | Echtzeit-Strategie Electronic Arts 03/2006 89% 89 ‘

9 Spellforce 2: Shadow Wars Echtzeit-Strategie Koch Media | 04/2006 89% 7' | o [
10 | Company of Heroes Echtzeit-Strategie THQ [ 10/2006 88% ‘ | |

11 | Age of Empires IIl Echtzen—Strategmﬁ Microsoft 712/5070577 88% 3 | [ i |

12 | Pikmin 2 Echtzeit-Strategie Nintendo 11/2004 88% ; | :
13 | Sid Meiers Railroads | AufbauStrategie | 2K Games 12/2006 87% ‘ [l
14 | casara | Aubau-Strategie Vivendi 112006 | 1%

15 | Die Siedler II: Die nachste Generation Aufbau-Strategie 2K Games 09/2006 87% 7 \ |

16 | Rise & Fall Echtzeit-Strategie Midway 37/2006 87% ] i | =
17 | Heroes of Might and Magic 5 Runden-Strategie Ubisoft 06/2006 87% 87 ‘ | |

18 | Paraworld an\zeiwtiStrateg\e Sunflowers 10/2006 86% 36 [ r 7}?
19 | Black & White 2 Echtzeit-Strategie Electronic Arts 11/2005 86% 86 | | ‘

20 | Rome: Total War Echtzeit-Strategie | Sega | 11/2004 86% 8 ‘
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_ TEST |

» SCHWINGEREI: Waluigi und Mario
werfen per Wii-Remote ihre Lassos
aus. Spielt man nur zu zweit, muss
man jetzt nicht mehr auf die Perfor-
mance der CPU-Gegner warten.  (Wii)

¥ WURFELE!: Auf den sechs Spiel-
brettern warten uberall Uberraschun-
gen auf Sie und lhre Figur. (Wii)

~
*X1,@X25

CYNAMITE s

Genre
Geschicklichkeit
Hersteller
Nintendo
Entwickler
Hudson Soft

0@~
» Uber 60 Minispiele

» 14 Figuren

» 6 lustige Spielbretter

» Einzigartige Wii-Steuerung
» PartyspaR fiir Jung und Alt
PC. -
Te i deutsch/deutsch

Schwierigkeitsgrad
—

Altersfreigabe frei

Internet
www.nintendo.de

uerst war "Wii Sports". Dann
kam ‘Wario Ware: Smooth
Moves". Und am 22. Juni gesellt sich
"Mario Party 8' zur Riege der lustigen
Gesellschaftsspiele fir Wii
Zur Auswahl stehen dieses Mal
sechs witzige Spielbretter, alle mit

MEINUNG » PATRIC ROOS

GESCHICKLICHKEIT | MARIO PARTY 8

MARIO PARTY 8

System
Termin/Preis:
Testin

22.06.2007 - 50 €
dieser Ausgabe

Partyspiel trifft auf Partykonsole. Super Mario schmeiBt seine achte Fete -
und zwar erstmals auf Wii. Ein Grund fiir ausgelassene Partystimmung?

eigenem Charme und speziellen Re-
geln. Finf davon sind von Anfang an
verfligbar, das Bonus-Board "Bow-
sers Stahlstern' muss erst freige-
spielt werden.

IT’S PARTY-TIME

Fir alle, die noch auf keiner "Mario
Party" waren: "Mario Party" ist ein vir-
tuelles Brettspiel, das sich vor allem
durch die Minigames zwischen den
Wiirfelrunden auszeichnet. Und so
ist es auch jetzt. Uber 60 verschiede-
ne brandneue Minispielchen warten
auf ein bis vier Wii-Zocker. Zum Bei-
spiel der 'Handwerker-Marathon":
Hier sdgen, hdmmern und streichen
Sie, indem Sie die entsprechenden
Bewegungen mit der Fernbedienung
‘Buh-
Huh-Bum-Bum' teilen Sie sich in

in der Hand simulieren. Bei

Fazit: Party-Animal Mario schmeiB3t ein tolles Fest
auf Wii, doch nicht die erhoffte All-Inclusive-Fete.

Ein Spiel wie "Mario Party 8' schreit geradezu nach abgedrehten Einsétzen der
Wii-Remote. Die gibt es zwar, doch leider etwas zu selten. Ebenfalls schade: Die
Fete steigt nicht im Netz. Trotz allem handelt es sich hier um eines der besten
Multiplayer-Spiele fiir Wii. Fiir Part neun ist jedoch noch einige Luft nach oben.

82 www.cynamite.de

Zweierteams auf, um sich dann
schneller als das gegnerische Duo
durch ein Geisterschloss zu ballern
Dabei fungiert die Wii-Remote als
Lightgun — der Bildschirm ist in der
geteilt. Andere
Minigames wiederum verlangen von
der Partymeute, die Wii-Remote wie
ein normales Joypad zu halten und
per Neigung oder Digi-Kreuz zu steu-
ern. Fir Abwechslung ist jedenfalls
zur Geniige gesorgt. Um das Treiben
auf den Boards noch etwas aufzu-
peppen,
Items in Form zuckerstiRer Bonbons
ergattert werden, die Sie bei Verzehr
dem Sieg einen kleinen Schritt néher
bringen. AuRerdem sorgen viele wei-

Mitte horizontal

konnen diverse Special-

tere Uberraschungen auf den Boards
fur eine tolle Stimmung vor Ninten-
dos weikem DVD-Schiucker

Abseits der kunterbunten Bretter
und spaligen Minigames gibt es
auch noch eine Hand voll umfangrei-
cherer Spiele zu entdecken, die auch
separat fur stundenlangen Spafd sor-
gen. Das vollwertige Bowling etwa
ist sehr unterhaltsam

Grafisch ist “Mario Party 8" wie
erwartet nicht der Oberhammer, viel-
mehr rangiert es auf durchschnittli-
chem GameCube-Niveau
nicht ganz so tragisch, hatten die Ent-
wickler von Hudson Soft nicht auch
noch auf den heutzutage obligatori-
schen 16:9-Modus verzichtet. prm

Das ware

WERTUNG a3}

Mario Party

A Uber 60 lustige
Minigames

A Viele Spielvarianten

A Wii-Steuerung wird sinn-

¥ ...doch nicht sehr innovativ
¥ GameCube-Optik in 4:3

OFFLINE: 2-4

STEUERUNG SNl

in der Par

w1 co-M [ |

|| 55%
E B o= |
s —— |
80 ‘ gut

voll eingesetzt... WII-REMOTE SPIELSPASS
SCHLECHT
MEHRSPIELER EEMIIIL) | 85

78..

Die Premiere: Seine erste Party schmiss Mario im Jahr 1999 auf dem N64. Seitdem sind die

Feiern des Klempners eine



TEST

BUDGET | EINLEITUNG

» BUDGETSPIELE

Klassiker und aktuelle Spielehits zum kleinen Preis!

07 |2007

TRUE CRIME: NEW YORK CITY

‘.."“%
L".‘gv L

i i
y

PlayStation.2 l

TITEL GENRE IN AUSGABE SYSTEM/PREIS * WERTUNG
Ankh Special Edition Adventure : 01/2006 10€ 85%
Strategie 01/2006 %€ 83%
Black and White 2 ‘ Echtzeit-Strategie 05/2006 24€ 86%
Burnout Revenge ‘ Action-Rennspiel 04/2007 .E? ﬁ? 275'6‘ 92%
Crashday ‘ Action-Rennspiel 04/2006 10€ 84%
Counter Strike Anthology Ego-Shooter - 20€ -
Der Pate Rollenspiel 04/2006 sy 82%
Die Sims 2 Lebens-Simulation | 05/2006 45¢€ .2? g;.ozg ‘3?? 90%
Dragon Quest: Die Reise des verwunschenen Kénigs | Rollenspiel 05/2006 .30? 92%
Fahrenheit | Adventure 09/2005 15€ .3%? % 83%
Ghost Recon: Advanced Warfighter Taktik-Shooter 05/06 bzw. 11/06 30€ .3% ‘3‘—‘[? 88%
Gran Turismo 4 Rennspiel 03/2005 “» 92%
GTA: San Andreas Action \ 12/04 bzw. 08/05 | "5¢ .351? 20€ 93%
Just Cause Action | 1012006 T BT 86%
Onimusha 3: Demon Siege Action 07/2004 .2? 87%
Prey Ego-Shooter 08/2006 20€ 55¢ 86%
Prince of Persia: The Two Thrones Action-Adventure 01/2006 20€ .3? .3:0=€, ‘;—:-. 89%
Pro Evolution Soccer 6 FuRball 11/2006 25¢€ .;‘;? 30¢€ 93%
Rise & Fall: Civilizations at War Echtzeit-Strategie 07/2006 20€ 87%
Rockstar Games prasentiert Tischtennis Tischtennis 04/2007 30€ 82%
Soul Calibur 3 Beat'em-Up | 12/2005 30€ 90%
Splinter Cell: Chaos Theory Action-Adventure 05/2006 10€ 30€ .3:?? 90%
The Elder Scrolls IV: Oblivion l Rollenspiel 05/2006 25¢€ 35¢€ 92%
The Movies i Simulation 05/2006 10€ 86%
Tomb Raider: Legend Action-Adventure | 04/2006 30€ 30€ .32053 40¢€ 87%
Action 01/2006 s e T 85%

07|2007 | Games Aktuell
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TE ST BUDGET | FORMEL EINS 2006 / RISE & FALL: CIVILIZATIONS AT WAR

onmx
FAKTEN CYNAMITE =
oM Lo
Genre Rennspiel E 3\!(
Sony 3 thr CyLimk-Code
PC-Anforderung — —
Texte/Sti deutsch/deutsch System:
Schwierigkeitsgrad Termin/Preis: erhiltlich — 20 €
- i Test in: dieser Ausgabe

Altersfreigabe frei

Wer damit leben kann, ins Cockpit der 2006-er F1-Boliden zu steigen,

Internet
www.playstation-fl.com

bekommt jetzt fiir wenig Geld einen Ritt auf der Kanonenkugel.
ie Sony-Entwickler lassen sich

D nicht lumpen: Wie bei der Reihe
Ublich gibt's das komplette Paket aus
Strecken und Fahrern, in diesem Fall
der Saison 2006. In fiinf Spielmodi
(Schnelles  Rennen, Zeitrennen,
Grand-Prix-Wochenende, Weltmeis-
terschaft und Karriere) diirfen Sie lhre
fahrerische Klasse unter Beweis stel-
len. Technisch ist alles ganz schnieke
Motoren- und Streckengerdusche
sind authentisch und drohnen auf
Wunsch auch in Surround-Qualitat
aus den Lautsprechern. Das Ge-

Formel-Eins-Piloten tauschend echt
simuliert. Leider gibt's auch was zu
beméngeln: Die Gegner-Kl ist ziem-
lich lacherlich. Formel-Eins-Fans kon-
nen aber bedenkenlos zugreifen, be-
sonders zum Platinum-Preis. ab m

Frxx*x =

[WERTUNG ST

A Gutes Tempogefiihl
A Prazise Steuerung

¥ Kaum Innovationen
¥ Recht schnell durchgespielt

schwindigkeitsgeflhl ist hervorra-
gend, was die Entwickler auch mit
einem optischen Trick erreichen: Ab
etwa 150 km/h setzt ein Verwisch-

PS2

GRAFIK 74%
SOUND 72%
STEUERUNG 86%
MEHRSPIELER 84%

SPIELSPASS

A ABGEFLOGEN: Wer seinen Boliden zu spat abbremst und zu schnell in die
Kurve fahrt, hat schnell einen Dreher hingelegt. Das kostet unnétig wertvolle

Zeit und damit Platze. (Ps2) effekt ein, der den Tunnelblick des
v
RISE & FALL: g™ i
Hersteller Midway ] AT WAR Eﬁm

PC-Anforderung Einsteiger (S. 53)
Texte/Stimmen  deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad

System:
Termin/Preis: erhaltlich —20 €
Testin: dieser Ausgabe

| —
Altersfreigabe ab 16

Genre-Mixturen sind immer eine gefahrliche Sache. Dieses Strategie-Epos

Internet
www.riseandfallgame.com

macht seine Sache aber auBRerordentlich gut!
riechen, Romer, Agyp\e( und

G Perser hauen sich im Strate-
gie-Hit von Midway gegenseitig auf
die Miitze. Ihr Ziel? Die Vorherrschaft
im Altertum. Sie schlipfen in die
Haut eines von zwei Helden, Caesar
oder Kleopatra, und fiihren lhre Trup-
pen durch clevere Planung zum Sieg.
Das Besondere dabei: In "Rise & Fall*
sind Sie nicht nur auf den Strategie-
Teil beschrankt, sondern kdnnen in
Gestalt |hres Protagonisten auch
selbst ins Scharm(itzel eingreifen. Im
Action-Part lehren Sie Ihre Feinde mit
Kopesh-Schwert oder
Caesars Mars-Klinge das Firchten.

Kleopatras

sammeln sich nitzliche Berater um
ihn — der Steuereintreiber beispiels-
weise lasst die Birger mehr Gold
produzieren. Rohstoffe sind eben-
falls mit von der Partie. Damit lassen
sich wichtige Gebaude errichten, bei-
spielsweise die Kaserne abm

~sehr gut

A Packende Atmosphére
A Sehr abwechslungsreich

¥ Recht lange Ladezeiter
¥ Stellenweise zu sct

Beide Kampagnen sind missions-

i SPIELSPASS
" % ‘ basiert aufgebaut. Durch Erfolge ver- GRAFIK
A JE MEHR, DESTO BESSER: Fiir jeden eingenommenen AuBenposten erhalten . SOUND
Sie einen Rekrutierungspunkt und somit eine zusatzliche Militareinheit. bessert sich Ihr Held, und er gewinnt :ATEUERUNG (A
EHRSPIELER %

Strategische Kniffe wie dieser zahlen sich schon bald aus. (PC) weitere Fahigkeiten hinzu. Zudem

84

www.cynamite.de




HANDHELD o

SpielspaR fiir die Hosentasche:

Die neuesten Games fiir Nintendo q
DS und Sony PSP im Test. :

86

Anno 1701

Dead'n Furious

Diner Dash

Driver 76

Meteos: Disney Magic

Metroid Prime: Pinball ; .
2 Pirates of the Carribean: Am Ende der Welt .

OMB RAIDER: ANNIVERSARY | soideran 3

TEST » Rockt Laras Geburtstags-Remake auf der Tomb Raider: Anniversary . .
PSP genauso wie auf PlayStation2?

Wario: Master of Disguise .

07 | 2007

I8 MARIO KART DS } 28 GTA: LIBERTY CITY STORIES [EEl METROID PRIME: HUNTERS

LER IN AUSGABE ~ WERTUNG ﬁ

1 Mario Kart DS } Actxoﬁn-Rianp\el Nintendo 12/2005 92% :

2 Advance Wars ‘ Runden-Strategie Nintendo - 91%
Action-Adventure Eidos 07/2007

4 Final Fantasy V Rollenspiel i Nintendo | 04/2007

5 Pro Evolution Soccer 6 | Fukball N Konami | 01/2007

6 New Super Mafio Bros Jump‘n‘ﬁun Nintendo 7)7/2006
T Grand Theft Auto: le;ty City Stories Action Rockstar 12/2005

8 The Legénd of Zelda: The Minish Cap A—ct\oTwLAdventure Nintendo 12/2004 90% | ) -"

9 Tekken: Dark Resurre;@n Beat‘emﬂp Sony 09/2006 89% 89 ‘

10 | Daxter Jump'n'Run Sony 05/2006 T -

11 | Metroid Prime: Hunters Ego-Shooter Nintendo 05/2006 89% ‘ -

12 | Ratchet & Clank: Size Matters Action Sony 04/2007 88%

13 | Castlevania: Portrait of RJn Acmo;/i(;vemure Konami 02/2007_ 88% ?_'

14 | Lumines Il Denkspiel BVG | 12/2006 88% 88

15 | Mario & Luigi: Zusammen‘durch die Zeit Action-Rollenspiel Nintendo | 02/2006 88% 8

16 | The Rub Rabbits! Geschicklichkeit Sega | 03/2006 88% ;
I_ Strategie * Sunflowers 07/2007 87%

18 | Wario Ware Inc.: Minigame Mania GESChVCkMChKEI{_ ' Nintendo - 87%

19 | Virtua Tennis 3 ‘ Tennis | Sega 05/2007 86%

Il Meteos: Disney Magic Denkspiel K BVG 07/2007 85%

= Neueinstoiger

07]2007 | GamesAktueH‘ 85



ND ELD ALLES RUND UM DIE WELT DER HANDHELD-SPIELE

aus der Handheld-Welt

Geben Sie I m

heraus!

A WECHSELGELD: Geben Sie auf den angezeigten Betrag
maoglichst schnell in kleinen Miinzen heraus.

FINAL FANTASY: DISSIDIA

Und noch ein neues “Final Fantasy"-Spiel:
Auf der PSP treffen sich Helden und
Schurken vergangener Episoden zum gro-
Ben Schlagabtausch. In bester Priigel-
spielmanier geht es in einigen Monaten
zur Sache. Fest angekiindigte Figuren
sind bisher Der Krieger des Lichts und
Chaos aus Teil eins und Zidane und Kuja
aus "Final Fantasy 9". + 4+
R-TYPE TACTICS

Der Kult-Shooter kehrt in unerwarteter
Form auf den Nintendo DS zuriick: In klas-
sischer Strategiemanier befehligen Sie
eine Flotte typischer R-Type-Schiffe in
r basierten h
Wir sind gespannt, ob sich die ungewdhn-
liche Mischung aus Kult-Shooter und
Strategie vertragt.

Weltr

+ 4+

< LANG IST'S
HER: Im ersten
Fall spielen Sie
Mia Fey und
verteidigen
einen alten
Bekannten...

Weltraum-Oper

» AK TUELL

Portables Vergniigen: Die neuesten Trends und Spiele

A ALLES NEU: Das Kultspiel
erstrahlt in neuem Glanz.

STAR OCEAN 1 & 2
llll} Noch ein Square Enix-Remake: Mﬂﬁ

Noch mehr zu neuen Handheld-
Entwicklungen auf cynamite.de!

Kraftsport fiir die grauen Zellen

DR. KAWASHIMA:
MEHR GEHIRN-JOGGING

illl} Nintendos Hirnschmalz-Dauer-Seller geht in die
nachste Runde. Knapp ein Jahr nachdem Dr. Kawa-
shima das erste Mal in Deutschland gelandet ist, kehrt
der schlaue Gehirnforscher mit einer neuen Ladung
Knobeleien zuriick. Dabei wird Abwechslung grof? ge-
schrieben. Knifflige Euro-Minzen-Rechnereien oder ver-
spielte Ausflige in Nintendos Software-Vergangenheit
helfen Ihnen, die kleinen grauen Zellen in Schwung zu halten.

~ sehrgut |

Hersteller: Nintendo
Preis: 30 Euro

Dr. Kawashima: Mehr Gehirn-Jogging
Erscheint: Juli 2007

Und noch ein Remake

FINAL FANTASY IV

HIl} Square Enix kann das Stobern in der Firmen-Vergangenheit
nicht lassen. Nun steht ein DS-Remake von "Final Fantasy V" ins
Haus: Im Gegensatz zur nur dezent aufgehibschten
Gameboy-Advance-Fassung kommt das DS-Spiel kom-
plett in 3D daher und soll dazu noch mit neuen Story-
Sequenzen aufwarten

Wir sind etwas skeptisch - braucht die Welt
noch ein viertes Remake von "Final Fantasy [V'?

Hersteller: Square Enix
Preis: 40 Euro

Final Fantasy IV
Erscheint: 2008

PHOENIX WRIGHT -

TRIALS AND TRIBULATIONS
Der Lieblings-Anwalt aller DS-Fans kehrt
zuriick: Phoenix Wright. In seinem
dritten Auftritt liefert sich der ge-
wiefte Advokat mit Miles Edge-
worth und all den anderen wie-
der harte Rededuelle vor Ge-
richt. Im Herbst treffen wir den
neuen Staatsanwalt Godot und
erfahren mehr iiber den ersten
Fall von Phoenix-Mento-
rin Mia Fey.

o+

Dieses Mal erwischt es die beiden
ersten Star Ocean-Episoden. Teil eins
erschien nur in Japan, Teil zwei schaff-
te es sogar nach Deutschland. Fir die
PSP werden beide Titel aufwandig
Uberarbeitet: Neue Grafiken und neue
Charakterportrats sollen die Aufbe-
reitung rechtfertigen.

Wir sind gespannt, vielleicht schafft
es nun auch die erste Episode in den
Westen. Freunde von actionlastigen
Rollenspielen sich die

\ \ ‘*****
1
\ Logut

merken Star Ocean 1 & 2

A AUFWANDIGES REMAKE: Die Grafik des
SNES-Star-Ocean wird fiir die PSP-Fassung
groRziigig uberholt.

Sammlung definitiv vor. = - Erscheint: 2008




HANDY GAMES

* Arcade Park 2 BestN-38183

Mobile Grand Prix 2 BestNr.38198 |

N o WE

Pinky, Wasche der sexy Lady einzusammein. Spannender Mahjongg Ableger mit vielen [l Wahle eins der sechs Formel | Teams. Gewini b
irst mit scharfen Fotos fiir die Galerie belohnt$88 tollen Steinen. Vorsicht - macht stichtig! den Cup auf den schansten Strecken der Welt.

9] § ‘B
Folgende tolle Arcade-Klassiker sind dabei: &8
| Digger, Galaxy Invaders and Gold Hunter. &8
Dirty Dancer Best.Nr.38303
e Dty rippee -

College Girls BestNr.38196 | | WT Paparazzi Edition BestNr.38487,

VERL - k19

£

9acE i d s
AL E : o
i Kannst Du einen Strip Club richtig fiihren? 4
Dann lass die Madels an die Stange! Klasse.. &8

D 1V DR 11/ i< |
ee - der Klassiker unter den Wirfelspielen Du liebst das schénste College-Girl. Wird sie |88 Du beobachtest das Malch mit der Kamera
ht irre Spass und total siichtig deine Liebe erwiedern? Tolles Adventure. und machst einige heisse Entdeckungen... |
Tank Force Mr. Revolver Best\38189 | 69 Balls Brunettes _ BestNr.38534

; : i ')
:_ ) ¥ W
htigmachender Verteitige die Base mit Deinem Kampfpanzer. Schiess dich durch den Wilden Westel
absoluten Erotik Queen Dolly... Wird Deine Base eingenommen hast Du verloren. und verbessere deine Schnelligkeit

elefonische Bestellung  Sende eine SMS mit VVO + Bestellnummer an

elefon e
| h@8668 i ;3;30-550330*‘
; A

 99€/SMS incl. VF. Lst 12ct. zzgl. 12ct. D1 TPL. Max 5,98€/Produkt (AU: 2€/SMS, CH: 3Fr/SMS).
Mit der Bestellung erhalst Du weitere Werbung aufs Handy. ** 1 SMS/Tag bei 2,99€/Produkt,
Sende STOP VVO zum Beenden eines Abos, bei Werbung sende WSTOP an 84343*** 1,99€/Minute

e s iy o . — 3 s . -
oduid Sende VVO+ die Bestellnummer per SMS an ‘HANDYSOUNDS

*%
[ | 8 7 5 5 5 : 36187 Adolf-Du alte Nazisau
(=] T aa » =mm 1 36001 Gerdusch einer Klospiilung
= 36180 Deutsche Polizeisirene

36182 Altes Telefon
36093 Teuflische Lache
36011 Deutsche Hymn
36039 Lachendes Baby
36077 Fetter Rilpser
36087 Kleiner Hosenscheisser
36020 Gelie Nymphomanin
36054 Sex, Sex, Sex
36057 Wilder Orgasmus
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Games fiir die mobile Generation:
Neuheiten fir PSP und DS im Test

TOMB RAIDER: ANNIVERSARY

Sind wir mal ehrlich: Das erste “Tomb Raider" war ein tolles Spiel, aber einige
der Nachfolger waren ziemlicher Mumpitz — je groRer Laras Ballon-Oberweite
wurde, desto kleiner wurqe der Spielspal. Erst Crystal Dynamics “Tomb Raider:
Legend" konnte wieder Uberzeugen. Da das U.S.-Team so gute Arbeit geleistet
hat, vertraute Eidos den Jungs gleich ein Remake des Erstlings von 1996 an.
Und das Vertrauen hat sich ausgezahlt, Laras neues altes Abenteuer begeistert
auch auf der PSP auf ganzer Linie. Die Grafik zeigt vorbildlich, was Sonys
Handheld wirklich zu leisten vermag. Die Steuerung ist flUssig, flott und schnell
verinnerlicht. Und das Wichtigste: "Tomb Raider: Anniversary" spielt sich wie
aus einem Guss. Der Fokus liegt endlich wieder beim ausfihrlichen Erforschen
von schummrigen Hohlen, Ruinen und Kavernen und nicht mehr auf Feuer-
gefechten mit mensch-
lichen Gegnern

Wenn Sie sich in diesem
Sommer nur einen einzigen
PSP-Titel
dann sollte es auf jeden Fall
"Tomb Raider: Anniversary"
tn |

kaufen wollen,

sein

A VORSICHT BISSIG: Der machtige Tyrannosaurus
brachte Lara schon 1996 ins Schwitzen.

A SCHWINGELING: Mit ihrem praktischen Greifhaken
bahnt sich Lara gelegentlich mal ganz neue Wege.

WERTUNG

Hersteller:

A Klasse Grafik

A Hervorragende Steuerung GRAFIK —
A Unfangreiche Szenarios ~ SOUND S
STEUERUNG ISR |

SCHLECHT MEHRSPIELER Il

¥ Gelegentlich ruckelt es

Preis: 50 Euro
USK: ah 16

rFx* xR ]
1. | sehr gut

Y8l SPIELSPASS

£90.

PIRATES OF THE CARIBBEAN: am enoe per wetr

Und eine weitere Filmumsetzung nach Schema F: Hier spielen Sie grob den
Plot des zweiten und dritten Teils der "Pirates of the Caribbean” nach. Meist
laufen Sie als Jack Sparrow durch recht hiibsche Szenarios, immer auf der
Suche nach der nachsten Zwischensequenz, um die ziemlich diinne und
recht konfuse Story der Filme weiter voranzutreiben. Unterwegs verpriigeln
Sie zahlreiche gegnerische Piraten — mal echte, mal verfluchte. Auch wenn
die Grafik geféllt, so machen der uninspirierte Spielablauf und die ein oder
andere eher unfaire Szene das Spiel zu einer recht unausgegorenen Ange\e
genheit. Nur
mit Jack Sparrows
Piratenhut schlafen
geht, sollte sich die-
sen Titel genauer
ansehen tnm

wer

A JACK IS BACK: Per Quicktime-Event torkeln Sie als
Jack Sparrow wild durch die Gegend.

WERTUNG

DRIVER 76

Und wieder ein "Driver-Spiel’, das enttauscht. Das Prequel zu "Driver: Parallel
Lines" sieht zwar nett aus und hat einen tollen Soundtrack, leidet aber unter
ein paar betrachtlichen spielerischen Problemen. Da ist zum einen die wirk-
lich unterirdische Kl, die wilde Verfolgungsjagden eher zur lastig-simplen
Pflichtlibung macht, zum anderen fehlt den Waffen oft jegliche Durch-
schlagskraft. So mancher Gegner steckt offenbar mehrere Kilo Blei ein,
bevor er zu Boden geht. Als echter Spielspal-Killer entpuppen sich aber die
fiesen Ladezeiten — selbst fir PSP-Verhéltnisse sind die hier eindeutig

A BLEIFUSS: Bei wilden Verfolgungsjagden durch die
Innenstadt geht gelegentlich mal etwas zu Bruch.

WERTUNG

Termin:

www.cynamite.de

[FeFk* & =3 Genre: Actic
B Grafik Hersteller: 0isn T p— ‘ E S Hersteller: Ut
A Gelungene Grafi befriedigend A Exzellenter Soundtrack -
A Brauchhare SKEUEmﬂg GRAFIK SRV 15, g : A Brauchbare G[ﬁf[k GRAFIK el
SOUND " DRRNRES N SPIELSPASS SOUND [___ el
SCHLECHT STEUERUNG EEEEII | | 70~ STEUERUNG I
¥ Einfach uninspiriert MEHRSPIELER BB | | | 65+ ¥ Elend lange Ladezeiten  MEHRSPIELER SN | |
¥ Unfaire Stellen LOKAL:2-5 0/0 ¥ Unterirdische Gegner-KI  LoKAL 2

| 59«

zu lang geraten. Da
ist es durchaus
schade um die ohne
Zweifel vorhande-
nen guten Ansétze
thnm

67+
79«

SPIELSPASS

64%

65+




NEUE HANDHELD-SPIELE IM TEST

Bwere A 2GS am ﬂm B s Wz Peo Lun

> (€Y A
=% ANNO 1701

Deutschlands wohl erfolgreichste PC-Spiele-Reihe tummelt sich jetzt auch
auf dem Nintendo DS: Sunflowers “Anno 1701" bietet Aufbaustrategie vom
Feinsten. Nach der Entdeckung Amerikas liegt es an Ihnen, eine ordentliche
Kolonie aus dem Boden zu stampfen und diese am Laufen zu halten. Zu die-
sem Zweck bauen Sie Wohn- und Wirtschaftshauser, legen Wege an und
planen so eine funktionierende Stadt mit hart arbeitenden, aber gliicklichen
Siedlern. Die Steuerung per Touchscreen geht flott von der Hand, und ver-
standliche Tutorials bringen das komplexe, jedoch keinesfalls unnétig kom-
plizierte Spielprinzip auch Neulingen schnell naher. Grafisch Uberzeugt “Anno
1701" mit liebevoll gezeichneten Gebauden und Figuren. Fliissiges Scrolling
und verschiedene Zoom-Stufen sorgen fiir die nétige Ubersicht. Auch an
den obligatorischen Zweispieler-Modus wurde gedacht. Diese tolle Um-
setzung sollte man sich auf keinen Fall entgehen lassen - selten war
Aufbaustrategie auf dem Handheld so spafig und motivierend. tnm

A BELEBT: Planen Sie Ihre Stadt gut,
wird sie blithen und gedeihen.

A UBERSICHTLICH: Ein Klick verrat
lhnen alles iiber ein Gebaude.

Preis: 40 [Hm‘

USK: frei

Hersteller Sunflo

A Klasse Grafik sehr gut

‘ A Gut geldste Steuerung GRAFIK |80+

} A Jede Menge Tiefgang SOUND [ T RRNNERI ™ SPIELSPASS
| A Verstandliches Tutorial STEUERUNG EEMISIMINISI | 85w

W SCHLECHT MEHRSPIELER BB | 87+

’ v- LOKAL 2-4

DINER DASH

Die Geschaftsfrauen warten auf ihr
Essen, das Studentenpack kann
sich nicht entscheiden, was es will,
das Kleinkind der Familie in der
Ecke hat den Tisch eingesaut, und
drauRen wartet ein Rudel Eierkopfe
darauf, dass endlich ein Platz frei
wird. So sieht Ihr Alltag bei "Diner
Dash" aus. Als motivierte Kellnerin
setzen Sie Ihre Multitasking-Fahig-
keiten ein und schmeilen verschie-
dene Lokale. Dabei steigt der An-
spruch von Level zu Level. Nur wer
einen kihlen Kopf bewahrt und
sich von nichts aus der Ruhe brin-
gen lasst, erreicht die notigen Ein-
nahmen am Ende des Tages. Ein
klasse Spiel fur wenig Geld! tn m

A STOSSZEIT: Die Gaste mampfen
und Flo wetzt von Tisch zu Tisch.

Y
Prens SEHU‘ ‘

ickichkeit  USK: »
= [
m— 65 | 9Ut ]

Termin: erhiltich
Genre: Puzzle) ** =3
Hersteller: €

A Erfrischend neues GRAFI
Spielkonzept ALK
A Exakte Steuerung SOUND D RRRRE Y SPIELSPASS
STEUERUNG EISIINNIY) | 85+
SCHLECHT MEHRSPIELER BEIMISIN | | 85
¥ Mittelprachtige Grafik LOKAL: 2-5 0/0

"Meteos', der ebenso tolle
wie hektische Knobler der
‘Lumines'-Macher, ist wie-
der da. Seit Neuestem dre-
hen Sie den DS um 90 Grad,
um zu zocken. Auf diese
Weise haben Sie ein weit
groReres Spielfeld. Hinzu
kommt, dass Sie Steine
jetzt nicht mehr horizontal
verschieben konnen. Das
macht das Spiel fir Vetera-
nen ein ganzes Stick leich-
ter, schmalert aber auch die
Herausforderung. Neu sind zudem verschiedene Disney-Figuren, die munter
Uber den zweiten Bildschirm kraxeln: Sie knobeln sich durch Szenarios aus
“Lilo & Stitch®’, “Der Kénig der Léwen" und zahlreichen anderen Disney-Fil-
men. Da einer DS-Sammlung ohne "Meteos" definitiv etwas fehlt, raten wir
dringend zum Kauf. tn m

A KLOTZEREI: Auf der einen Seite Meteos-
Action, auf der anderen Seite Micky und Co.

| Genre: Geschicklichkeit

‘ .m Hersteller: Disne

| A Fesselndes Spielprinzip sehr qut

| & Hostart Modus GRAFIK W || 65 9

| A Eingéngige Steverung ~ SOUND BRI SPIELSPASS

| STEUERUNG SISl | 88-

[l SCHLECHT MEHRSPIELER MBI | | 85.,

| 0/0
[

V¥ Simpler als das Original ~ LOKAL 2-4

07]2007 | Games Aktuell | 89




A PIXELKLOPS: In der Nahaufnahme
sind die Untoten nicht bedrohlich.

NEUE HANDHELD-SPIELE IM TEST

Rob wacht in seiner Gefangniszelle
auf, die TUr steht offen, der Knast
ist voller Zombies. Schnell die
nachste Pistole geschnappt und los
geht's. Rob I4uft automatisch
durch die verzweigten Génge
Alles, was Sie tun, ist, per
Touchscreen auf die Untoten zu
schiefen. Kopfschisse nieten die
Gegner am schnellsten um, und
das ist auch gut so. Der Standard-
Plsterich hat zwar unendlich Muni-
tion, dennoch mussen Sie ihn re-
gelmaRig nachladen - und das kos-
tet wertvolle Ballerzeit. Grafisch ist
Dead'n Furious nichts Besonderes,
das Arcade-méaRige Spielprinzip
bringt aber Laune, und der Umfang
ist recht ansprechend tnm

GUT
A Flotter Ballerspalt
A Coop-Modus

I | | | 65w

FEx A
befriedigend |

A Nette Trefferanimationen SOUND e ER[D _SPIELSPASS
STEUERUNG EEISIIL| | 80-
SCHLECHT MEHRSPIELER MIRII | | 82.
¥ Teilweise pixelige Grafik  LokaL 2 %

METROID PRIME: PINBALL

A FEUER FREI: Manchmal packt
Samus auch die schweren Kaliber aus.

Was macht Metroid-Heldin Samus,
wenn ihr langweilig ist? Klar, sie
legt eine Partie Flipper ein — und
Ubernimmt selbst den Part der
Kugel. Die
Szenarios der “Metroid Prime”-
Spiele nachempfunden und kom-
men recht hilbsch daher, kleine
Minispiel-Einlagen sorgen fir Ab-

Flippertische sind

wechslung im missionsbasierten
Flipper-Alitag. Das vertikale Layout
eines Flippertischs macht sich sehr
gut auf den DS-Bildschirmen, das
Rumble-Pack sorgt fir Erschit-
terungen wahrend des Spiels

Flipper-Fans greifen zu, “Metroid”-
Fans spielen Probe - und wer bei-
des mag, der zéhlt die Tage bis zum
tnm

Release

A Flotter Spielablauf
A Kernige Sounds
| A Detaillierte Grafik

SCHLECHT

GRAFIK
SOUND

STEUERUNG ISR 0+

8
MEHRSPIELER BN | | 11 35%
W Eigentlich nur zwei Tische  LOKAL 28 0/0

[___ S
BN

80+

IR SPIELSPASS

WARIO: MASTER OF DISGUISE

A SO GEHT'S: Unten lenken Sie Wario,
der obere Bildschirm zeigt eine Karte.

)
[WERTUNG S

Schade, wir hatten uns auf einen
tollen Hupfer im “Wario Land'-Stil
gefreut, leider wurde daraus nichts
Warios neues Abenteuer ist vollge-
packt mit langatmigen Labereien
und unndtigen Gimmicks. Klar, die
Idee, jederzeit das Outfit und damit
auch die eigenen Fahigkeiten zu
wechseln, ist nicht Ubel. Dass man
dafir aber Symbole zeichnen
muss, die das Spiel regelméaBig
falsch interpretiert, stért gewaltig,
zudem sind die meisten Kostiime
unangenehm nutzlos. Wollen Sie
ein gutes Wario-Actionspiel, grei-
fen Sie zu "Wario Land 4' fir den
GBA - da ist die Schurkenwelt
noch in Ordnung tnm

A Nette Grafik

90 www.cynamite.de

[ BN

|

. etisiigont

A Vigle verschiedene GRAFIK =
Kostiime SOUND [ Bl SPIELSPASS
STEUERUNG I
SCHLECHT MEHRSPIELER
¥ Ungenaue Stift-Erkennung 0/0

SPIDER-MAN 3

A VENOM-POWER: Im schwarzen
Kostiim schlagt Spidey harter zu.

Von allen Systemen macht ‘Spider-
Man 3" auf dem DS die beste Figur!
Sie lenken den agilen Spinnerich
durch umfangreiche 2,5D-Levels:
Die Action spielt sich auf einer 2D-
Ebene ab, Polygon-Hintergriinde
verleihen dem Ganzen aber den
Eindruck rdumlicher Tiefe. Samt-
liche Attacken flihren Sie Uber
Touchscreen aus. Das klingt ge-
woéhnungsbedrftig, geht aber
schnell in Fleisch und Blut Gber und
vermittelt ein tolles Gefihl der
Kontrolle Uber Spideys Féahigkeiten.
Der Film ist toll, das Spielgefuhl ist
sehr gut und die Grafik iberzeugt -
so lassen wir uns Kinoumsetzung-

en gefallen! tnm

WERTUNG

| Frkxxx 22
| - Hersteller: Square Enix [ —

| A Gelungene Touchscreen-

[ oot " Grafk s ogs. | QUt
| A Sehrflissige Steuerung ~ SOUND L RNRRRCE SPIELSPASS

| STEUERUNG EENINISI T | 854

| MEHRSPIELER | | | | =

| W Etwas Einspielzeit notig %
L
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Tomb Raider: PS1-Klassiker Metal Gear Solid:
Anniversary auf der PSP Portable Ops

Weltweit erster Test der Der PlayStation Store und die Snakes erster echter
PlayStation-Portable-Version Funktionen komplett erklart Schleicheinsatz im Test
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HIER FIND

Weltmarktfiihrer Dell verlasst seinen Weg
als reiner Direktvertrieb und bietet ausge-
wihlte PCs auch im Laden an. In den USA
vertreibt Dell zwei Desktop-Systeme iiber
die GroBmarkt-Kette Wal-Mart. Offizielle
Pléne fiir hiesige Gefilde gibt es noch
nicht. Es diirfte aber nur eine Frage der
Zeit sein, bis Dell-Rechner auch in deut-
schen Regalen stehen. 44

DUNNSTES NOTEBOOK DER WELT
Intel hat ein Notebook entwickelt, das
nicht dicker ist als das Razr-Handy von
Motorola. Der Prototyp misst in der Hohe
ganze 18 Millimeter und wiegt 1020
Gramm. Angeblich hat sich schon ein
Hersteller gefunden, der den Flachmann
zur Serienreife bringen will. Auf eine
Festplatte muss dabei
jedoch verzichtet wer-
den. Aus Platzgriinden
steckt in dem Note-
book nur ein Flash-
Speicher.

< PROTOTYP

VON INTEL:
Flacher als jedes
andere Notebook.

LAN-ANSCHLUSS FUR Wil
Endlich verdffentlicht Nintendo den heil®
ersehnten LAN-Anschluss fiir Wii. Damit
lasst sich die Konsole auf herkémmliche,
kabelgebundene Weise an das DSL-Netz
anschlieBen. Die kleine Box wird per
USB-Stecker mit der Wii verbunden. Der
WiiLAN-Adapter ist ab sofort fiir rund 30
Euro erhéltlich.

» ERWEITERUNG:

Mit der Box

riisten Sie den ¢
fehlenden LAN-

Anschluss nach. —
PSP-KAMERA ERHALTLICH

Die in Japan schon seit Monaten verfiig-
bare PSP-Kamera gibt's jetzt auch bei
uns. Oben auf dem Handheld wird die
schwenkbare Cam aufgesteckt. Mit der
Select-Taste wechselt man zwischen
Foto- und Video-Modus. Die Auflésungen
sind an das PSP-Display angepasst. Fiir

rund 50 Euro ist das Gerét ab sofort zu
bekommen. 4

A PSP-AUGE: Mit der Kamera §
knipsen Sie Fotos oder nehmen
Videos auf.

92 www.cynamite.de

SIE INTERESSANTES

«_ einem Kihlventilator wie dem von Logic 3 Iasst sich

Monitorkalibrierung leicht gemacht

HUEYPRO

1|||} Die Praxis zeigt es: Meist wird das Monitorbild nach
Gefiihl eingestellt, oder man beldsst es gleich bei den
Standardwerten. Wer aber Wert auf ein lebensechtes
Bild mit natlrlichen Farben legt, der findet bei Pantone
das ideale Hilfsmittel: Mit hueyPRO liefern die Farbprofis
die zweite Version ihres erfolgreichen Kalibrierungs-Tools.

Dank einer bebilderten Schnellstart-Anleitung geht
das Kalibrieren flott und unkompliziert von der Hand
Zunéchst reinigen Sie lhren LCD- oder Réhrenbildschirm
mit dem beiliegenden Tuch. Dann noch schnell die
Software installieren und das Colorimeter mit dem USB-
Port verbinden. Der Sensor des kleinen Plastikstabs
misst zundchst das Umgebungslicht. Dann wird er
mittels winziger Saugnapfchen am Monitor fixiert. Zwei
Minuten spéater hat die Software die Sensor-Informatio-
nen ausgewertet und das Bild kalibriert. Als Ergebnis
erhalten wir ein beeindruckend natlrliches Monitorbild
ohne Farblberséttigung. Einziges Manko des Pantone
hueyPRO ist der Preis: Das Kalibrierungs-Tool kostet stol-
ze 150 Euro. Fazit: Mit dem heuyPRO holen Sie das
Beste aus lhrem Monitor heraus.

Frische Luft fir die Xbox360

XBOX360-
KUHLVENTILATOR

Iilb In der letzten Ausgabe haben wir in unserem
| Special "Der Ring des Todes" Uber die hohe Aus-
fallrate der Xbox360 berichtet. Meist ist so ein Defekt
das Resultat einer Uberhitzung der Konsole. Mit

die Hitzeentwicklung an heiRen Sommertagen ein-
dammen. Strom erhalt der Kihler Gber eine USB-Ver-
bindung von der Konsole. Leider steigt durch die bei-
den rotierenden Lifter der ohnehin hohe Gerdusch-
pegel weiter an.

L 2

4

» DURCHGESCHLEIFT: Es
geht kein USB-Anschluss
verloren.

| Xbox360-Kiihlventilator
Hersteller: Logic 3

Preis: ca. 15 Euro
www.logic3.com

NEUE HARDWARE FUR K

Topaktuelle Zubehor-News gibt's
regelmaRig auf cynamite.de

< SENSORSTAB: Das
Colorimeter misst das
Umgebungslicht und kali-
briert Ihren Monitor.

hueyPRO Preis: ca. 150 Euro
Hersteller: Pantone

www.pantone.de

[FFrx**m
Praxi * * * Kk * |
Verarbeitung * % K * _ sehrgut

FUNK-CONTROLLER PS3

1||> Neuer Funker fir die PS3: Das gummierte
Gehause des Bigben-Controllers fasst sich gut an und
ist rutschfest. Auffllig: Die vom Sixaxis bekannten
R2-/L2-Trigger sind hier nur analoge Tasten, wie wir sie
vom PS2-DualShock kennen. Vor allem Rennspieler
durften die feinfUhligeren Gas- und Bremshebel ver-
missen. Auch das schwammige Digi-Pad Uberzeugt
nicht. Immerhin Iasst sich der kabellose

Controller auch am PC betreiben.
Fazit: Durchschnittlicher, aber
giinstiger Sixaxis-Konkurrent.

» ALTMODISCH: Die
R2-/L2-Tasten sind
im Gehause versenkt.

Preis: ca. 35 Euro

Funk-Controller PS3
Hersteller: Bighen
www.bigben-interactive.de
Praxistest % % %
Verarbeitung # % % %

[FFx**
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Zubehor fiir Wii Sports

SPORT ACTIVE ACCESSORIES

HI} "Wii Sports" ist das perfekte Spiel fiir gesellige Partyabende. Prima,
wenn man dabei seinen Gasten eine zum Tennis-Racket oder Golf-
schlager erweiterte Remote in die Hand driicken kann. Bigbens Sport Ac-
tive Accessories machen es moglich

In der Packung liegen ein Griff sowie zwei Aufsatze. Das Golf- oder
Tennisschlager-Verbindungsstlick wird per Drehmechanismus am Griff
fixiert. Danach klemmt man die Remote
in den Halter - fertig! Wahrend sich die
Authentizitdt dank der Aufsatze erhoht,
lasst die Verarbeitung doch sehr zu wiin-
schen Ubrig. Der Ubergang zwischen
den Plastikteilen ist alles andere als biin-
dig. Dadurch wirkt's recht billig. Fazit:
Nettes, maRig verarbeitetes Zubehor
fir Fans des Wii-Golfens.

Preis: Preis: ca. 35 Euro

ies

Sport Active A
Hersteller: Bighen
www.bigben-interactive.de
Praxistest ¥ % % *
Verarbeitung % % %

L=
\ befrledlgend |

Arcade-Stick fiir Priigelspiele

FIGHTING STICK 3

[ _Ps ]

‘.Iﬂ} Der japanische Zubehorprofi Hori lasst alle "Virtua Fighter 5-Fans
jubeln: Mit dem neuen Fighting Stick 3 kommt nun bei PS3-Priigelaben-
den echtes Spielhallen-Feeling auf

Das schwere Metallgehause verleiht dem FS3 einen perfekten Stand
Im Vergleich zum Digi-Pad des Sixaxis-Controllers ist der Mikroschalter-
Stick viel genauer. Dank der nebeneinander angeordneten und leichtgén-
gigen Buttons gelingen fixe Tastenkombinationen wesentlich besser als
mit dem Sony-Original. Zusatzlich besitzt der FS3 eine Turbo-Funktion mit
drei Geschwindigkeitsstufen. Leider funktioniert der Stick nicht an der
PlayStation2. Ebenso wenig harmoniert er mit PS2- oder PSone-Priglern,
die auf der PlayStation3 laufen. Der Preis von rund 50 Euro spricht Spar-
flchse nicht unbedingt an. Fazit: Hochwertiger Arcade-Stick aus-
schlieRlich fir PS3-Prigler.

» SPECIALMOVE:
Der FS3 funktioniert
ausschlieBlich bei
PS3-Games.

Preis: ca. 50 Euro

Fighting Stick 3

Hersteller: Hori
www.flashpoint.de
Praxistest % % % %
Verarbeitung * % % % %

EEE et = |

gut |

Saft fiir die'Remote

LADESTATION WIIMOTE

f!ﬂﬂb Ntzliches Wii-Zubehor von Bigben: Neben der
Ladestation liegen in der Packung ein Akku sowie ein
Batteriefachdeckel. Uber dessen Kontakte an der Rickseite

saugt die Remote Strom aus der Station. Dazu muss die Wii

aber eingeschaltet sein. Als Stromquelle kann auch ein PC

dienen. Die Verarbeitung der Ladestation ist in Ordnung. Der

Akku hélt jedoch nicht die vom Hersteller versproche- P
nen 30 Stunden durch. Nach 20 bis 25 Stunden .;'/ e
ist Schluss. Fazit: Unverzichtbares Wii-Zubehor. ’

Preis: ca. 25 Euro

FEEF nrzﬂ
. sehrgut |

Ladestation Wiimote
Hersteller: Bigben

www.bigben-interactive.de
* % %k
* %k % Kk Kk

Praxistest
Verarbeitung

Fiir jeden Geldbeutel die richtige Karte: Wir haben empfehlenswerte Grafik-
chips in vier Preisklassen fiir Sie zusammengestellt.

KARTEN BIS 150 EURO

Im Einsteigerbereich bis 150 Euro legen wir lhnen Karten mit Geforce-8600-GT-Chip ans Herz.
Diese bieten ein gutes Preis-Leistungs-Verhéltnis und halten bei neuen Spielen mit.

NVIDIA-CHIP ATI-CHIP
Chip. Geforce 8500 GT Radeon X1950 GT
Schnittstelle | PCI Express PCI Express
Videospeicher | 256 MB 256/512 MB
Preis 120 bis 150 Euro 125 bis 140 Euro
Leistung BEFRIEDIGEND BEFRIEDIGEND
In der Mittelklasse finden Sie bereits viele Gr die gute bie-
ten. Unser Tipp ist hier ATls X1950 Pro.

NVIDIA-CHIP | ATI-CHIP
Chip Geforce 8600 GTS X1950 Pro
Schnittstelle | PCI Express PCI Express
Videospeicher | 256 MB _ B 256/512 MB
Preis 180 bis 250 Euro 150 bis 225 Euro
Leistung GUT GUT

KARTEN BIS 400 EURO

In dieser Preisklasse finden Sie enorm leistungsfahige Bildspender, die auch auf lange Sicht
iiber geniigend Reserven verfiigen. Wir empfehlen aktuell eine Geforce 8800 GTS.

NVIDIA-CHIP ATI-CHIP
Chip Geforce 8800 GTS HD 2900 XT
Schnitistelle | PCI Express PCI Express
Videospeicher | 320/540 MB | 256/512 MB
Preis 250 lns 3&4] Euro ‘ 330 bis 380 Euro
Leistung GUT BIS SEHR GUT | GUT BIS SEHR GUT

KARTEN UBER 400 EURO

Auf der nach oben offenen Preisskala finden Sie enorm potente Grafikkarten — zu astronomi-
schen Preisen. Ein Kompromiss aus Preis und Performance ist eine Geforce 8800 GTX.

NVIDIA-CHIP ATI-CHIP
Chip Geforce 8800 GTX
Schnittstelle PCI Express Momentan keine ATI-Grafikkarten in
Videospeicher | 768 MB dieser Preisklasse erhiltlich

Preis ‘ 490 bis 620 Euro

Leistung ‘ SEHR GUT
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» _LESERBRIEFE

verziehen, dass ich im Zuge des-

sen Lese?bﬂefe und -Mails nicht |

antwor(e Tia, |

da hat sich wohl jemand inad&-
quat ausgedrucld was?

Sie erreichen mich per E-Mail:

feserbriefe@g

stichwort: GA- Leserbvieie
Max-Planck- Strake 13

D-97204 Hochberg

ANTWORTEN

= ‘\’nsn ZU KU N FI'

Unser FUTURE-PAVIAN gibt

Q Ihnen die Antworten,
. ’ die wirklich niemand

sonst wissen kann!

Wie stehen die Chancen, dass es
irgendwann mal Musikspiele gibt, die
andere Instrumente als Gitarre oder
Bongo-Trommel einbinden?

Da vielen Zockern “Guitar Hero III" zu
komplex ist, bringt Activison 2009 fiir
das grobmotorische Zocker-Volk ‘Tri-
angel Hero" und "Akkordeon Hero" her-
aus. Vor allem letztgenanntes Game
iiberzeugt mit einer Compilation der
beliebtesten Polka- und Schunkel-Hits.

Ich finde, dass es zu wenige weibliche
Spieler gibt. Wird sich das irgend-
wann mal andern?

Ja, und zwar zum Schlechteren. 2008
scheitert EA bei der Einfiihrung von Bii-
gel- und Nah-Spielen. Der anschlie-
Bende Versuch, Action-Serien weib-
licher zu gestalten (u.a. mit Titeln wie
“Tom Clancy's Rainbow Six: Rogue
Spear 12 — Save Roger Whittaker" und
“Call of Duty 6: Bohnern in Bonn') ver-
treibt bis 2010 auch die letzte Frau.

94 www.cynamite.de

Sie haben Fragen und Anregungen? Ich antworte gerne!

B MANNLICH, GRAMMATIKALISCH UNBEGABT, SUCHT...

Hallo Frank,

was mir an eurer aktuellen Ausgabe direkt aufge-
fallen ist... , ist, ... wo ist bloss Kristina Arnold; die
stisse Maus. Bei "jeder" Ausgabe hab ich immer
gierig gelesen was sie so von sich gibt, ihre sym-
pathische Art, und natiirlich in meinem Fall, ... dass
sie Ego-Shooter mag!! Kristina... komm zuriick...
ich vermisse dich!!! Ich habe sogar meine Be-
ziehung beendet, nur um fiir dich da zu sein... (...
na, ja.. nicht ganz, bin aber trotzdem wieder
solo!!!). Aber wenn du nicht wieder kommst, wiin-
sche ich dir trotzdem alles Gute; und bleib so
“kool" wie du bist!

Und jetzt zu dir Ute!!! Herzlich willkommen in
der "Games Aktuell;" du hast zwar, im Gegensatz
zu Kristina (... sniff, heul...) einen schweren Start
von einem so treuen Leser wie mir (seit Februar
2004;... ach das waren noch Zeiten...), aber auf dem
Foto lachelst du ja schon mal nett... das find ich
super!!!

Vielen Dank "Seelen-Sorger-Domian-Verschnitt-
Briefonkel" Frank das du mir ein Ohr geliehen hast!
Jetzt geht's mir gleich besser. Dein Martin

P.S. Bitte druckt den Brief ab, danke!!!

Hi Martin,
der Weggang unserer (Kris)Tina scheint Sie ja wirklich
hart getroffen zu haben. Das kénnen wir nur zu gut ver-

" stehen. Sollten Sie sich jetzt allerdings verstérkt

Hoffnungen machen, bei Ute zu landen, dann miissen

M ICH BASSER WISSEN ALS IHR

Zum ersten eure zeitschrift ist einfach toll aber in
letzter zeit ist mir bei euch ein spiel augefallen das
meiner meinung nach ein bisschen zu hoch gelobt
wird die rede is von God of War 2 ok bisher habe
ich nur den ersten teil komplett gezockt und vom
zweiten erst die demo aber keins der spiele hat
90% oder mehr verdient weil zum ersten es is ein
langweiliger button smasher, die ratsel sind zu ein-
fach und diese zum richtigen zeitpunkt den richti-
gen knopf driicken aktion andert sich auch nie. und
wegen der grofen dgeg (bzw z h

gegner) machen das spiel auch nich besser z.B.
painkiller hatte auch teilweise riesige gegner trotz-
dem war das spiel net wircklich so toll. Was ich
jetzt fir ein heft das alle platformen vergleicht
undoder meint das es unpateiisch ist kann ich das
einfach nich verstehen weil God of war 2 ist einfach
kein 90% spiel (mehr in richtung 81%-86% meiner
meinung) Tobias

wir Sie enttduschen, da Ute bereits dem Charme unse-
res charismatischen Future-Pavians erlegen ist. Wo die
Liebe halt so hinfallt... Aber kein Grund, Triibsal zu bla-
sen, mein Freund. Ich hab gehért, dass der Andy noch
nicht vergeben ist. Schreiben Sie ihm doch mal an
Chiffre 9719604UW. Ich driicke Ihnen die Daumen”'
Frank, der Seelen-Sauger-D
Querschnitt-Briefonkel

P.S. Wenn man jemanden ungefragt zutextet, hat das
nix mit "Ohr leihen" zu tun

P.S warum hat Halo2 nur 90% bekommen allein
schon wegen dem genialem SingleMultyplayer hat
es mindestens 91% VERDIENT

Hi Tobias,

da der Platz dieser schénen Doppelseite doch sehr
knapp bemessen ist, fasse ich mich kurz und nenne
gleich die finf Dinge, die unsere Tests von Ihren
Wertungen unterscheiden:

. Wir bewerten ein Spiel nicht nach der Demo.

. Unsere langjahrige Multiplattform-Erfahrung.

. Wir vergleichen nicht Apfel mit Birnen.

. Wir behaupten nicht, wir argumentieren

Unsere Texte sind leserlich (meistens zumindest).
Frank

O s W =

P.S. Vor allem der finfte Punkt erscheint mir bei lhnen
besonders wichtig...



M SEQUEL ODER NICHT SEQUEL,
DAS IST HIER DIE FRAGE

Hallo,
heute habe ich den Schock meines Lebens erlebt.
Ich habe "XIII" schon ofter durchgespielt und jetzt
wird’s peinlich: Bei dem groBem Feuerwerk am
Schluss habe ich immer abgebrochen. Heute ist mir
aufgefallen, dass ich noch eine Mission machen
musste. Ich hab sie gespielt und jetzt steh ich mit
einem offenen Schluss da. So etwas hasse ich! Ich
wollte schon nachsehen, ob es schon einen Nach-
folger gibt, aber dann ist mir eingefallen, dass ihr
"XIII" mal in einer Top-Ten-Rubrik hattet, aber leider
in der falschen fir mich. Meine Frage ist: Gibt es
vielleicht doch nicht irgendwann eine Fortsetzung?
GruB3, Maximilian

P.S. Lass dich nicht von deinem Weg abbringen. Du
bist (einer) der GroRte(n), Frank.

PP.S. Konntet ihr vielleicht [indiziert] als Vollver-
sion auf die DVD packen?

Hi Maximilian,
da muss ich Sie enttduschen. Eine Fortsetzung von
*XIII" ist weiterhin unwahrscheinlich. Wenn Sie wissen
wollen, wie die Geschichte weitergeht, missen Sie die
Comic-Serie lesen, auf der das Ubisoft-Spiel basiert. Im
Ubrigen eine empfehlenswerte Reihe!

GruB3, Frank

PS. Ich werde mich mit

Sicherheit nicht von einigen

erzirnten Lesern verschrecken

lassen. Dazu bedarf es schon
eines organisierten Leser-
Lynchmobs (mit Fackeln,

Mistgabeln und Dresch-
flegeln)

PPS. Da wir vorest
keine
mehr auf unserer
DVD haben, wird es

damit wohl nix

Vollversionen

HIER KOMMEN SIE ZU WORT SERVIE
e

* FOR DIE HEFTE VON NORGEN DIE FRAGE
Hallo Frank, DES MONATS

ich lese euer Heft schon recht lange und zu meinem
Bedauern muss ich sagen, dass die Qualitat und
der Umfang der "Games Aktuell" eher schwindend
sind. Aber noch gebe ich die Hoffnung nicht auf,
dass ihr wieder zur alten Starke zuriickfinden
konnt. Jetzt aber zu meiner Frage. In letzter Zeit
kommen ja immer mehr von diesen Spiele-
Sammlungen heraus, die aber haufig nicht die
Games enthalten, die ich mir am meisten wiin-
sche. Ich fande es daher echt super von euch,
wenn ihr mal echte Klassiker wie "Castle of
lllusion™ (Mega Drive) oder ein "Shadowrun®
(Super Nintendo) auf DVD vorstellen kénn-

tet. Ich bin sicher, dass ihr "alten Sacke"
(nicht bose gemeint) die doch daheim noch

alle selbst habt. Beste Griie, Klaus

In der Juni-Ausgabe wollten wir Folgen-
des von lhnen wissen:

Gehen Sie bei dem schonen Wetter raus
oder zocken Sie lieber?

Hallo Klaus,

Klassiker werden immer beliebter, das stimmt. Vor
allem in den Online-Stores der neuen Konsolen halten
diese immer mehr Einzug. Ab der kommenden
Ausgabe werden wir uns regelmaRig die Highlights
herauspicken und auf DVD vorstellen. Vielleicht bringt
uns das lhrem Wunsch einen Schritt néher, unsere
Privatarchive zu 6ffnen, den ein oder anderen verges-
senen Titel mal zu entstauben und ihn zuriick ans Licht
zu zerren. Aber versprechen kann ich da nix, schlieBlich
vermag ich nicht, in die Zukunft zu blicken. So etwas
GruB, Frank

Hier Ihre Antworten:

B 60%> Beides: Erst ein paar
Stunden an der frischen
Luft und dann zum
Daddeln wieder nach
Hause.

€3 17%» Ob Regen, Sonne
oder Schnee: Zocken,
zocken, zocken!!!

€D 14%» Was wohl?! Raus ins

Freie und dort Spa

haben!

Dank Handheld ist das

Zocken im Freien eine

feine Sache.

(iberlasse ich dem Future-Pavian

B IMMER RICHTIG ODER
IMMER FALSCH

B3 %>

Sehr geehrte GA-Redaktion,
in den letzten Monaten ist mir aufgefallen, dass die
Leserbriefe entweder inhaltlich superkorrekt sind
oder nur so vor Fehlern strotzen. Ist das wirklich
so? Schreibt ein Teil immer alles richtig und der
Rest grundsatzlich falsch? Kann ich mir irgendwie
nicht so richtig vorstellen. Hoffe auf eine Antwort,
Sascha

Die ungeschminkte Wahrheit: Sollen
Leserbriefe und -Mails in der Games
Hiho Sascha, Aktuell korrigiert werden?
kein Mensch ist frei von Fehlern — schon gar nicht
seine schriftlichen Ausfiihrungen. Was die bedenklich
fehlerfreudigen Briefe angeht: Die entsprechen genau
dem, was hier bei mir aufschlagt — traurig, aber wahr.
Die restlichen Texte werden firs Heft natirlich korri-

B Natiirlich, konnte ja sonst recht
peinlich werden.
B Von wegen! Die ungeschminkte
Wahrheit soll her.
giert B Es soll alles so bleiben, wie es ist.
Und bevor Sie als Nachstes fragen, warum wir dann
nicht alle korrigieren beziehungsweise nicht korrigie-
ren: Kleine Fehler sind nicht schlimm, wie ich finde, die
bessern wir gerne aus. Aber wenn sich ein Schrei-
berling offensichtlich so gar,keine Muhe gibt, dann
wird sein Brief genau so verdffentlicht, wie er ihn uns
geschickt hat. Als abschreckendes Beispiel sozusagen.
Allerdings lasst die Wirkung wohl noch auf sich war-
ten, wenn ich mir manche der Mails so ansehe, die bei
mir eintrudeln... Auf dann, Frank

Auf unserer Homepage
kénnen Sie Ihre

Stimme abgeben und den aktuellen

Stand der Umfrage einsehen.
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TIPPS + TRICKS

SO ENTDECKEN SIE VERSTECKTE LEBEN, ZUSATZLICHE LEVELS UND VIELES MEHR

!III} Liebe Leser. Ab sofort finden Sie jeden Monat die volle Ladung
Tipps vom hilfreichen Tasten-Cheat bis hin zur ausfiihrlichen
Komplettlésung auf der Heft-DVD. Nicht nur zu aktuellen, sondern
auch zu alteren Titeln. Samtliche Tipps liegen im PDF-Format vor. Legen
Sie einfach die Heft-DVD in Ihren Windows-PC ein und wahlen Sie im
Hauptmen(i der DVD die Option "Tipps'. Schon koénnen Sie durchstarten.
Solite die Autostart-Funktion in Windows deaktiviert sein, rufen Sie das

Hauptment manuell auf. Navi-
gieren Sie dazu einfach auf der 4 =
DVD zu Games_Aktuell.exe und star- 3

ten Sie die Funktion. Falls Sie einen

Rechner ohne Windows benutzen, kénnen Sie die

PDF-Files auch direkt 6ffnen. Navigieren Sie auf der DVD zum Ordner ‘Tipps"
und 6ffnen Sie diesen. Schon haben Sie die PDF-Files gefunden.

.| Die allerneuesten Tipps finden
Sie auch auf www.cynamite.de

B i W, ot Vs s o i o e e 3o G T3

ClololoP Y  aames

A TIPPS: Legen Sie unsere Heft-DVD in lhren PC ein
und wahlen Sie einfach den Menipunkt Tipps an.

®OOC__t

Zu folgenden Titeln finden Sie Tipps auf unserem Datentréger.

— caver OOOC
A ADOBE ACROBAT READER: Falls Sie das kostenlo- A ... haben sollten, installieren Sie es einfach mit
se Anzeigeprogramm fiir PDFs noch nicht ...

einem Klick (zu finden links im Tipps-Mend).

Spieletitel Tipp-Art ﬁ g g # g Spieletitel Tipp-Art

Ab durch die Hecke Tipps = =E = Marvel Ultimate Alliance Cheats " = [ ]
Alien Shooter 2 Cheats Motorstorm Cheats ]

Black Losung [ I NBA 2K7 Cheats ]

Blazing Angels Squadrons of WWII Cheats ] Need for Speed Carbon Tipps [ I | [ ]
Call of Duty 3 Cheats [ B ] [ ] NFL Street 3 Versteckte Teams ] [ ]
Call of Duty 3 Cheat 16 Onimusha Dawn of Dreams Cheats [ ]

Canis Canem Edit Cheats [ ] Tipps

Cars Cheats [ B B | Prince of Persia The Two Thr Cheats

City Life Cheats Pro Evolution Soccer B Nationalmannschaft [ ]

Civcity Rome Tipps Red Ocean Cheats

Civilization 4 Cheats Resident Evil 4 (Dt.) Tipps

Da Vinci Code Sakrileg Losung [ I | Rush for the Bomt Cheats

Def Jam Icon Cheat [ ] Sam and Max Episode 5 Tipps

Devil May Cry 3 Dantes Erwachen Tipps Sam and Max Episode 6 Tipps

Driver Parallel Lines Cheats | I ] Schlacht um Mittelerde 2 Losung

Eragon Cheats ] Sims 2 Haustiere Cheats [ ] Ed
FIFA 07 Transfers [ B | | ] SOCOM 3 Lésung [ ]

Fight Night Round 3 Tipps [ I | Socom Combined Assault Lésung Teil 1 [ ]

Final Fantasy XII Tipps [ ] Spellforce 2 Tipps

Flatout 2 Cheat [ B ] Spider-Man 3 Tipp

Formel Eins 2006 Tipps [ ] Splinter Cell Double Agent Tipps " E=nm
Full Spectrum Warrior Ten Hammers Cheat " = Stalker Cheats

God Hand Tipps [ ] Star Trek Encounters Cheats [ ]

God of War Tipps ] The Elder Scrolls:Oblivion Cheats

Gran Turismo 4 Fahrzeugliste [ ] The Plan Tipps

Great Battles of Rome Tipps Thrillville Cheats L I |

GTA Vice City Stories Cheats [ ] Tomb Raider Legend Losung Cheats . =

Guitar Hero 2 Cheats [ ] Tony Hawk's American Wasteland Cheats | ]

Heroes of Might and Magic 5 Cheats Trackmania Tipps

Hitman Blood Money Losung = Two Worlds Cheats

Ice Age 2 Cheats [ ] u Waorld of Warcraft Burning Crusade Ldsung

Lego Star Wars 2 Lasung E msm WWE SmackDown 2007 Tipps [ ]

Madden NFL 07 Cheats [ ] ..und viele, viele mehr auf Heft-DVD!!! EsEEEm
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Karte ausfiillen und
gleich heute noch
abschicken!

r Service fiir ganz Eilige:
Tel. (++49)0931/4170434

(Mo.-Do. 818 U, Fr. 815 Uhr)
Fax:  (++49)0931/4170179
E-Mail: abo@cynamite.de
Web: www.cynamite.de

Ihre Abo-Vorteile:
B Nur €2,00 statt €2,99
pro Ausgabe
M Sie verpassen keine Ausgabe
B Kostenlose Zustellung direkt
nach Hause

B Piinktlich, bequem und
aktuell in Ihrem Briefkasten

it CyPsia b M Plaachss 13, 9704 chbort,
el (0049) 0331/40691-0, Fax: (0043) 0331/406;
pomeracypress.de, Registergericht Wirzburg,
eschafisfilhrer: Alessandro de Bochdanovits

bobetreuung: DataM Services GmbH, Fichtestr. 3, 57074 Wirzburg,
el (0049] 0S3V4170.01 Fax: (0049) 417045,

- Testl

Tomb Raider
Anniversary

3 AUSGABEN

FUR'NUR 6 EURO
IM MINI-ABO
TESTEN UND UBER

30% SPAREN!

Ich bin der neue Abonnent:

Name/Vorname

StraBe/Hausnummer

PLZ, Ort

Telefon Geb, Datum

EMall

(nur in Deutschiand moglich)

Geldinstitut

Bankleitzah!

_ | perkreditkarte  _|visa 5%

Zahlungsweise: _| per Bankabbuchung | gegen Rechnung

Kontonummer L | | | | | | | |

| MASTERCARD

Datum

| Ja, ausitalich 2u meinem Abo mdehte ich den tiglchen Cynamite de-Newsletter erhalten.

_| Ja,ich will Games Aktuell
im Mini-Abotesten

Ich bestelle Games Aktuell
(3 Ausgaben im Mini-Abo)
2um Vorteilspreis von nur
€ 6.00. Sollte ich eine Woche
nach Erhalt der dritten Aus-
gabe nichts von mir horen las-
sen, freue ich mich auf die re-
gelmiRige Zustellung per Post
frei Haus (12 Ausgaben) fiir
€ 35,88 (Osterreich € 39,60,
Schweiz sfr 70,80, restliches
Ausland auf Anfrage).

VGMO77

Zu meinem Mini-Abonne-
ment wahle ich folgendes
Gratis-Geschenk, das ich auf
jeden Fall behaiten darf:

W Design-
Taschenlampe

| Games Aktuell-
Schliisselband

Porto

zahlt
Empfanger

Antwort

GANVES

AKTUELL

Games Aktuell Abo-Service
c/o DataM-Services GmbH
Postfach 9161

97091 Wiirzburg



VORSCHAU AUF DIE NACHSTE AUSGABE

iy ERYEEL 08|07 oPress-o—

CyPress GmbH
AB 18. JULI AM KIOSK ERHALTLICH! ¢

Max-Planck-StraBe 13 - D-97204 Hochberg
Telefon (09 31) 40 69 10 - Fax (09 31) 4 06 91 15
www.cynamite.de / www.cypress.de

iihrer o de Bochd

Eine 100%ige Tochtergesellschaft der Vogel Business Med
GmbH & Co.KG in Wiirzburg

& voGeL
CHEFREDAKTEUR:

REDAKTION:

P (or), Alexande B
MITARBEITER DIESER AUSGABE

LAYOUT: Frank P
LEKTORAT:

ANZEIGENLEITER: Wit

MEDIABERATERIN: |

ANZEIGENDISPOSITIO!

ANZEIGENPREISE: Az ste

PRODUKTIONSLEITERIN: /

POF-/DVD-PRODUKTION: 112 ckert, M:
VERTRIEBSLEITER: Bert

VERTRIEB HANDELSAUFLAGE:

1 472404 4
BEZUGSPREISE

BANKVERBINDUNG:

BEZUGSMOGLICHKEITEN:

DRUCK: Voge! Drucs dienservice GmbH &

die KoIner Wahl-Kalifornier von Factor 5 in das
he Drachen-Action. Na Monat im Vorabtest!

- Mitglied Ve or vover

IVW 1/2007 - verkaufte Auflage: 51.255 Exemplare

Anschrift des Abonnement-Service

c/o DataM-Services GmbH
Postfach 9161, 97091 Wiirzburg

A TEST: Wie spielt sich Resi auf Wii? Der Test in A TEST: Sonys Partyspielwelle erreicht die PS3.
der nachsten Games Aktuell! Wie gut singt es sich in High-Def? Tel.: +49 (0)931 - 41 70 434
erreichbar Mo.- Do. von 8 -18 Uhr - Fr. von 8 -15 Uhr

AUSSERDEM IM HEFT!
‘ | HEFT-DVD! '

:1‘ In der nachsten Ausgabe fin- &

den Sie wieder eine prall 4
| gefiillte DVD mit Spielen,
| Demos und Videos zu

v 0 1 2 : % aktuellen Top-Hits!
ter J ki

Bei CyPress erscheinen aufSerdem:

ZPowerPray 'DVI

Visl

play3 crnamiTE.: BN

Ande
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6/06/07 UNI MARBURG

L
MAXIMO PARK
JAMIE T.

< ANDERE
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NIR SIND HELD PN
SULLET FOR MY VALFNT!
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HE VIEW
: ANDERE
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JAN DELAY s oiskono 1
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. ANDERE

ICKETHOTLINE

180-500 4222 (0,14 EUR/MIN)
'WW. MTV.DE/CAMPUS
EXTSEITE 211



- kein Abo & kein Club-Zwang
- keine Abzocke, Riesenauswahl
- Hilfe bei Fragen und Problemen

auch gratis, viel mehr unter wap.klingelton.com

p-
YavalGames} -
fr ALLE Nokia Handys mit Farbdisplay, SE K700
Motorola V3, Samsung SGH-D500 und viele mehr

( . =
Topaktuellelkiingeltone]

33733 Eurovision 2007: Molitva - Serbien

33734 Danzing Lasha Tumbai - Ukraine

33452 Smack that
33176 Hard Rock Hallelujah - Finnland

L. 11894 Sims 2 Haustiers 33732 Song Number One - Russland 31953 Mein Block
Q il el LS B 33729 Now or never 28450 Numb (Encore)
11866 Monopoly 11888 Medal of honor 34339 Ein Stern (der deinen Namen traegt) 33566 Everytime we touch

11877 World Poker Tour 11885 Need for Speed CARBON

B el S .
11225 10700 11883 11865 10568

.m
‘u

713052 12914 11205 10626 10002

13031 13042 11851 10994

e

12427

12906

Bigisan L] A% o
13420 11886 13415 13040

14206 11226 13027 11881 13038

=
10569 13407 10794

14201 12932 13107

Java Game-Finder
Spiele fur Dein Handy findest Du mit dem JAVA

Sende eine SMS mit 81 081

»FIND JAVA* an:

13129 11877

p
ealsounds
fur alle Handys mit WAV, MMF, AMR oder MP3

120730 Fluch der Karibik

120705 Ice Age 2 - Sid: Geht keine Sau ran hier?
120222 Die bekiffte Kuh

120336 Handy mit Nervenzusammenbruch
120789 Hallo erstmal, da ist ne SMS gekommen
120654 Brucke an Captain, es kommt eine Nachr.
120415 Ich bin Dein Handy hol mich raus

120018 Altes Telefon

120314 Sie haben Post (extrem sexy Frau)
120689 Ice Age 2: Sid's Feuergott-Song

120481 Zwergenmarsch

120560 Madagascar: | like to move it

120000 Dein Handy kiingelt, Du Stinker!

120794 Mauselachsack

120831 Kettensage, Motorsage

120752 Triebwerksgerausch Kampfiet & Take Off
120823 Bierflasche ofinen

120377 Fanfare (Rocky)

120702 Formel 1 - Ferrari - neuer V8 Motor
120375 Mundharmonika des Todes

120827 Now or never (Mark Medlock)

120754 Was wir alleine nicht schaffen (Xavier Naidoo)|
120625 Dieser Weg (Xavier Naidoo)

120676 Ding (Seeed)

120808 Ein Stern, der deinen Namen tragt (Nic)

Soundclip-Finder
Uber 1000 Geréusche zur freien Auswahl!

81081

Sende eine SMS mit
»FIND SOUND* an:

r (S oA Tl My i Rl , §
NEQISISIDaTing —— — | -
et i e e sl a5hioiom 151885 151900 151912 153084 15450

‘;":

Mit unserem SMS-Dating Service findest du
N Madchen und Jungs, mit denen du sofort pe
SMS in Kontakt treten kannst.

Sende jetzt eine SMS mit
dem Kennwort , DA

182121313
—J0930R00KZRIES

“an

Sende eine SMS mit dem Text:

GEVA BESTELLNUMMER an

- 81081

= 0930822400
+ 9123
= 67788

€ 1,99/SMS

€2,-ISMS |
CHF 3,-/SMS
€ 1,50/SMS

Fiir Realtones sende:
REAL GEVA BESTELLNUMMER

Fiir Mono-Téne sende:
MONO GEVA BESTELLNUMMER HANDYMODELL

Jedes Produkt nur 2 x 1 99 EUR (EUR 3, 98)

VD2-Lst. 0,24 EUR, zzgl.

T-Mobi

AT: 2 SMS x 2,00 EUR EUR4, 00) zzgl WAF/GPRS Providerkosten

33654 Say it right

33681 Beautiful liar

33714 Giveittome

33644 Dear Mr. President

34345 Summer wine

34337 Grace Kelly

33742 What | ve done

33707 Girifriend

33745 Makes me wonder

33661 Ruby

33728 Ich kann nix dafuer

34359 What goes around comes around
34375 Lucky day

33713 Blinded by the light

33676 Frauen regieren die Welt
33739 Shut your eyes

34347 The sweet escape

34292 Boten Anna

33722 Just hold me

33730 Zerrissen

33476 All good things (Come To An End)
34270 Fairytale gone bad

34346 Wenn nicht jetzt wann dann
33387 Das Beste

33295 Chasing cars

iinolundimViHits}

32310 Fluch der Karibik

31159 Resident Evil (Main Title Theme)
32578 Twisted Nerve (Kill Bill)
20331 Das Lied vom Tod

21209 Starwars

20598 Racky, Eye of the tiger
20340 Das Boot

20078 Axel F., Beverly Hills Cop
33258 Fast and Furious - Tokyo Drift
23625 Mortal Kombat

31352 King of Queens

20924 Der Pate

32736 | Like to Move It

106842
102932
i
105651

| 105750

&
Hintergrundbilden @

_]

fiir ALLE Handys mit Farbdisplay

102908

-‘

102923

1 00004

107921‘

Ty =7
104415 106824

fiir freie Sicht aufs
o« P Nokia-Farbdisplay.
103644 106879 130015 )

200004

= 4788

= Angel Dark Andrea W,
200000 200014 200010

m@m@;a/
S

170157

nﬁen alles passt rfek(zusamme
G g

33602 Dr. House

20318 Simpsons

30392 CSI Miami

23144 Probiers mal mit Gemiitlichkeit
25962 Spongebob Squarepants
33533 Herr der Ringe

25137 Dirty Dancing (Time of my life)
20203 Halloween

22956 Wemer Beinhart

20260 A-Team

20008 Captain Future

23003 Braveheart

25064 Miss Marple

33475 James Bond - Casino Royal
31197 Furious (Fast and Furious)
20102 Biene Maja

L26605 8 mile

34189 Ridin

34185 54,74, 90, 2006

34343 Papa Pinguin

33285 Sexy back

32908 Endgegner

33181 Maneater

34248 Ich konnte dich erschiessen
33300 Von der Skyline zum Bordstein zurt
24294 Die Eine 2005

34134 No No Never

33212 Buttons

33625 | wanna love you

33065 Happy Birthday

30716 The Sound of San Francisco
32166 Perfekte Welle

33479 Shame

28893 Big City Life

33441 My Love

33238 Unfaithiul

33322 Uand Ur hand

34080 Just be good to me

30897 Ghetto Gospe!

33438 Sonnenbank Flavour
33647 Ein Teil von mir

28715 Lonely

Bestalllninwelss
Die Tone werden standardmaBig polyphon ausgeliefe
Fiir Realtones sende: REAL GEVA Bestellnummer

realjpolyfodegmonol

25584 Hey, wir wollen die Eisbaren sehen
32894 Final Fantasy XII - Real Emotion
32861 Zelda: Ocarina of Time

32833 Zelda Nintendo Theme

31791 Final Fantasy X - Melodies of life
32860 Zelda: Bolero of Fire

32895 Grand Theft Auto - San Andreas T.
21854 UEFA Champions League
24306 Metal Gear Solid 2

33635 Metal Gear Solid - Main Theme
33337 CSl Las Vegas

23030 Smells Like a Teen Spirit

20054 Thunderstruck

25962 Spongebob

26558 Ice Ice Baby

21654 Final fantasy VIll - Eyes on me
33463 CSI New York

25462 Du hast mich 1000 mal belogen
21724 Nationalhymne DDR

20677 Sweet home Alabama

20409 Nothing else matters

32896 GTA Vice City - Broken Wings
22818 Viva Colonia

31427 Need for Speed Underground
24308 Sex machine

20055 TNT

22288 We will rock you

24150 Dortmund: Heja BVB

33636 Metal Gear Solid - End theme
33162 Mei Vadda hod an Mariuhana Bam

(Saxy Vidzes

141087 143172

180013 180014

143535

bbﬂlf]@azﬂzw@mg

180015

fur alle Handy’s mit Videounterstatzung

fh@

149076 15118

W

180017 18002

Fir den Dowload der angebotenen Produkte muB auf deinem Handy die Standa
WAPIGPRS-Verbindung singerichlet sein.  Es fallen die gligen WAP/GPRS-Ve!

s Mobiffur

170083 170129 170101 170170

& AGB: wwwklingelto

Hilfe: supporl@klmgellon com, Anb|eter|nfo 0800-100-2068
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